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KEDVES OLVASÓK! 


OK SZERETETTEL ÜDVÖZ- kezdenek majd el úgy igazán dőlni ajáté- És végül elárulhatom, hogy a következő 
Gin BENNETEKET MI, a kok, már most visszaöltöztünk 116 oldal- hónapban dizájnt váltunk, kicsit átszab- 
Kedves Írók, az augusztusi ra. Ez pedig így is marad. (Legfeljebb ha juk a dolgokat kívül és belül is. Nagyon 
GameStarban. Ebben itt, ni. Reméljük, negint lesz képregény vagy valami ha- sok értékes visszajelzést gyűjtöttünk ösz- 
jól vagytok, jól telik ez a nyár(nak csak sonló, tovább növünk 132 oldalra. Gondo- sze (köszi-köszi, mindenki!), azokat ala- 
túlzással nevezhető ősz-felkészítő), és lom, az okés.) posan megbeszéltük, megvitattuk, ösz- 
nem kattantatok még be attól a sok ag- szevesztünk, székeket dobáltunk, kibé- 
resszív játéktól, amiket azok a semmire Ha pedig képregény: megérkezett a várva-  kültünk, a grafikusok csináltak valami 
se jó játékújságírók próbálnak folyamato- várt folytatás a Witcher-képregényhez, fel . egészen mást, összevesztünk, rájöttünk, 
san rátok, ártatlan lelkekre tukmálni. Na- is pakoltuk a DVD-mellékletre. Mivel már ogy azok se rosszak (de ezt nyilván nem 
gyon vigyázzatok! eltelt néhány hónap az előzmények óta, in- ondtuk meg nekik), megsértődtek, ki- 
kább összefűztük a májusban megjelent békültünk. Szóval csak a szokásos dolgos 
Tessék, már meg is volt az első magvas első résszel. Most egyben van az egész munkanapok az iriben, ha már így kér- 
gondolat a főszerkesztői bevezetőben pakk, lehet böngészgetni és izgulni, va- dezitek, hogy velünk mizu. A lényeg az, 
(ami messze kiemeli összes eddigi főszer- jon a végén boldogan él-e mindenki (amíg hogy bár az évek megszépítik a dolgokat, 
kesztői bevezetőm közül). De nem elég- meg nem hal). a csipszes bácsi mellett sokan mások is 
szünk meg ennyivel, hasznos és fontos in- visszasírják a dicső múltat - nos, várjá- 
formációkkal folytatjuk. Ó, és a borítók! Remélem, hogy a kétfé- ok csak meg a szeptemberi GameStart. 
le borító nem zavart meg senkit sem, ilyet ajd onnan lehet megismerni az újság- 
Szolgálati közlemény. Bár a júliusi nagy már nagyon régen csináltunk, úgyhogy itt árusoknál, hogy eszeveszett jól néz ki (és 
melegre való tekintettel előző lapszá- volt az ideje. Nem tudtunk dönteni, hogyaz a S.T.A.L.K.E.R. a teljes játék hozzá.) 
munk ledobott magáról 16 oldalt (vagyis Age of Empires Online-t vagy a Deus Exet 
összement 100 oldalasra), természetesen tegyük-e címlapra, úgyhogy mindenki for- Addig is jó szórakozást az augusztusi lap- 
egy pillanatig sem fordult meg a fejünk- gassa az újságot úgy, ahogy neki tetszik. számhoz. Ehhez itt, ni. 
ben, hogy ez így maradjon. Van mit írni, Úgy is fel lehet fogni, hogy most két újság 
szeretünk írni, és ugyan a jövő hónaptól jár egy áráért! De legalábbis két címlap. mazur 


CÍMLAPSZTORI: 
DEUS EX: HUMAN 
REVOLUTION 


IZENEGY HOSSZÚ, KESERVES VÁRAKOZÁSSAL TELI ESZ- 
Ű TENDŐ MÚLT EL A DEUS EX, és hét az Invisible War megjele- 
nése óta, ám idén végre kezünkbe vehetjük a kultikus sorozat követ- 
kező felvonását, pontosabban az előzményét. 


AGE OF EMPIRES 
ONLINE 


NNYI ÉV UTÁN ELÉG FURCSA VOLT EGY ÚJ AGE OF EM- 
Es JÁTÉKKAL ISMERKEDNI, főleg úgy, hogy gyakorlati- 

lag mindenki számára , érthetővé tették". Ez persze nem baj, sőt 
nagyon hasznos dolog lehet, de ez együtt jár például azzal, hogy a grafikai 
megjelenés bizony a 2008-as szinten áll, viszont legalább a nagyi 20 éves 
PC-jén is elfut. Elvégre valamit valamiért... íg rá nem véstük mindkettőre a 


tesztvégi százalékot, a becsléseinket inkább megtartjuk magunknak. 
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SZERKESZTŐSÉG 

Főszerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghOidg.hu 
Főszerkesztő-helyettes: Fülöp Viktor (ender) víulop€idg.hu 
Szerkesztők: 

Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 
Szeleczky Ádám (aDaM) aszeleczkyOidg.hu 
Váraljai Krisztián (Disorder) kvaraljaididg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) Ivorosidg.hu 
GamesStar DVD szerkesztő: 

Rátfai Gábor (RG) gratfaididg.hu 
Munkatársak: 

Balla , Pinky" Zoltán (Duncan) duncan€ogamestar.hu 
Balla Ákos (Mayer) mayerOgamestar.hu 
Beregi Tamás (Berm) benrogamestar.hu 
Halász Bertalan (Boe) bhalaszAgidg.hu 
Haraszi Tibor Wywem) wywemGgamestar.hu 
Kálvin Balázs (Flatline) flatlinegflatline.hu 
Kovács-Cohner Róbert (kacor) kacorOogamestar.hu 
Mártha Dávid (daev) daevOgamestarhu 
Mocsáry József (Mocsy) mocsyOgamestar.hu 
Molnár József (hmolnarj) hmolnarjógamestar.hu 
Páll Zsófia (Sophiaso) zspallgidg.hu 
GameStar TV B 

Kreatív producer: Szeleczky Ádám (aDaM) . aszeleczkyOidg.hu 
Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuGgamestar.hu 


Videoszerkesztő: Cs.Nagy Endre (EndreMan)  . enagy€idg.hu 


ASK DA TEAM 


Az épp aktuális nyom- 
dai leadás másnap 
" reggele pont jó is lenne. 
Gondolom, nem kell különösebben ma- 
gyaráznom, hogy miért. 


n 

a A Sophiaso 

G Mindegyik kornak meg- 

voltak, megvannak és 
9 megis lesznek a maga 

szépségei, ugyanakkor mindegyiknek 
vannak negatív részei. Nem mennék se- 
hova permanensen (pláne retúrjegy nél- 
kül), de ha lenne fluxuskondenzátorom, 
szívesen utazgatnék! 


Az 1960-as évek végi 

Amerikába ugranék 

vissza, majd miután 
pár évig kibuliztam magam, 1976- 
ban befektetném minden pénzem 
egy bizonyos Apple nevű garázs- 
cégbe. És nagyon ragaszkodnék a 
részvényeimhez... 


Flatline 


Előreutaznék, hogy kide- 
rüljön, valóban sikerül- 
ne-e feljutnom a Von Bra- 


unra, vagy a Rickenbackerre a System 
Shock 2-ben, hogy aztán segíthessek 
Shodan legyőzésében. Vagy épp csak a 
monitorokon keresztül figyelném, hogy 
zabálja fel Many az egész hajót... 


GamesStar Online 

Főszerkesztő: Fülöp Viktor (ender) víulopoidg.hu 
Munkatársak: 

Dragon György (Gyu) gyuOgamestar.hu 
Erdei Patrik (Paca) pacaGogamestar.hu 
Rátfai Gábor (RG) gratfaioidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) IvorosXidg.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Béres Gábor (Gaben) gberesCidg.hu 
Lukács Gergely (Fulton) giukacsOidg.hu 
Berényi István iberenyi€didg.hu 
Berényi Teréz tberenyiXidg.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva (Eskin) ehajdugidg.hu 


Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné bhorvathOidg.hu 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület IV. em. 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: www.idg.hu 

Bankszámlaszám: 10300002-20328016-70073285 

Felelős kiadó: Biró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 
Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeedinfopressgroup.hu 


Ha lenne egy időgéped, amit csak egy- 
szer használhatsz (tehát nem tudsz 


Az őskorba. Barlang- 

rajzok, bőrtanga, 

hajuknál fogva cibált 
nők. Nincs mobil, sem fizetőeszköz 
és Adóhivatal. Legjobb. 


Nem ugranék sehova, 
ú mert régen rosszabb 
7 — volt, mint most, és 
a jövőben is rosszabb lesz. Szóval 
most a legjobb, ez a létező világok 
legjobbika! 


Chavalier 


Az ókori Rómát nézném 

ki magamnak, azon belül 

is a Pax Augusta idősza- 
kát. Jelenlegi tudásomat felhasználva 
bizonyára módos patríciusként élném 
le a napjaimat rabszolgák hadától 
körülvéve. Persze az is lehet, hogy nem 
jönne be a számításom, és oroszlánele- 
delként kötnék ki az arénában. 


Maximum a 70-es 
évekbe utaznék vissza, 
7 . de csak a zene miatt. 
Például a woodstocki fesztiválra 
szívesen elmennék. 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesedidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 
HIRDETÉSI OSZTÁLY 

Hirdetési osztály vezető: 


Melovics Csaba csmelovicsOidg.hu 


Telefon: 577-4310), fax: 266-4274 


Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea abohnOidg.hu 


Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 
E-mail: kerirodadidg.hu 


MARKETING 


Marketing munkatárs: Kovács Judit jkovacsOidg.hu 


KONFERENCIA 


Rendezvényszervező: Szebeni Gabriella. gszebeniidg.hu 


TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 


Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika — mbabineczOidg.hu 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetesepposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P:8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjeszteseidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


visszajönni), melyik időbe ugranál? 


A kérdést feltette — Pixi90 


j Szerintem nem fogunk 
úg ), tudni sikeresen adaptá- 
f lódni az adott világban, 

hiszen most már immúnisak vagyunk 
különféle régi járványokra, illetve 
hozzászoktunk az összkomforthoz. 
Még azt sem érteném, mit beszélnek! 
A válaszom tehát, hogy jól vagyok én 
itt, ahol vagyok. 


Rengeteg magyar 

pénzt felvásárolnék ol- 

csón a harmincas évek 
elejéről, 1932-be ugranék, 1938-ig 
élnék, mint Marci Hevesen, majd ki- 
vándorlok Amerikába, ott pedig tőzs- 
despekulálok és bejegyeztetek egy-két 
szabványt, nehogy elszegényedjek. 


A kérdés lényegében 
. tehát az, hogy hol él- 
.4—7 nékinkább a mostani, 
2011-es Magyarország helyett? 


1975, New York. A vá- 
ros tele van jó fiatal 
művészekkel, óriási a 


hangulat, az élet pedig nagyon ol- 
csó. Fizetés nélkül vállalok munkát 
bizonyos G. Lucas kreatív csapatá- 
ban, majd elég lesz nekem a film- 
ből pár százalék. 


GamegStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GameStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 

JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 


GFK KEZET 
psos 


MO032 Antivirus (esíji 


Sicontact Kft 
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TELJES JÁTÉK: 


SWAT 4 


ÁRGYHAVI JÁTÉKUNK 
jú a SWAT 4, amelyben kő- 

kemény kommandósként, 
vagy ha úgy jobban tetszik, 
gyors reagálású alakulat tag- 
jaként rúghatjuk rá az ajtót a 
gazemberekre, akik félelmükben 
visszalőnek, és nem átallnak min- 
denféle szúró-/vágó-/csonkoló- és 
lőfegyverrel megakadályozni min- 
ket abban, hogy lesújtsunk rájuk 
a törvény legteljesebb szigorával. 


Nagyon durva. Telepítéshez indít- 
sátok el a DVD-n található setup. 
exe nevű fájlt. 


HARDVERIGÉNY 


P3 1.0 GHZ, 32 MB GF 2/64 MB 
Radeon 8500, 2 GB HDD, 
DirectX 8.1 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen használhatják 
szeptember 30-ig, ehhez internetes regisztráció szükséges. Látogassunk el a www. 
agnitum.hu/gamestar oldalra és írjuk be az aktuális havi kódot (az Antivirus 
Próhoz: AKA73-PLC75-AWCW4A-8G4CB8-47XB9, a Security Suite Próhoz: 
29TO5-YCFYH-WWG8G-GCC48-NZWBJ), majd a kapott kódot másoljuk be 
a program indításakor megjelenő Kulcs megadása gombra kattintva. Probléma 
esetén a supportdagnitum.hu címen kérhetünk segítséget. Figyelem! Prog- 
ramfrissítés miatt a régi klienseket uninstallálni kell, és 2010 decemberétől he- 
lyettük ezt, a 7-es verziószámú verziót kell feltelepíteni, amelyekből mostantól 
32 és 64 bites változatok is elérhetők. 


Az új VIPRE Antivirus Premium egyetlen ultrakönnyű rendszerben egyesíti a vírusirtót, 
a kémprogramok elleni védelmet és a tűzfalat. Az új személyi tűzfal káros URL-szűrővel 
és két behatolásvédelmi rendszerrel fokozza a biztonságot, amellyel a böngészőt már a 
káros honlapok megnyitásától is távoltartja. Az új tűzfal része egy reklámszűrő is, ami 
mindenki számára kényelmesebbé teszi a böngészést. A teljes védelem mindössze 29 
MB memóriát fogyaszt, ezért a VIPRE lassú számítógépekre és netbookokra egyaránt 
ideális választást jelent. Próbálja ki a világ legjobb proaktív vírusvédelméből készült tel- 
jes védelmi rendszert, a VIPRE Antivirus Premiumot! 


FIGYELEM! 


GS TVI TARTALOM 


Másvilág 5204 

Mélyvíz 08.55 

Aréna FÁSNOTÁ 

Kerekasztal 17:43 

Játékvideók 20555 

Extra 04:45 
A HÓNAP SLÁGERE 


Az asztaltársaság kaján mosollyal tűri, ahogy Gyu éppen a Di- 
namit zenekar örökzöldjét énekli, Engem ne sajnáljatok címmel. 
A felé repülő paradicsomokat digitálisan eltávolítottuk. 


A HÓNAP GOLJA 

Változatlanul a világ legjobbjai között található a magyar statikus 
futball. Kiváló képviselője, a középpályán álldogáló RG, aki egyben 
kapitány is, a második magyar gólt ünnepli már öt perce... 


§-z saj Ez 


A HÓNAP KARDJA 


Disorder-san, a híres Alaplamoto klán egyik leszármazottja épp 
azt demonstrálja, hogy mennyire halálos egy csapás egy hatréte- 
gű NYÁK-kal, amely a minőségi alaplapokban is megtalálható. 


ESET 


a" Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar 
olvasóinak az ESET programcsomag szolgáltatja, amely egyben vírusirtó, tűzfal 

és spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD- 
mellékleten található ESET kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz a www. 
eset.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi kódra, 
amellyel hónapról hónapra meghosszabbíthatod a program licencét. 


Megajándékozunk ráadásul a Panda biztonsági termékcsaládjának 30 napig használ- 
ható vadonatúj, 2010-es változataival is. A terméket aktiválnod kell, első indításkor 
kérhetsz termékkulcsot e-mail címed, illetve meglévő Panda ügyfélszámod beírásával. 
Ezután az aktiválást a program automatikusan elvégzi, erről e-mailben megerősítést is 
kapsz. Probléma esetén írj e-mailt a supportcohu.pandasecurity.com címre. 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI v11.Z NVIDIA 27533 
HAÁTTÉRKÉPEK: Forza Motorsport 4, Twisted Metal, Darksiders 2, World of Tanks, 
WoW: Trading Card Game, Bastion, Killzone 3, Call of Juarez 


Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
vagy írj a terjesztes midg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS1108 jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. 
A kezelőfelület Firefox böngészőre és 1024x768-as felbontásra van optimalizálva. A SWAT 4 telepítéséhez a DVD , Teljes játék" menüpontjában található útmutató. 


Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor has. 
Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a terjeszte: 


más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya 
idg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 


river), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. 
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CD GA LAXIS 


FIFA 12 


várható: 2011. október 
várhatóan magyar kommen- 
tárral - már előjegyezhető: 
http://cdgalaxis.hu 


Battlefield 3 
Limited Edition 


várható: 2011. ősz 
már előjegyezhető: 
http://cdgalaxis.hu 


FIFA 12 


raj 


8990 Ft g990Ft 


— 7 Ta v 4 


Dragon Age Medal of Need for 
II Bioware Honor Speed Hot 
Signature Pursuit 
Edition magyar 
felirattal 
Harry Potter Harry Potter Alice Portal 2 - 
és a Halál és a Halál Madness ; MI — Megjelent, ma- 
ereklyéi I.rész ereklyéi 2.rész Returns gyar felirattal 
várható: várható: ú 
2011. július 2011. június 


már előjegyez- 
hető: http:// 


már előjegyez- 
hető: http:// 


cdgalaxis.hu cdgalaxis.hu 
PcC3e 
. EM CLASSICS 
Sims 3 Battlefield FIFA 11 SPORE 
kiegészítő: Bad Company 2 áj magyar magyar 
Nemzedékek 7, És kommentárral felirattal 
magyar Zirg te 
felirattal § LELNYÉ 8) - 
KaAz 
"B-t - 
hd zzz e Í 


u a990 Ft 


E HAVI LEVELEINK 


AZ ELŐZŐ HAVI GAMESTARRA 


REAGÁLNAK 


STARCRAFT 2: 

HEART OF THE SWARM 
THECURSED CRUSADE 
METRO: LAST LIGHT 


1 $ 

TIBIÁ 

d KLIENS ÉS 
NYEREMÉNYJÁTÉK 


www.gamestar.hu 


ső 


ARÉNA 


Írjatok! arenacogamestar.hu 


//Gyu 


Lassan öt éve vagyok rendszeres olva- 
sója a lapnak, ezért meg kell említenem, 
hogy az Arénába bekerült levelekre 
adott válaszaid hatására sikerült 
felnyitnod a szemem. A wareztémájú 
evelekre írt bölcsességeid elgondol- 
kodtattak, hogy bizony nem szép dolog 
opkodni a több millió dollárba került 
fejlesztéseket. Mivel sikerült minimá- 
isra csökkentenem a töltögetéseimet, 
úgy gondoltam, hogy körülöttem is 
benőtt az emberek feje lágya, mivel ők 
is olvassák a GameStart. Nyár elején 
gondoltam egy nagyot, elhatároztam, 
hogy felmérem a helyzetet. 107 e 
kérdeztem ki (személyes ismerősöket, 
valamint internetes klán- és fórum- 
ársakat) a warezzal kapcsolatban. 
Tudom, hogy nem rengeti meg a világot 
az én kis felmérésem, de az eredmény 
számomra elképesztő és megdöbbentő 
ett. A megkérdezettek 9996-a próbálta 
már ki az illegális letöltést, ebből 62 
százalék rendszeresen lopja a játékokat. 
A rendszeres letöltők 4696-a akkor is 
ingyen szerezné be a legújabb játékokat, 
a azok a megjelenés idején 4-5000 fo- 
rintba kerülnének. Arra a kérdésre, hogy 
nem zavarja-e őket a hatalmas kiadók és 
fejlesztők bukása, 2996 válasza az volt, 
hogy ő ezt teljes mértékben leszcorja, 


míg 2296-ot zavarja a kiadók befuccso- 
lása. Őszintén remélem, hogy csak az én 
ismeretségi köröm ilyen szűklátókörű, és 
ennyire azért nem vészes a helyzet, mert 
ilyen adatokkal a világ élvonalában len- 
nénk, sajnos. Érdekel a véleményed, hogy 
te mennyire látod vészesnek a helyzetet 
kis hazánkban. 


Először is végtelen megtiszteltetés 
a számomra, hogy úgy gondolod, az 
én hatásomra történt a pálfordu- 
lásod, és ennek köszönhetően most 
már megvásárolod a játékokat 
eredetiben. Ez így van rendjén, és a 
probléma nem veled van, hanem... 
A felmérésed eredményei elég el- 
borzasztóak, de nem váratlanok. 
Sajnos az okokat nem a mában, ha- 
nem a videojátékok elterjedésének 
hajnalán kell keresni. A "80-as évek- 
ben, azok legelején a számítógépek 
rendkívül drágák voltak (kezdőként 
3300 forint havi fizetésem volt és 
egy doboz floppy az állami boltban 
4-5 ezer forintba került). Gimna- 
zistaként emlékszem még 150 ezer 
forintos C-64-re és 150 ezer forin- 
tos 1541-es floppymeghajtóra is 
(miközben 6-8 forint volt a hotdog 
és a hamburger egy bódéban az 
Astoriánál). Ebben az időszakban 


KEDVES OLVASÓK! 
Kedves mindenki! Fontos szolgálati 
ken található az e havi Arénában! 
MNSKÉKKÜL LÉ feltétlenül olvassátok 
; c szamomra, mind a ti Sszámo- 
tokra lényeges, ha pedig GSO- öcsi" 
gyűjtők vagytok, akkor még inkább 
az. Köszönöm előre és jó szórakozást 
kívánok az e havi Arénához. íj 


hallgatólagosan engedélyezve volt 
és egyáltalán nem büntette semmi 
sem a warezolást. Olyannyira, hogy 
nagy állami cégek is illegálisan 
beszerzett gépeken dolgoztak, 
illegálisan beszerzett szoftverek 
segítségével. Aztán amikor a hobbi- 
és , profi" informatika szétvált, ad- 
digra már félgenerációnyi idő eltelt, 
így mindenkinek volt minimum 20- 
30 floppyja mindenféle cuccokkal. 
Felsőbb szintű szándék pedig még 
mindig nem volt arra, hogy kénysze- 


rítsenek az eredeti megvásárlására. 


Azonban gyökeret vert, kihajtott 
és gyümölcsöt hozott az a régi 


megszokás, hogy mindent meg kell 
nézni, bármi is legyen az, elvégre 
ingyen volt, a floppyt pedig újra le- 
hetett hasznosítani. Ezt a helyzetet 
megszokta mindenki, a felhasználó, 


apuka, anyuka, nagymama, barát- 


nő, postás, rendőr és vasutas... Má- 
ra eltelt körülbelül 30 év, hogy az 


áttörés megtörtént. Ez már nem is 
egy-, hanem kétgenerációs váltás, 


így rengetegen abban nőttek fel, 
hogy a warez természetes dolog. 
Megértem és felfogom, hogy ez így 


van. Azonban mára a warezolást 
jogszabályok büntetik, s ezt már jó 


ideje tudni, nem tegnap találtuk ki 
nagy hirtelenjében. Tény, hogy az 


egyébként igen jó eredményeket 


elért BSA főleg az üzleti szoftverek 
tisztaságáért küzd, de ne feledjük, 
kik állnak mögötte. 

A magyar videojáték-piac pedig 
iciri-piciri. Nincs benne elég pénz, 
hogy keményen fel tudjon lépni a 
warez ellen, de mivel nem tud ki- 
állni a játékkészítők jogaiért, így 
sosem lesz benne elég pénz. Bár 
kétségtelenül látható a javulás az 
elmúlt években, ám főleg az agyak- 
ban még elég nagy a káosz. Fogal- 
muk sincs az embereknek, hogy 
mikor és hogyan követnek el jogsér- 
tést, mivel, hogyan és miért bün- 
tethetők, emellett persze eszükbe 
sem jut az a hatás, amelynek folyo- 


SIZE 


mányaként cégek mennek csődbe, 
emberek lesznek munkanélküliek. 
Általában a magyar felhasználók 
igyekeznek egy jó okot találni arra, 
hogy miért warezolnak - némelyek 
legalább lelkiismereti okok miatt 

-, az egyik legismertebb érv pedig 

a drága". Azonban ez csak egy 
indok, az igazi ok az az, hogy ami 
ingyen megszerezhető, azt meg is 
szerzik. Reflex, beidegződés, meg- 
szokás; hívjuk bárhogy. A hordozók 
igen olcsók, a tárhelyek igen olcsók, 
az egyszeri felhasználó megnézi az 
adott játékot, majd maximum letör- 
li. Azonban mindenki elfelejti, hogy 
a játékok EULA-ját ezzel rögtön 
megszegik. A játék megismerésére 
szolgál a sok előzetes cikk, a vide- 
ók, a demók, amelyek mind-mind le- 
gális információforrásnak számíta- 
nak. Ide a végére még egy gondolat: 
kétféle warezolót különböztetek 
meg, a jóhiszeműt és a rosszhisze- 
műt. Az első az, akinek tényleg 
nincs pénze és csak megnézi a já- 
tékot, és ha nem tetszik, le is törli. 
Végül is ez még a , majdnem elfo- 
gadható" kategória. A rosszhiszemű 
azonban SMS-ekkel, meg nem tu- 
dom, mikkel fizet warezelosztóknak 
azért, hogy megvehesse a feltört 
játékot. Nos, ez undorító és minden 
eszközzel üldözendő, mivel így az- 
tán nemhogy a játék készítője nem 
kap egy fillért sem, hanem még egy 
ismeretlen bűnözőnek fizetnek. 
Felháborító. 

Bocsánat, hogy kissé hosszadalmas 
lettem, de legalább leírtam annak a 
negyedének a harmadát, amit ere- 
detileg írni akartam. Kívánom, hogy 
akinek nincs elég pénze, várja meg, 


amíg a játék ára budgetkategóriába 
csúszik és akkor vegye meg. 


A júliusi GameStar Aréna egyik levelé- 
re szeretnék reagálni. (A levél címe: a 
Gametester Wannabe.) Ennek a levél- 
ek egy részén akadt meg a figyelmem, 
mégpedig azon, hogy azt mondtad, 
Gyu, hogy ti nem tesztelitek a játé- 
kokat, hanem értékelitek. Kérdem én, 
ogy a ,GameStar Bemutató" cím alatt 
niért van az Írva, hogy , A legújabb 
játékok tesztjei"? Nem inkább , A leg- 
újabb játékok értékelései"? Remélem, 
ezt az új dizájnból nem hagyjátok ki! - 


Igen, ez a tipikus esete annak, 
amikor a hóhért akasztják. An- 
nak idején, amikor ezt a dizájnt 
kitaláltuk, nem gondoltuk, hogy 

ez ennyire élesen elválik majd egy 
idő után - tesztelő, tesztelő, kész. 
Mára ez teljesen mást jelent, elka- 
nyarodott a két dolog. Mi magunk 
valóban értékelünk, osztályozunk, 
kivesézünk, a tesztelő pedig tesz- 
teli a játékot, hogy nem hibás, nem 
bugos-e. Sajnos a nyelvi környe- 
zetbe ez a kifejezés meglehetősen 
rbugosan" került be, és minden va- 
lószínűség szerint ez már így is ma- 
rad, de szögezzük le véglegesen: az 
újságíró értékel, a tesztelő pedig 
tesztel. Aki még mindig nem érti, 
mi a különbség, annak egy másik 
példa - az autós újságíró értékeli 
az autót, azaz vezeti, megfigyeli 

a fogyasztását, a tulajdonságait, 
azt, hogy mennyire kényelmes, 
mekkora a hely benne, mennyire 
zajos stb., és elmondja/leírja a 


ARÉNA: 
KOMMENT: 
FÓRUM: 
SMS: 


ü[e 


ŐSZINTÉN REMÉLEM FJOGY CSAK 
CÖRÖM ILYEN 


SZÉN ISMERETSÉG 


YA 


TÓKÖRŰ ib 


Már régóta velünk van a Dualscreen ( ), amelynek 
gazdája a tavalyi Wii-bloggerverseny nyertese lett, így illendő, hogy ezen 
hasábokon is megemlítsük a szellemi gyermekét, mint az egyik legjobb blogot 
a rendszerünkben (bizony, nem véletlenül nyert anno). Azóta is lelkesen publi- 
kálja a különböző játékteszteket és híreket, úgyhogy csak így tovább! 


Úgy látszik, nem volt hiábavaló a múlt hónapban végbevitt javítás- és 
szépítésdömping, mivel elég sok új blog indult az oldalunkon. Ez úton 
is üdvözlöm őket! Emellett érdemes még tudni, hogy most már kiválaszt- 
hatjátok, melyik blog linkje szerepeljen a GSO-n a nevetek mellett; ehhez a 
GameStar Online-on a saját profilokba kell navigálnotok, ahol kiválaszthat- 
játok a ,fő" bloglinketeket. Emellett átalakult az admin is, barátságosabb 
és szebb adminfelületet kínálva. A változások még mindig nem álltak meg, 
emellett ti is kérhettek különféle változtatásokat, csak keressetek meg az 
címen. 
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A HÓNAP LEVELE 


KEDVES GYU/GAMESTAR 
TEAM! 

2001 májusában kaptam meg életem első 
GamesStarját, 12 évesen. Emlékszem, hogy 
hatalmas dilemma volt választanom egy 
576 Kbyte és a GS között, hiszen mindket- 
tőnek igen furcsa borítója volt két lábon 
álló tehenekkel (Black £ White). Persze 
azóta sem bántam meg, hogy rátok esett 
a választásom, már csak azért sem, mert 
előbbi újság ugyebár azóta kétszer is meg- 
szűnt (a régi számokból rengeteg meg- 
van). Nem túlzás, ha azt mondom, hogy 
lényegében veletek nőttem fel. Néhány 
kérdésem és észrevételem volna, amiről 
mindig is akartam írni, csak valahogy s0- 
sem jutottam el odáig. 

1. 2001 májusában, amikor RP eltá- 
vozott, hogy volt lehetséges az, hogy 
rögtön Szittyó lett a főszerkesztő, 
amikor volt nála már sokkal régebb óta 
ott dolgozó kolléga, például Bad Sector, 
vagy éppen te? Ez ilyen közös megegye- 
zés alapján volt, vagy ez titkos infó? 

2. Emlékszem, már nem is tudom, 
mikor, de ígértetek valami olyat, hogy 
,dinamikus lapszám". Egy olyan lehető- 
séget lebegtettetek, hogy egy nagyobb 
játékdömping esetén nem lesznek kieső 
példányok, azonban erre azóta sem volt 
példa. Ez így jött össze, vagy egyáltalán 
nem is volt kivitelezhető? 

3. Nagyon tetszett még egy régebbi 
(2002. decemberi) lapszámban, hogy 
az újság borítóját a hónap hangula- 
tához igazítottátok. Várható, hogy ez 
esetleg majd még újra előjöhet? 
4. A tízéves jubileumi számtól anno 
többet vártam. Persze nekem sok új- 
donságot nem tudott nyújtani például 
a tízéves összefoglaló, mert hát annak 
ellenére, hogy nem a legeslegelejétől 
voltam olvasó, ismertem az első számot 


véleményét, azaz értékeli az adott 
autót. Az autótesztelő pedig na- 
ponta 10 órán át körözget ugyan- 
azzal az autóval, hogy például a 
felfüggesztés állapotát vizsgálja, 
egyrészt telemetriával, másrészt 
szubjektíven. Szóval ezt a témát 
lezárandó, tanuljuk meg egyszer 
és mindörökre - mi nem tesztelők 
vagyunk. 


Van lehetőség arra, hogy a régebbi 
GameStarokból beszerezzek néhányat? - 
Elekes Felicián 


Természetesen van, korlátozott mennyi- 
ségben még előfordul egy-egy régebbi 
számból néhány példány. Ilyenkor az 
ügyfélszolgálatot érdemes megkérdezni: 
terjesztesívidg.hu az e-mail címük. 
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is, amiben még Lara pózolt a Ganxta 
Zolee-val. Szóval hogy is mondjam, az a 
lap inkább az új fiúknak szólt úgymond 
-— persze aláírom, hogy nektek ennél 
sokkal többet jelenthetett. 

5. Sosem derült fény arra, hogy Bad 
Sector miért is távozott az újságtól 
(tudom én, hogy mások is távoztak, de 
ő veteránnak számított). Bár úgy vet- 
tem észre, hogy azért néha-néha ír még 
cikkeket. Lehet tudni, hogy mit csinál 
ostanság? 
6. Sokkal jobban tetszett, amikor az 
Aréna még az újság végén volt. Nekem 
annak az elolvasása egy jó kis lezárás- 
nak hatott, pláne amióta ráálltál erre a 
,Megvolt a mai tanulságunk is" témára, 
ami azóta kicsit átformálódott ugyan, 
de még mindig jó. 
7. MailMannal (Benman) mi történt? 
Anno az Arénában egész fejezetek vol- 
tak kettőtök levelezgetéseiről, amiket 
imádtam olvasni! (Csakúgy, mint az 
RFT-ket.) Erre már nincs igény, vagy 
csak felnőtt az olvasóközönség? 

8. Meg fog még jelenni poszteres kü- 
lönszám? 
9. Hatalmas ötlet volt anno a GSTV 
ötlete. Ki volt a fő ötletgazda? 

10. A régebbi lapszámokban lévő Be- 
vezető és a háttérképen a szerkesztők 
arcait felvonultató montázs miért szűnt 
meg? 2001 júniusában tűnt fel az első, 
aminél még látszott, hogy éppen csak 
oda lettek dobálva, de júliusban már 
nagyon korrekten pakoltátok fel az arco- 
kat (emlékszem, hogy sokáig az is téma 
volt, hogy te miért vagy folyton hulla, de 
aztán Max Payne-ként bosszút álltál). 
Akkoriban biztos egyik konkurens lap 
sem , fedte fel" ennyire magát, mint ti, 
ami miatt rátok mindig is közelebbinek, 
,olvasóbarátabbnak" lehetett tekinteni. 


GAMESTAR KÜLFÖLDÖN 


Egy igen fontos témáról szeretnék írni. 
Szerbiában lakom, és számomra ez 
nem igazán jó, mivel itt nem árulnak az 
újságárusoknál GameStart. Csak akkor 
tudok az újsághoz jutni, amikor Ma- 
gyarországra utazok, és ez is elég rit- 

ka. Nagyon tetszik az újság és a cikkek, 
és szeretném rendszeresen vásárolni 

az újságot, de sajnos ez így nálam nem 


Mi a véleményetek a Crysis 2-ről? Csak 
pozitívumot kérek! - Pintér Attila 


Izé... szép a betűtípus, amellyel a játék 
címét írták! 


A GSTV-ben egyszer volt egy videó a 
Left 4 Deadről Boe-vel. Ott azt mondták, 
hogy ehhez a játékhoz elég egy gyengébb 


Erre a legjobb példa az volt, amikor 
2002 novemberében , Boe, a mi bölcs 
vezérünk kitalálta, hogy legyen már ilyen 
rovatbevezető stuff" — Bad Sector. (Igen, 
előKOTORtam pár lapszámot.) A Meet 
Da Team szintén hangulatos volt. 

41. Tulajdonképpen miért is lett az 

jság mérete akkora, amekkora? Csak 
ogy a ,egnagyobb" legyen, vagy volt 
nek valami más rendeltetése is? 


geo zik es 


Küldök majd képeket a meglévő új- 
ságjaimról, mihelyst lesz egy normális 
fotómasinám... Addig is további sok 
sikert kívánok nektek! 

- Karsai Richárd Mihály 


1. Egyszerű: őbenne volt meg a 
megfelelő tűz, lelkesedés, vezetői 
tapasztalat, elképzelés. A későb- 
biekben ki is derült, hogy nagyon 

jó választás volt, ugyanis igazi 
menedzseralkat, mi pedig újságírók 
vagyunk/voltunk. 

2. Most is ezt gyakoroljuk. Nyáron 
kevesebb az anyag, kevesebb az 
oldal, ősszel szépen visszakúszik 
majd, de a witcheres képregény 
esetében is gyakoroltuk a dinami- 
kus oldalszámot. 

3. Az adott hónap borítója általában 
az adott hónap kiemelt játékához, 

a fókuszcikkhez van idomítva. Ha 
mellesleg kedvünk/erőnk van a 
karácsonyhoz vagy a húsvéthoz iga- 
zítani, akkor még megtörténhet, de 
ez csak másodlagos. A lényeg, hogy 
a borító szép és informatív legyen. 
4. Nem tudunk mindenki kívánsága- 
inak és elvárásainak megfelelni. Úgy 
vélem, nagyon jó kis nosztalgiaszá- 
mot hoztunk össze annak idején. 

5. Vannak dolgok, amelyek nem tar- 


gép is. A kérdésem: mekkora a legkisebb 
konfiguráció, amin még élvezhetően elfut? 
Van 1 GB RAM-om, 128-as VGA-m és 2,2 
gigahertzes processzorom. Ezen elfut? - 
Gergely Bence 


Létezik egy nagyon jópofa weboldal, az 
a neve, hogy Can You Run it? (http:// 
www.systemreguirementslab.com/ 


toznak a publikumra. A GameStar 
is, mint bármely más cég, komoly 
vállalkozás, ahol a cégnek és a mun- 
kavállalóknak is megvannak a jogai. 
Ezek betartását törvény írja elő, 
így nem feltétlenül teregetünk ki 
mindig mindent nektek. Vagy ahogy 
a Józsefvárosban mondják: , ehhez 
pont nincs közötök". Hogy mit csi- 
nál? Néha ír nekünk! 

6. Pedig már évek óta nyugati 
mintára elöl van, de hát a magyar 
hagyomány" a lap végi levelezési 
rovat, erre én is emlékszem. Való- 
ban, akkor volt ilyen lapot lezáró 
funkciója, most viszont lapot nyitó 
funkciója van. 

7. Fogalmam sincs róla, nyomtalanul 
eltűnt. Gondolom, egyetemistaként 
már más dolgok kezdték érdekelni, 
emlékszem csajozásra meg valami 
zenélésre is. Az RFT-nek pedig oka 
volt, amely már rég megszűnt. 

8. Nem lehetetlen, de nem valószínű. 
9. Ha jól emlékszem, Boe és megbol- 
dogult Few találták ki sok-sok évvel 
ezelőtt nyugati mintára. 

10. Azokat a montázsokat ZeroCool 
csinálta, de aztán már annyi mun- 
kája lett, hogy nem volt ideje/ener- 
giája rá, így szépen abbamaradtak. 
Később a ,komolyodás" jegyében 
megszűnt. Meet da Team ma is van, 
csak Ask da Team a neve. Mi mindig 
is ilyen barátságos srácok voltunk, 
ma is azok vagyunk. 


41: Úgy emlékszem, hogy ez valami 
fontos üzleti döntés volt, amellyel 
gazdaságosabbá tudtuk tenni a lap 
kiadását, illetve jobban igazodott a 
nemzetközi sztenderdekhez (borí- 
ték stb.). 


működik. Annyi lenne a kérésem, illetve 
javaslatom, hogy a külföldi országokba 
is szállítsanak GameStart (például 
Szerbia, Románia stb.). - Szél Loránd 


Tudod, kedves Loránd, ha ez ilyen 
egyszerű lenne, rég megoldottuk 
volna a kérdést. Nagyon sok kedves 
olvasónk van a határokon túl, akik 
magyarországi címre fizetnek elő 


cyri/). Indítsd el az oldalt, keresd ki a 
megfelelő játékot és klatty a gombra. 
Ekkor pedig megmondja, tudod-e futtat- 
ni, vagy sem. 


Ha megtudnád, hogy két nap múlva világ- 
vége, akkor mit csinálnál abban a két 
napban? - Uhul23 


a lapra és havonta, kéthavonta el- 
mennek érte, mivel sajnos a külföldi 
terjesztés bonyolult. Ezért szoktuk 
azt javasolni ilyen esetben, hogy ha 
van magyarországi rokon a közelben 
(mondjuk Szegeden), akkor érdemes 
az ő nevére/címére előfizetni, ő meg- 
kapja a lapot, ti átszaladtok érte, és 
még rokonlátogatás is volt. Az egyéb 
lehetőségek elég korlátozottak, de 
kérlek, ez ügyben lépj kapcsolatba 
az ügyfélszolgálattal: fü 

. A kedves, aranyos hölgyek el 
fogják mondani, mit lehet tenni, ők 
vannak a legjobban képben ebben a 
témában. 


Egy egyszerű kérdéssel szeretnék 
előállni. Amikor megtudtam, hogy a 
Battlefield 3, illetve a Call of Duty leg- 
újabb szériája, azaz a Modern Warfare 
3 nagyjából egy időben fog megjelenni, 


az interneten való kutakodás előtt is 
rájöttem, hogy ebből hatalmas párbaj 
fog kisülni. Miután tájékozódtam egy 
kicsikét ebben az ügyben, rengeteg alá- 
támasztó információt találtam. Szóval, 
rövidre fogva a szót, mit gondoltok, 
melyik játék fog nagyobb szerepet 
kapni a játéktörténelemben? Melyikre 
tennétek a voksotokat? - 


Nem értem ezt a párbajdolgot. Ez 
két elég különböző játék más és más 
felfogással, helyszínekkel, lehető- 
ségekkel. Tény, hogy eddig az MW 
sorozatból tizenmilliónyit adtak el, 

a Battlefieldekből pedig kevesebbet, 
de az maximum üzleti , párbajt" je- 
lentene. Vagy szerinted lesznek az 
MW3-hívők, akik majd kihívják a térre 
a BF3-hívőket, és rövid ökölharcban 
eldöntik, melyik játék a jobb? Tény, 
hogy a piacon egymás ellenfelei 
lesznek, hiszen a játékosok többsége 


f TERJESZTÉS: 


HÍR 


LEVÉL: 


FIGYELEM! SZOLGÁLATI KÖZLEMÉNY! 


Mi tagadás, és nincs is okunk mellébeszélni: az Arénába érkező levéláradat 
egy ideje már erőteljesen apadóban van. Ennek a globális e-mail forgalom 
csökkenése (most nem a viagrakínáló meg Enlarge your penis-jellegű leve- 
lekről beszélek) mellett az is az oka, hogy ma már számtalan lehetőségetek 
van hozzászólni, kérdéseket feltenni, azokra választ kapni (fórum, közvetlen 


e-mai 
sabb, 


mint az Aréna. Azonba 


vé teszi a gondosan kifejtett 
gikusan végigvezetett, komol 


törté 
a köve 


eteket, illetve akár töb 
tkezőt ajánlom azokna 


n az e- 
gondol 


k, akik 


Aki legalább egyszer minimum 500 


e-mai 


achievementet kap a GSO-n 
ban legalább három különböző, minimum 500 karakteres értelmes 
t ír az Arénába, úgy, hogy minimum egy hét van az e-mailek között, az 


napok 
e-mai 


t ír az 


100 po 


, GSO, GS Live stb.). Némelyik verzió sokkal interaktívabb és gyor- 


mailnek is megvannak az előnyei: lehető- 
atok leírását, a hosszú okfejtéseket, a lo- 


y mondanivalót, a bonyolult véleményeket vagy 
b tucat kérdést is el lehet rejteni bennük. Ezért 


megtisztelnek a jövőben az e-mailjeikkel. 
karakter hosszú és értelmes (ez fontos) 
címre, az egy ,Levelezek az Arénával" 
ttal együtt. Aki az elkövetkező hó- 


egy , Aréna-specialista levélíró" öcsit kap 200 ponttal. Aki pedig megteszi 


ugyan 


e-mai 


ezt öt levéllel (minimum 500 karakter, és legalább egy hét van az 
ek között), az egy ,Tele az Aréna a leveleimmel" achievementet kap 


400 ponttal együtt. Akik ennél is szorgalmasabbak, azoknak is kitalálok 
majd valamit, csak írjatok sok-sok hosszú és értelmes e-mailt. Ne feledjük: jó 
választ csak igazán jó levélre lehet adni! 


választani lesz kénytelen a két játék 
közül, lévén sokaknak nagy megterhe- 
lést jelentene mindkettőt megvenni, 
azonban a két játék maximum a 
marketingesek agyában , ellenség". 

A Battlefield 3-ban nem fogtok met- 
rókban harcolni, az MW3-ban meg 
nem fogtok harckocsizni a sivatagban. 
Titokban szeretném is, ha nem alakul- 
nának ki , CoD-os", meg , BF-es" plat- 
formok, de félek, hogy a propagan- 
dagépezet megteszi a magáét és ez 
hatással lesz a kedves játékosokra is. 


Olvastam a múlt havi GS-ben a levelet 
a Guru megszűnéséről, erre mit látok 
valamelyik nap a Guru oldalán? Azt, 
hogy nem szűntek meg! Pont amikor 
elkezdtetek volna örülni, kiderül, hogy 
nem adják fel olyan könnyen! 


Együtt sírunk, együtt nevetünk! 

A helyzet az, hogy mi egy olvasói 
levélre reagáltunk, amely jóval hama- 
rabb érkezett, mint ez a bizonyos jú- 
lius 28-i bejegyzés a PC Guru oldalán. 
Nagyon örülünk, hogy folytatódik a 
mindkettőnk számára egészséges ver- 
senyfutás a piacon, jobb és jobb tel- 
jesítményre ösztönözve a versenyző 
feleket. A másik dolog, hogy kedveljük 


a srácokat, és nagyon szomorúak 
voltunk, amikor terjedni kezdett, hogy 
elvesztik az állásukat - most viszont 
együtt örülünk velük, hogy mégsem. 
Voltak olyan időszakok, amikor egy 
hasonló esetben talán csalódottak 
lettünk volna, de most más időket 
élünk. 2011-ben, a jelenlegi piaci hely- 
zetben sokkal jobb mindenkinek, ha a 
konkurensek segítik (is) egymást. Egy 
tulajdonosváltás sosem könnyű, ebben 
nekik már van gyakorlatuk, reméljük, 
ezúttal is minden sikerrel zajlik le. 


UTÓIRAT 
Kicsit rendhagyó Aréna volt az e havi két 
hosszú levéllel és válasszal, illetve több 
apróval. Rendhagyó módon ezúttal nem 
foglalom össze az elhangzottakat, inkább 
újra felhívom a figyelmeteket arra, hogy 
fontos szolgálati közleményt olvashat- 
ok ezeken a hasábokon. Kérlek bennete- 
ket, tiszteljetek meg vele és nézzétek át a 
közleményt is. Várom rengeteg levelete- 
ket, addig is maradok 
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Sziasztok! 


Szomorú, szomorú most a szívem. Vé- 
get ért ugyanis a tabor, azonban ne 
tudtam annyi időt ott tölteni, amennyi 
szerettem volna, ugyanis a munkanapo- 
kat kénytelen voltam Excel-táblák (jaj, 
kimondtam a szolgáltató nevét!) bön- 
gészgetésével tölteni a jó hangulatú (és 
tök üres) szerkesztőségben, miközbe 
RG és kicsinynek éppen nem mondha- 
tó bandája az egybehangzó vélemények 
szerint az eddigi legeslegjobb táborban 
mulatozott és tartotta szinten a hangu- 
latot. Azért az a két nap, amit ott töl- 
töttem, nagyon jó volt, de lehetett vol- 
na mééég több. 


ender 


Érdekes, ahogyan fejlődik a látvány, 
hiszen 1994-ben a Papyrus Nascar című 
játékánál is leesett az állunk, amikor az 
autók ütköztek és pörögtek, holott akkor 
még legjobb esetben is csak SVGA-ban 
láthattuk mindezt. 


haz] 67 § 
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A OuakeCon, az Unlimited Detail és a Minecraft 


GAMESTAR ONLINE-ON EGY- 
A: SŰRŰBBEN MERÜL FEL 

AZ A KÉRDÉS, hogy meddig 
tud fejlődni a grafika, hol az a határ, 
amikor azt mondjuk, hogy eddig tar- 
tott, és innentől nincs tovább? A vá- 
laszt mindannyian tudjuk, hogy mesz- 
sze még a végső pont, hiszen a 3D-vel 
még csak most kezdünk ismerkedni, és 
sehol sincsenek az érzéseket közvetíi- 
tő kiegészítők. Itt érdemes megemlíte- 
ni John Carmack másfél órás beszédét, 
amelyet a OuakeConon ejtett meg, mivel 
ő is beszélt a játékok látványvilágáról, 
de nem túl meglepő módon főleg a hat- 
évnyi fejlesztés után hamarosan elkészü- 
lő Rage kapcsán. Az id Tech 5 névre hall- 
gató motor új szintre emeli a grafikát, 
de ez problémát is jelent, főleg PS3-on a 
MegaTexture miatt, illetve a merevleme- 
zek késlekedése okán, ugyanakkor ő is ki- 
emelte, hogy a lehetőségek egyáltalán 
nem szűkültek be. 


A FEJLŐDÉS ÉS A KÉTKEDÉS 
A grafikai evolúció még messze nem ért 
véget, hiszen nemrég láthattunk egy vi- 


deót az ausztrál Euclideon új grafikai 
motorjáról, amely a hagyományos 
poligonokra épülő megjelenítés helyett 
egy újabb, részletesebb látványvilágot 
lehetővé tévő, voxelalapú (bővebben az 
infoboxban) technológiát használ. Ez ed- 
dig főleg az orvostudományban volt jel- 
lemző, de már szűk 20 évvel ezelőtt a já- 
tékok között is találkozhattunk a meg- 
oldással. Az ausztrálokat egyébként a 
kormányuk is támogatja a fejlesztésben, 
és a kiadott videó valóban impressszív, 
de az ehhez szükséges háttértár hatal- 
mas, ami jelenleg meg nem oldott prob- 
léma. A Minecraft alkotóját, Marcus 
Perssont (Nocht) nem nyűgözte le ma- 
adéktalanul a film, most pedig az a fur- 
csa eset áll fenn, amikor maga az ellen- 
vélemény több szerepet kap, mint a hír, 
gyanis Marcus 


A PIXELKIRÁLY MEGMONDJA 
A méret-kiszámításokkal kapcsolatban 
Nocht szerint olyan módszer, amellyel 
ennyi egyedi adatot lehetne tárolni, nem 
áll rendelkezésre, így a világot ismétlődő 
darabkákból (chunkokból) kell létrehozni. 


em fogta vissza magát. 


A jelenlegi voxelenkénti egy bájt igen ke- 


vés adat tárolására 
24 bit színinformác 
vektoradatra lenne 


képes. Valószínűleg 
ióra és 8 bit normál 
szükség voxelenként, 


ami négyszer annyi, mint az eredetileg 


feltételezett, de kör 


nyedén elképzelhető, 


hogy még ennél is több adat kell. Ameny- 
nyiben ezeket 1 százalékra lehet tömö- 
ríteni, akkor is 1700 darab 3 TB-os me- 


revlemezen férnéne 


k el az adatok úgy, 


hogy egy voxelhez egy bájt nyers adat 


tartozik. 


ÓVATOSABBAN A MARKE- 


TINGGEL 


A Minecraft alkotó 


ja azt is kifejtette, 


hogy szerinte miért csalás mindez: ,Úgy 


tesznek, mintha va 
fejlesztenének, ped 


ami újat és egyedit 
ig ezzel a témával 


rengetegen foglalkoznak. Nagyon sok is- 


mert hátulütője va 
giának, amelyeket 


mint az aktuális problé 


ge pontokat sem is 
nem mutatnak ?ne 


ennek a technoló- 
nem árultak el, vala- 
ákat és a gyen- 
mertetik be, emellett 
m ismétlődőc építé- 


si 


szeti elemeket, animációt, elforgatott 


geometriát és dina 


ikus fényeket sem. 


A voxel (volume pixel) egy háromdimenziós kép legkisebb megkülönböztethető egysége, amely mindhárom 
tengely mentén kiterjedéssel bír. A három koordináta, amely legtöbbször az egyik sarkát vagy középpont- 
ját írja le, meghatározza az adott pontot a háromdimenziós térben. 


Helyette új szavakat hoznak létre és szuperlatí- 
vuszokat használnak több ellenőrizhetetlen ki- 
jelentéshez. Azt mondják, hogy skeresési algo- 
ritmusx, holott ez csak egy szemantikai trükk, 
ogy összekeverjék a témát. Úgy néz ki, hogy 
agyon meggyőző voxelrenderelést csinálnak, 
amellyel valóban érdekes játékokat lehetne kre- 
álni, de ez az egész mégsem olyan nagy durra- 
ás, ahogy azt bejelentették. A sok ferdítésnek, 
féligazságnak, és elhallgatott hátránynak egyet- 
en oka lehet, mégpedig az, hogy további befek- 


tartott, és innentől nincs tovább? 


Merdldig tud fejlődni a grafika, hol az a határ, amikor azt mondjuk, hogy eddig 


etőket, illetve finanszírozást akarnak találni. 
Amennyiben ezek a srácok őszinték lennének a 
rendszerük hibáival és hiányosságaival kapcso- 
atban, a legnagyobb rajongójuk lennék, de egy- 
előre úgy látom, azt akarják bemutatni, hogy 
ennyire nem lehet hinni nekik. Utolsó szóként 
égis azt mondom azoknak a mérnököknek, 
akik ezen a demón dolgoztak: fantasztikus mun- 
ka, le vagyok nyűgözve! De kérlek, mondjátok 
meg a marketingeseiteknek, hogy hagyják abba 
a hazudozást!" 


9 Mondjátok meg a marketingeseiteknek, hogy hagyják abba a 


hazudozást! — Marcus Persson, a Minecraft alkotója 


AKKOR, ÉS MOST 


A Grand Theft Auto jó példa 


A GTA sosem volt a legjobb a grafikát A 
illetően, de kiválóan lehet vele szemléltetni u 
a fejlődést. 


Grand Theft Auto 


A felülnézetes megjelenítést a rendőrségi üldözések helikop- 
teres videói ihlették, de a kezdetleges 3D-nek nem sok szerep 
jutott. A 486-on kiválóan futó játék kiegészítője lett az egyetlen 
olyan a sorozatban, amely létező városról kapta a nevét. 


Grand Theft Auto 3 


A teljesen új, 3D-s környezet szinte sokkolta a játékosokat, és 
új stílust teremtett. A nem sokkal később megjelent Mafia is 
ezt a perspektívát kínálta, de sokan elfelejtik, hogy a csehek 
hamarabb kezdték a fejlesztést. 


Grand Theft Auto 4 


A hajmeresztő konzolport miatt PC-n igencsak komoly hardver- 
teljesítményt igényelt a játék, de akinek megvolt alatta a vas, 
az egy toronyház tetejéről vagy egy helikopterrel a magasba 
emelkedve jóféle látványban gyönyörködhetett. A későbbi patch 
segített valamennyit a PC-seken is, de messze nem volt az igazi. 


Grand Theft Auto 4 
iCEnhancer 1.53 mod 


A játékosok lelkesedése és kreativitása határtalan, főleg akkor, 
ha mellé szakmai felkészültség is társul. Ezzel a moddal szó 
szerint megelevenedik a város, mintha kézikamerával készült 
felvételeket látnánk. A hardverigényt most ne firtassuk. 


oO 


Overstrike 


Bizonyára sokan vélik úgy, hogy szentség- tot, 


Games, hiszen a stúdió fennállása kezdetétől vásto) 
ami más platformon is megjelenik, ráadásul ennek szo 


Electronic Arts. A négyfős kooperatív módra ki- min 
hegyezett játék története szerint valamikoranem Dal 


bevetni az Overstrike 9 néven ismert csapa- 
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ame 


törést igyekszik elkövetni az Insomniac magából 


gált 


onál 


all Az Insomniac Games a tavalyi E3-on a Vanguish-t találta a legjobbnak. 


Amikor nem marad más megoldás 


ynek tagjait egytől egyig kitaszította 
a társadalom. A csapat vezetője egy volt 


dos, bizonyos Dalton Brooks, aki emberbarát 
(1994) csak és kizárólag a Sony konzoljaira lévén fizi 
fejlesztett. Az Overstrike az első olyan alkotásuk, — s nem mellékesen állandó humorforrásként 


kai kontaktusra törekszik harc közben, 


éfás megjegyzéseinek köszönhetően. Az 


a jogait is a stúdió birtokolja. Nem is oly meglepő Overstrike hangulatában ugyanis jóval közelebb 
hát, hogy a kiadója nem a japán óriás, hanem az áll az Insomniac Ratchet £ Clank szériájához, 
t a véresen komoly Resistance trilógiához. 


landó tettestársa a kecses tolvaj, Naya 


túl távoli jövőben egy terroristacsoport, amely az Deveraux, aki inkább az észrevétlenséget kedveli, 
egész világot behálózza, arra törekszik, hogy eltö- Isabell Sinclair, a fiatal tudóspalánta, aki a trük- 
rölje az emberiséget a Föld színéről. A fenyegetés kös kütyüket részesíti előnyben, valamint Jacob 
oly közeli és oly zsigeri, hogy a fejesek hajlandók Kimble ex-zsaru, aki dühkitöréseivel tűnik ki társai 


Port Royale 3 I 


Vitorlát bonts! 


A Port Royale 3-ban a kalózoké csak 
az egyik választható út a sok közül, 
amelyek mind ugyanahhoz a célhoz 
vezetnek: a Karib-térség feletti uralom 
megszerzéséhez. A wormsi Kalypso 
Media még 2009-ben vásárolta meg a 
csődbe jutott Ascaron legtöbb játékának 
jogait, amelyeket az eredeti csapat 
veteránjaira támaszkodva szép sorjában 
feltámasztani igyekszik. A Patrician után 
most a nagyobb népszerűségnek örvendő 
Port Royale-ra kerül sor, a Hanza váro- 
sokat pedig olyan települések váltják fel, 
mint Tortuga, Santo Domingo vagy épp 


a címadó Port Royale. A saját érdekeik 
mellett az angol, a spanyol, a francia, 


A főként humoros kalandjátékairól is- 


mert Telltale Games látványosan készül 


nyitni a komolyabb hangvételű alko- 
. tások felé, amelyekben már az erőszak és 
a halál is szerephez juthat. A Jurassic Park 
után lecsaptak hát Robert Kirkman Walking 
Dead című képregényére, amiből az AMC 
kábelcsatorna forgatott kiváló tévésoroza- 
tot Frank Darabont felügyelete alatt. A játék 
- a tévésorozattal szemben - nem Rick 
Grimes rendőr kalandjait követi nyomon, 
hanem egy különálló történetet mesél majd 
etbe keveredett 


netán a holland koronát szolgáló keres- 
kedőkkel és kalózokkal teli, 17. századi 
zöldellő szigetek és az őket körülölelő 
vizek vadonatúj 3D-motor segítségével 
kelnek életre, aminek köszönhetően 

a játék már most nagyságrendekkel 
jobban néz ki, mint a tavalyi Patrician 4. 
Az újítások sora nem merül ki a szebb 
látványban, hiszen az elmaradhatatlan 
tengeri ütközetek levezénylésén túl 
támadást indíthatunk a városok ellen is, 
mind a víz, mind a szárazföld felől. Az 
Xbox 360 konzolra is bejelentett alkotás 
szavatosságát többszereplős játékmódok 
révén szeretnék az egekbe tornászni a 
fejlesztők. 


szorult helyzetéből. ! 
összefut egy kislánnya ] 
épült játékházban húzta meg magát. 
Az öt epizód hosszúságúra tervezett 
Walking Dead leginkább azzal tűnik 
ki a többi zombis játék közül, hogy az 
élőholtak lemészárlása helyett fejtörők 
megoldásán és döntések meghozatalá 
lesz a hangsúly. Találkozunk majd további 
túlélőkkel is, de nem bízhatunk me 
maradéktalanul mindegyikben. A 20 
egjelenő játék világát elborító k; 
castörvények uralkodnak és ner 
ajlandó Lee segítségére si. 
onozni a szívességet. 
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KIADÓ Blizzard Entertainment FEJLESZTŐ Blizzard Entertainment RÖVIDEN Akció-szerepjáték, amelyre már régóta várunk 


MEGJELENÉS 2011 vége 


Van, amire megéri sokáig várni //Gyu 


ANNAK OLYAN JÁTÉKOK, 
h ! AZES MÉG MEG SEM 

JELENTEK, de a játékosok 
máris ,játszanak" velük. Tervez- 
getik a karakterüket, kimatekoz- 
zák, hogy pontosan hogyan fogják 
tönkretenni a játékélményt azzal, 
hogy 7 óra alatt maximális szintű- 
ek lesznek. Vannak olyan elvetemül- 
tek, akik még programokat is írnak 
erre, amelyek mindezt szimulálják ne- 
kik. Ez főleg Blizzard-játékoknál igaz, 
hiszen ott meglehetősen nagy a ,ma- 
tek" és nincs ez másként a Diablo 
3-nál sem, amely még meg sem je- 
lent, de már most változik, ezáltal 
rengeteg rajongónak kell a jövőbeli 
karaktereit ,átgondolnia". Lássuk te- 
hát, hogy milyen újdonságokat hoz a 
régóta várt folytatás. 


AMIT MÁR BIZTOSAN 
TUDUNK 

A Skill 8. Trait rendszer régi verzió- 
ja a megszokott fejlődésifa-elméleten 
és matekon alapult. Mivel ki lehe- 
tett számolni, melyik a legerősebb 
skillrendszer, így sokan azt használ- 
ták (kivéve néhány kezdőt vagy kí- 
sérletezőt), ki sem próbálták a töb- 
bit, amely beépítésén évekig dolgoz- 
tak a dizájnerek és programozók (és 
amelyek taktikai és stratégiai lehető- 
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sége is fontos lehetne adott esetben), 
az adott karakterosztály képviselői 


ugyanúgy osztották a pontokat. Tf 

A rendszer másik gondja az volt, 4 R.. 
hogy az alfa-tesztelők ki tudták 41 
használni a rendszer hiányosságát , "ún 3 
és egy full Tier 1 specializáció, majd . Te 


respecializáció után rögtön a Tier 45 
2-skilleket tudták fejleszteni, Hiszel (az 
már volt hozzáférésük. A fejlesz- Pig. AK 
tők megunták, hogy a játékosok ilyen h 
ügyesek, és ennyire jól matekoznak, 

így nincsenek többé képességpontok, 

vannak viszont skillslotok, amelyek- 

ből kettővel indulunk, majd későb- 

bi szinten (3., 6., 12., 18., 24.) kapunk 

újabbakat. Magyarán mire 24. szintű- 

ek leszünk, maximum hat skillünk le- 

het, minden bizonnyal figyelembe vé- 

ve azok erősségét. A hat skillünk a 

komplett skillkészlet 22-23 képes- 

sége közül lehet, és mind használ- 

ható ötféle rúnával, de anélkül is. 

A Traitek helyére passzív skillek ke- 

rültek. Mindenki passzív skill nél- 

kül kH majd három ilyen skillt kap 

(10., 20., 30. szint), jelenleg még 

nem tudni, miből lehet majd válogat- 

ni. Ami az egészben a legfontosabb, 

hogy nem lesz többé respecializáció! 

Ugyanis nincs mit respecelni, hiszen 

többé nincsenek pontok. A skilleket 

csatán kívül bármikor lehét cserebe- 


Az aukciósház optimalizálása jelenleg isfólyik, de pár valódi garast biztosan össze lehet majd szedni. 


É 


ÁLLÍTÓLAGOS KORÁBBI BELSŐS PLETYKÁK SZERINT a Diablo 3 még ez év 
novemberében megérkezik, ami többek között annak is köszönhető, hogy a ,munká- 
sok" napi 17 órában hegesztik a játékot. Ezt azonban továbbra semmilyen hivatalos forrás 
nem erősítette meg, ugyanakkor arról a Blizzard is nyilatkozott, hogy a bétát a harmadik 


rélni, amiről elmondhatjuk, hogy sok- 
kal hajlékonyabb és elegánsabb rend- 
; szer, mint a matekozás... 
) — Arúnarendszertis teljesen átdol- 
gozták, erről a leadás pillanatá- 
ú ig nem tudtunk meg részleteket, de 
4 amint lesznek konkrétumok, kirak- 
, ) juk a GSO-ra (lehet, hogy már ott 
is van). Szintén újdonság, hogy el- 
! tűnik a willpower statisztika. Eddig 
a willpower volt az, ami erőt adott 
a witch doctornak és a wizardnak, 
míg a strength a közelharcos és táv- 
ható osztályokat szolgálta 
ki. A harmadik részben 
a power nevű stat fog 
minden osztálynak 
bónuszsebzést adni. 


PÉNZ BE- 
SZEL, KU- 
TYA UGAT, 

ASSZONY VERVE JÓ 

Most, hogy ilyen jól kimatekoztuk 

és kiskilleztük magunkat, beszél- 
jünk a pénzről. A legérdekesebb hír, 
hogy az aukciósházat (AH) bárhon- 
nan és bármikor használhatjuk majd. 


negyedévre tervezik. 


Lesz a megszokott, ingame aranyért 
működő aukciósház és a valós világbe- 
li pénzért működő rendszer is, amely- 
hez különböző fizetési módszerek áll- 
nak majd rendelkezésre. Nemcsak tár- 
gyakat, hanem aranyat is kínálhatsz 
majd eladásra, így bárki lehet arany- 
eladó, alias goldseller. A Diablo 3 AH- 
ját bárhonnan meg lehet nyitni, és a 
tárgyakat a karaktereid megosztott 
tárolóhelyéből (shared stash) vagy a 
saját inventorydból lehet hozzáadni. 
Hivatalosan a Blizzard a kétféle AH-t 
gold-based (aranyalapú) és currency- 
based (pénzalapú) AH-nak hívja, de 
bármelyiket használjuk is, egy tár- 
gyat egyszerre csak az egyikbe lehet 
elhelyezni. Ez a rendszer elég érde- 
kes, a célja pedig aspammerek, gold 
sellerek, hitelkártya-csalók visszaszo- 
rítása mellett a kalózok és illegális já- 
tékosok elüldözése, ráadásul szabá- 
lyozni lehet általa a mikrogazdaságot, 
hiszen az eladás után (ahogy vir- 
tuálisan eddig is) a játékos fizet a 
Blizzardnak, tehát a mesterségesen 
magasan tartott árakkal nem feltét- 
lenül a játékosok járnak jól. Itt jön a 


meglepetés, ugyanis az AH haszná- 
latáért akkor is kell fizetni, ha a tár- 
gyat nem sikerült eladni (egyébként 
eddig is ez volt a szokás). Így aztán 
azok, akik direkt lehetetlen összege- 
kért raktak be tárgyakat, vagy hasz- 
nálhatatlan cuccokkal spamelték az 
AH-t, innentől kezdve kétszer is meg- 
gondolják majd, mit tegyenek, mert 
aranyat még csak-csak bukik az em- 
ber, de valós pénz esetén nem kap 
röhögőgörcsöt. Az AH működése je- 
lenleg még nem végleges, a fejlesztők 
tesztelik, és imitt-amott változtatnak 
rajta, ha nem kiegyensúlyozott. 
Minden bizonnyal ezen pénzügyi ma- 
nőverezés és bevételi lehetőség ál- 
tal a cég képes lehet egy esetleges 
Free2Play vagy Free2Buy rendsze- 
rű játékot létrehozni, ami persze csak 
spekuláció, de erre mutatnak a je- 
lek... 69 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ÚJDONSÁGOKHÍREK 


A Nintendót Fusajiro Yamauchio alapította 1889-ben, és eredetileg kézzel készí- 
tett kártyákat állítottak elő, majd az ötvenes években taxizással és szállodákkal is 
foglalkoztak, de végük a videojátékoknál találták meg a fő profilt. 


Mi van veled, Nintendo? 


Tüdőbaj, vagy csak nátha? 


Hosszú évek óta élünk együtt a 
Nintendóval, szeretjük a játékait, azt, 
ahogyan szórakoztat, ahogy a Wii-vel 
arcon röhögte a gúnyolódó PS3-at és 
Xbox 360-at. A Mario Kart Wii-ből a 
2008-as megjelenést követően 27 millió 
talált gazdára, míg a DS-verzióból 21 
millió. 2005 és 2009 között a Nin- 
tendo szekere úgy száguldott, mintha 
hordozórakétára telepítették volna, a 
2006-os New Super Mario Bros 27 
milliós eladása (2011. március végéig) 
sem kismiska, vagy ugyanígy említhet- 


NINTENDOZDS. 


A NINTENDO JÁTÉKAI 
2005 ÉS 2009 KÖZÖTT, 
AMELYEK LEGALÁBB 15 
MILLIÓ PÉLDÁNYBAN 
KELTEK EL 


s" BRAIN AGE (2005) 

s NINTENDOGS (2005) 

s MARIO KART DS (2005) 

s NEW SUPER MARIO BROS. 
(2006) 

. WII SPORTS (2006) 

" WII PLAY (2006) 

s POKEMON DIAMOND 
AND PEARL (2006) 

s MARIO KART WII (2008) 

s WII FIT (2008) 

a WII FIT PLUS (2009) 

. WII SPORTS RESORT (2009) 

s NEW SUPER MARIO BROS. 
WII (2009) 
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nénk a Wii Fitet, amelyből fél év alatt 13 
millió fogyott. Mindezek mellett azonban 
ott van a Nintendo 3DS, amely finoman 
szólva sem váltotta be a hozzá fűzött 
reményeket, ugyanis az első hónapban 
közel félmillióval adtak el kevesebbet, 
mint amennyire a gyártó számított, 

de az igazi csapás ezután jött, ugyanis 
április és augusztus között a boltok 
hétszázezer darabot rendeltek a gépből, 
de ezeknek is az elviselhetőnél nagyobb 
százaléka maradt eladatlan. A Nintendo 
nem tudott mit tenni, kénytelen volt 


az eredetileg a PS3-hoz igazított árat 
kétharmadával csökkenteni, ami valljuk 
be, igen kellemetlen tényező a tervezet 
profitot illetően. De ha a cél a közönség 
megtartása, akkor nem igazán áll ren- 
delkezésre más eszköz, legalábbis ezt 
gondolhatnánk, holott ez nem így van. 
Tény, hogy nem segített a helyzeten 
az sem, hogy megjelentek a konkurens 
iOS rendszerek és androidos mobilok, 
illetve sokan panaszkodtak játék közben 
fejfájásra, de ami a legrosszabb, hogy 
nem sikerült igazán kiemelkedő játéko- 


-k 


kat összehozni 3DS-re. Innentől pedig 
önnyen belátható, hogy senki nem 
fog megvenni egy olyan konzolt, amely 
em nyújt megfelelő szórakozást. Ez a 
kijelentés sem egyenértékű a spanyol- 
viasz feltalálásával, mert a Nintendo is 
tisztában van mindezzel, éppen ezért a 
jövő évi 3DS-felhozatalban biztonsági 
játékosok készülődnek színpadra lépni 
olyan játékokban, mint a Mario Kart 7 
és a Super Mario 3D Land. Reméljük, 
hogy ezek visszaadják a Nintendónak 
azt, amit mostanában elbukott. 


rA 3DS premierje lesz minden idők legsike- ! : § 
resebb zsebkonzolos bemutatkozása." ; 


0 A True Crime: New York City nem volt rossz játék, de nem tudott maradandót 

1] alkotni egy olyan környezetben, ahol a Grand Theft Auto és a Mafia jelenti az 
elérendő vagy legyőzendő címeket. Ettől függetlenül egyáltalán nem volt rossz 
próbálkozás, bár grafikailag nem sikerült felnőni a feladathoz, ellenben a folyama- 


tos akció jó volt. 


Megmenekült a True 
Crime: Hong-Kong 


Csodálatos feltámadás 


Az Activision még 2009-ben 
jelentette be a True Crime soro- 

zat harmadik felvonását, amiben 

a hongkongi rendőrség különleges 
ügyosztójának nyomozójaként a Sun On 
Yee triádba kell beépülnünk. Wei Shen 
nyomozó bőrébe bújva oly módon kell 
megállítanunk a bűnszervezetet, hogy 
közben egy pillanatra se sérüljön az 
álcánk, magyarán úgy kell viselkednünk, 
mintha mi magunk is kegyetlen bűnözők 
lennénk. A sandbox-jellegű játék erede- 
tileg a kiadó 2010-es megjelenéseinek 
listáján szerepelt, mígnem tavaly nyáron 
úgy döntött, hogy ad még néhány plusz 
hónapot a United Front Games csapa- 
tának, hogy tovább csiszolja az olyan 


kulcsfontosságú játékmechanizmusokat, 
mint a lövöldözés, a verekedés és az 
autós részek. Idén februárban azonban 
mégis jégre került a True Crime: Hong 
Kong, s egészen mostanáig a hivatalo- 
san , halottnak nyilvánított" projektet 
között tartottunk számon. Váratlanul 
felbukkant azonban a színen a jövőjét 
egyre inkább Japánon kívül látó Sguare 
Enix, és ismeretlen összegért megvá- 
sárolta a játék jogait, de nem a True 
Crime franchise-t. Így végül az eddig 
elkészült anyagokat felhasználva az 
eredeti csapattal, vélhetően változatlan 
történettel, szereplőkkel és játékmenet- 
tel felvértezve, de új címen jelenik meg 
a játék 2012-ben. 


A pt E KEKEC 


Szergej Lukjanyenko 


VILÁGOK 
ŐRE 


AZ ÖRDÖG 


Neil Gaiman és 
Al Sarrantonio 
antológiája 
27 KÉPTELEN 
TÖRTÉNET 


A könyvek megvásárolhatók 
a www.booker.hu könyváruház 


honlapján is! 
booker 


www.galaktikabolt.hu 


A Warhammer 40 000 (vagy másképp Warhammer 40K vagy 40K) a brit Games Workshop játékkiadó 
sci-fi univerzuma, amelyre táblás és számítógépes játékok, valamint könyvek egész sora épül. A Warhammer 
40 000 stratégiai játék 1987-ben jelent meg és azóta öt kiadást ért meg. 


OLVASÓI TOP 20 Warhammer 40,000: 
x THE WITCHER 2: ASSASSIN"S OF KINGS Space Marine 


1 
2 (gp FABLEZ Egységben az erő 
3 ht CRYSIS 2 Biztosra megy a THG és a Relic Entertainment tásáról szól. Miután eldöntöttük, hogy az űr- vagy 
a szeptember első hetében megjelenő játékkal, a káoszgárdisták oldalán kívánunk-e hadba vonulni, 
4 PORTAL 2 ugyanis nem elég, hogy a hadjáratot, amelynek során kiválasztjuk a játékstílusunkhoz leginkább passzoló 
1 egy Forge World megtisztítása lesz a feladatunk kasztot. Gyilkolásért és asszisztálásért kapunk ta- 
5 DRAGON AGE 2 orkoktól és káoszgárdistáktól, kooperatív módban pasztalati pontokat, és ezeket felhasználva léphetünk 
§§ is végigjátszhatjuk, hanem még két nyolc a nyolc szintet. Izgalmasnak ígérkezik, hogy a különféle 
6 ASSASSIN"S CREED: BROTHERHOOD elleni, kasztalapú multiplayer módot is kapunk. Az kihívások teljesítését követően fegyveralkatrészeket 
1 ú Annihilation sima team deathmatch, míg a Seize és páncéldarabokat érhetünk el, amelyekkel még 
Ground stratégiai pontok elfoglalásáról és megtar- inkább testre szabhatjuk a gárdistánkat. 
7 DUNGEON SIEGE 3 89E 7 . 968 
TACTICAL MARINE/CHAOS SPACE MARINE - Ők a multifunkcionális gárdisták, ha lehet így fogalmazni. 
8 ez elél dolalál dai A közelharci és a tűzfegyverek kezelésében egyaránt jeleskednek, valamint a játékban fellelhető összes ce 
karabélyt használhatják. TT 
9 F.3.A.R. N 
DEVASTATOR MARINE/CHAOS HAVOC - A hatalmas tűzerőért cserébe ezek a gárdisták feláldozták a ER 
10 MASS EFFECT 2 mozgékonyságuk egy részét. Erős páncélzat óvja a testük épségét, és csak ők használhatnak nehézfegyve- [m]) 
da mp reket, ide értve a gépágyút, valamint a mesterlövészpuskát is. A 
1 DIRT 3 ő 3 3. KON StO a 
ASSAULT MARINE/CHAOS RAPTOR - Közelharcban nincs hozzájuk fogható, egy tornádó erejével pusztí- 
tanak maguk körül, miközben lekaszabolják vagy véres masszává verik az ellenségeiket. Háti rakétájuknak 
Vga majp BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 köszönhetően egy szempillantás alatt a csata közepében teremnek. 
13 RED FACTION: ARMAGEDDON 
14 AIR CONFLICTS: SECRET WARS 


15 x SHIFT 2: UNLEASHED 


16 CARS 2: THE VIDEO GAME 

17 MEN OF WAR: ASSAULT SOUAD 

18 BRINK 

19 LEGO PIRATES OF THE CARIBBEAN 


20 x SPLIT/SECOND 


Száműzetésünk alatt sem tétlenkedünk 
Geralt félelmet nem ismerve harcol 


és szeret 


A nanoruha védelmében kevés dolog 
van, ami megállíthat 


20 / WVWV.GAMESTAR.HU 


ALIEN VADÁSZAT! 


Nyerj PLAYSTATION3" konzolt! 


További részletek 
A FÖLD LEENZSERESÉBE CSATA: LOS ANGELES 
1.) Olvasd be okostelefonoddal 


a OR kódot, valamint töltsd le Ja [n] 
ÚR 
kh) 


a "Layar Reality Browser" applikációt E aj hi 


2.) Nyisd meg és válaszd ki a 
"Battle Los Angeles-t" 


A legnagyobbaktól c cseme- 
gézget a Team Fortress 2 


Fallout-, Ouake- és Elder Scroll-tartalmak a frissí- 
tésben 


A legutóbbi frissítéssel a TF2-ben olyan új- Ouake rocket launchere), engineernél a Pip-Boy 
donságok tűntek fel, amelyeket mintha már (na vajon honnan? Fallout - Pip Boy), a Wingstick 
láttunk volna meglévő, illetve hallottunk volna (RAGE egyik fegyveréből), és a heavy Tamrielic 
fejlesztés alatt álló játékokban. Egészen pontosan — Relic nevű iteme (Elder Scrolls 5: Skyrim sisak). 


3.) Találd meg a körülötted lévő Alieneket 
és oszd meg képeidet a 
[ td gomb segítségével 


öt olyan dologról van szó, amelyek ismerősnek A TF2-t ismerve simán elképzelhető, hogy a 
tűnhetnek: a snipernél az Anger (Resistance a fejlesztők részéről ez is csak humor, hiszen eddig § Na. 
Brinkben), soldiernél az Original (ez olyan, mint a sem kellett a szomszédba menniük ötletekért. vat ea 


CSATALLÓS ANGELES; 


. Nema győzelem a fontos; A túlélés ae 
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Fogyatkozó World of War- 
craft-játékosok 


Azért ez még nem a vég 


A WoW játékosainak száma 2008 óta csökkenést jelent. Bár a Blizzard bankszámlája 


folyamatosan csökken, és a hanyatlás 2011- ettől még nem megy mínuszba, de egyértelmű- 
ben sem állt meg, azonban hozzá kell tenni, en rossz a jelenség, ezért nem is ülnek ölbe tett 
hogy még így is bőven 10 millió felett van a kézzel, új raideket és dungeonöket adnak ki, sőt 
létszám, egészen pontosan június végén 11,1 a hírek szerint készülget a Mists of Pandaria 
millió tag játszott. Az előző negyedév végén is. Pandák a WoW-ban? Erre csak azt lehet 
11,4 millióan WoW-oztak, ami 300 000-es mondani, hogy wow! 


A 
3 sZ 03 MEGJELENT DVD-NÉS 2 -En! 


FÉMDOBOZOS BLU-RAY" VÁLTOZATBAN IS! 


" siereats 1 teak FU BOY ememmssszezzützesse SE 


A BLU-RAY" LEMEZEN 
EXKLUZÍV HOZZÁFÉRÉS!" 


LIMITÁLT IDEIG 


RESISTANCE 3 


PLAYSTATION 3 


JÁTÉK DEMO 


www.pegi into PigyStatisa" 3 konzol szükséges, exkluzív elérhetőség 2011. szeptember 18-ig. 
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" Battlefield 3 


Szellemi elődje az 1999-es Codename Eagle, maga a sorozat 
pedig 2002-ben indult. A franchise-hoz tartozó 11 játékból 
és azok kiegészítőiből több mint 30 millió példányt értéke- 
sítettek. 


Az 1992-es alapítású DICE az Electronic Arts maximális 
bizalmát élvezi. A stockholmi stúdió 280 munkatársa közül 
230-an dolgoznak a játékon. 


Az év végén debütáló Frostbite 2.0 maximálisan kihasználja 
a DirectX 11-ben és a 64 bites CPU-kban rejlő lehetőségeket, 
ám Windows XP alatt nem hajlandó elindulni. A szemkápráz- 
tató látvány mellé rombolható környezet társul. A motor 
sokoldalúságát bizonyítja, hogy ezzel készül a Need for 
Speed: The Run is. 


A történet vizsgálóbizottság előtt álló amerikai katonák 
emlékeiből áll össze, akik 2014-ben egy közel-keleti konflik- 
tusban vettek részt. Nagyvárosi (New York, Párizs) és sivat- 
agi (Irak, Irán) környezetben, változatos harci körülmények 
között (gyalogosan, tankot, illetve vadászrepülőt irányítva) 
kell 7-8 órát kitartanunk. 


san "Kasztrendszerében (assault, support, engineer, recon) 
——. játékmódtól (eddig a conguest, a rush, a deathmatch és a 
—wm ht team deathmatch biztos) függően akár 64-en harcolhat- 
s ——uon nak egymás oldalán és egymás ellen gyalogosan, valamint 
————— harcjárművek volánja mögé pattanva. A játék kap egy új 
közösségi platformot is Battlelog néven. 


[ WWW.GAM ESTAPA ; 


A HMMWV (High Mobility Multipurpose Wheeled Vehicle - magyarul nagy mozgékonyságú többcélú 
kerekes jármű) az amerikai fegyveres erők 1980-as évek elején kiírt tenderpályázatának elnevezése volt. 
Az intenzív csapatpróbáknak alávetett, nyertes pályázat hadrendbe állításakor az M998 HMMWV katonai 
nevet kapta. Az amerikai katonák körében beceneve, a mozaikszó kiejtése után Humvee lett (ma már 
levédett márkanév). 


A 2003-ban indult franchise ma a legerősebbnek számít 

az iparban. A 12 önálló, különféle platformokon megjelent 
epizódból és kiegészítőikből több mint 100 millió példány 
kelt el. 


A 2002-ben alapított Infinity Ward morálját megtépázta 

az alapítók kirúgása, és a kemény mag (mintegy 40 fő) 
távozása. Az egyjátékos mód fejlesztésében a Sledgehammer 
Games segítségére számíthatnak, míg a multiplayert a Raven 
Software veszi kezelésbe. 


470 A TECHNOLOGIA 
PEGGY AZ IW Engine id Tech 3 (Ouake 3) alapokon nyugszik, ám 
az évek során folyamatos fejlesztéssel igyekeztek frissen 
tartani. A legújabb IW 4.0 továbbfejlesztett változata a 
környezet részletesebb ábrázolását lehetővé tévő texture 
streaming-technológia mellett javított audiorészt és 60 
fps garantált sebességet ígér. Előnye a viszonylag alacsony 
gépigény és a DirectX 9-támogatás. 


ali KAMPANY 

d A játék kampánya több szálon fut, a hagyományoknak 
megfelelően számos irányítható karaktert választhatunk, 

a sztori során pedig a világ legalább 11 különböző pontján 
fordulunk meg. A harmadik világháború előreláthatóan nem 
tart tovább 5-6 óránál, szűnni nem akaró folyamatos akció, 
valamint hollywoodi filmeket megszégyenítő jelenetek mel- 
lett. 


TÖBBJÁTÉKOS MÓD 


A térképek megtervezésénél az elsődleges cél az, hogy a 
játékos ügyessége számítson, ne pedig a perkek és egyéb 
tényezők. Visszatér a kooperatív Spec Ops mód, s egyúttal 
bemutatkozik annak egy új változata is, a Survival, amelyben 
zombik helyett egyre jobban felszerelt és kiképzett zsoldo- 
sok, mellettük kutyák, fölöttük pedig helikopterek törnek 

az életünkre. A fizetős Call of Duty Elite előnyei még nem 
egyértelműek. 
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"a RCHLIGHT II 


KIADÓ Perfect World FEJLESZ a c ?unic Games RÖVIDEN A Torchlight első része minden idők legjobb Diablo-klónja volt, a 
második rész pedig még erre is rátesz egy lapáttal. MEGJELENÉS 2011 vége J 


MEGNŐTT A Torchlight már södik-részénél tart, de a Diablo 
A KICSIKE ; III még mindig éehol //Gyu 


Dungeonök a Torchlight II-ben 


KE ÁR ÁÉG SEGA A OLT ANNAK IDEJÉNEGY . IRÁNY A NYUGDÍJ! egyéb karakterekkel, tehát azok 
A Torchlight első részében a térképek 6-7 egy- E ús e fi A 
kelett s E 8 DIABLO II, AMELY - Szögezzük le, az, hogy jó legyen, bónuszokat vagy perkeket is kap- 
ségből, úgynevezett chunkokból álltak össze. JÓCSKÁN FELÜLMÚL lójáb iáus elvárá It hatnak. Emellett a játékban űi 
Ezeknek a chunkoknak a száma a Torchlight II- kz V; fi ára Vegesekettzeti HEGANASL AS dd iSNV O pill mú € g 8) JE £149El[] Elé 
benimár 2330 közöttileszi VA ELŐDJE, a Diablo sikerét egy olyan játéktól, amelyet volt lehet majd pecázni, amely minden 
is - igazi legendává vált. Bár blizzardosok és flagshipesek (akik — virtuális játékok legjobb virtuális 
[öl TETTE TET KA EE] 2000-ben jelent meg, mind a javarészt BENE biizzartlosok hobbija - élőben úgysem bírnám 
mai napig sokan szeretik és ját- voltak) készítettek. Hogy miért ki a szúnyogok között órákig üldö- 
szanak vele, mivel pedig a já- került szóba az alcímben a nyug- gélve és kapásra várva. Ez persze 
tékosok imádták a Diablo II-t, díj? Nem azért mert ezek a né- nem tartozik ide, az viszont igen, 
a kiadók/fejlesztők rájöttek, pek már annyit letettek az asz- hogy mi is a játék hátértörténete. 
hogy érdemes klónokat készíte- — talra,h akár nyugdíjba is me- Évekkel ezelőtt a Torchlight hő- 
ni. Sok próbálkozás látott napvi ek, hanem azért, mert a sei megszabadították a világot az 
lágot, de sokak szerint ezek közül játékba egy egyedi Retirement ősi gonosztól, Ordraktól. Azonban 
a Torchlight sikerült a legjobban. Systemet építettek be. Eszerint valaki ellopta a gonosz erejének 
4. A játék valóban annyira jó lett, a karakterünk nyugdíjba mehet, esszenciáját, és a hatodik elem 
hogy hamarosan itt a folytatás, a és ilyenkor megoszthatja a tu- egyensúlyát akarta átállítani ve- 
Torchlight II. dását az accountunkon található le. Miután tanúi leszünk a félelme- 
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24. / WWVVW.GAMESTAR.HU.. 9" 3] 


a 


A LEGKEMÉNYEBB HARCOSOK A 
BERSERKEREK, AKIK KÖRÜLBELÜL AZ 
ISTENI ÖSZTÖN ÉS A BRUTÁLIS DÜH 


KOMBINÁCIÓI 


tes tárgy pusztításának, kapunk is 
egy küldetést, hogy kiderítsük, ki is 
az az elvetemült, aki ezt tette. Ma- 
gától értetődően a sztori része a to- 
vábbi tragédiák megakadályozá- 

sa is. Utunk az ostromolt Estherian 
sztyeppékről a háború sújtotta 
Manapusztaságon át egy kísértetek 
járta törpevárosba vezet, mielőtt le- 
ereszkednénk abba a birodalomba, 
ahol évezredek óta nem járt halha- 
tatlan lény, és ahol elképzelhetetle- 
nül gonosz és borzalmas lények ké- 
szülnek kitartóan arra, hogy lero- 
hanják a világot. 

Amire a legbüszkébbek a készítők, 
nem más, mint hogy a játék mos- 
tantól multit is tud, hiszen az el- 

ső rész nem tudott. A fejlesztők kí- 
sérletei szerint 2-4 fős csapatok- 
kal nagyobb élvezetet nyújt a játék, 
s mivel minden egyes kaland más és 
más a Torchlight világában, Így nyu- 
godtan érdemes nekilátni multizni a 
single történet végigvitele után/köz- 
ben. Emellett ingyenes , társkereső" 
szolgáltatás is van a játékban, amely 
akkor is talál a játékosnak partnert 
a multihoz, ha épp egy barátja sincs 
az interneten. 


REGGEL, DÉLBEN, ESTE AZT 

KUTATTAM, AZT KERESTEM... 
Az LGT dalában nem a kalandot, ha- 
nem a boogie-t keresték, mi viszont 


(e) 


ll A Torchlight II zenéjét ugyanaz a Matt Uelmann komponálja, aki a Diablo sorozat hangzását tette felejthe- 


tetlenné és könnyen felismerhetővé. 


SZÖRNYEK 


1 7 44 
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előbbit fogjuk keresni. Amiért ez az 
alcím nagyon fontos, az a , reggel, 
délben" része, ugyanis az első rész- 
szel szemben egyrészt hatalmas kül- 
ső terület lesz, másrészt változni 
fognak a napszakok és az időjárás is, 
olyannyira, hogy konkrét időponthoz 
köthető események is történhetnek 
(így például lesz egy olyan szellem 

a játékban, aki pont éjfélkor jelenik 
meg). Az időjárás megnehezítheti a 
dolgunkat a közlekedésben, az eső, a 
hó nem tesz jót az utazónak, de nem 
kell megijedni, harcolni a szakadó 
esőben is kelleni fog, ha megtámad- 
nak minket. Egyébként maguk a kör- 
nyezetek is meglehetősen érdekesek 
és változatosk lesznek. 

Apropó, változatosság: az első rész- 
szel szemben, ahol háromféle karak- 
terből válogathattunk, itt négyféle 
lesz, méghozzá magas szintű testre 
szabhatósággal, valamint természe- 
tesen női és férfi verziókból is vá- 
laszthatunk. A négy class meglehe- 
tősen könnyen megkülönböztethető 
lesz egymástól, legalábbis kinéze- 
tileg, és egyik sem az első rész há- 
rom kasztjának egyike. Egyikőjük 

a nemrég bejelentett berserker (a 
railman és az outlander kasztokat a 
fejlesztők már régebben bemutat- 
ták), aki Vilderan kontinenséről, an- 
nak is északi széléről származik. 

Ott laknak a Valgang törzsbe tar- 


tozók, akik végtelenül büszke har- 
cosok; ezen a helyen, ahol meg kell 
küzdeni a túlélésért, ők a legkemé- 
nyebb harcosok akik körülbelül az is- 
teni ösztön és a brutális düh kombi- 
nációi. Tulajdonképpen a berserker 
az északi harci istenek állatias meg- 
testesülése - ezek az istenek Vur, a 
farkas, Dralk, a sárkány és Krax, a 
holló. A berserkereket a kaland irán- 
ti vágy hajtja, így gyakran vándorol- 
nak megölhető ellenséget, kifosztha- 
tó városokat és számukra megfelelő 
kihívást keresve. Kemény harcosok, 
az biztos. 

Az első résszel szemben a Torchlight 
II esetében a fejlesztők hallgat- 

tak a modern idők szavára, így a já- 
ték erőteljesen moddolható lesz. 
Ettől kezdve már csak az a kér- 

dés, hogy egy adott mod vagy pub- 
likált változtatás minden, egymás- 
hoz csatlakozni próbáló játékoshoz 
eljut-e. Már most kíváncsi vagyok a 
Torchlight II modokra, úgy tippe- 
lem, hogy minden bizonnyal lesz va- 
lamilyen Torchlightot Minecraftosító 
mod, hiszen most úgyis dühöng a 
Minecraft-divat. Természetesen a 
TorchED, a játék editora is sokat fej- 
lődött, így aztán szinte mindent ki 
lehet belőle majd hozni, amit a készí- 
tők is ki tudtak, sőt, a moddereket 
ismerve annál még többet is! Egy a 
lényeg, hogy a barátainknak is le kell 


tölteniük ugyanazt a modot, amit 
mi, aztán találkozhatunk a játékban, 
természetesen online. 


A MARADÉK, AVAGY A 
MULYAN 

Mielőtt a maradékról beszélek, tu- 
dom, hogy az resztli, hiszen a rusz- 
li az a hal, ami befőttesüvegben van, 
azonban a halak fontos szerepet ját- 
szanak a Torchlight-univerzumban 
az egyetlen hobbit megtestesít- 

ve. Visszatér a halászás és a kisál- 
lat-tartás lehetősége is, sokkal több 
opcióval, szebb effektekkel és köny- 
nyebben elsajátíthatóan, mint az el- 
ső rész esetében. A velünk tartó há- 
ziállat ráadásul még mindig haza fog 
rohanni, eladni a lootot, így nem a 
játékosnak kell a dolgokat cipelnie. 
Az utolsó dolog, amelyről érdemes 
beszélni, nem más, mint az új fel- 
használói felület. Az első részhez ké- 
pest teljesen új és továbbfejlesztett 
UI-val találkozunk, amely biztosít- 
ja intuíciójával azt, hogy a játékosok 
olyan módon játszhassanak, ahogy 
akarnak. 65 


( AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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AZ AGE OF EMPIRES VISSZATÉRT, SZÓRAKOZTATÓBB 
ÉS MAGÁVAL RAGADÓBB, MINT VALAHA 


EKE Meg 17 y 
ge me sé vad . för 


for Windows -vE 


0 Brave New World 


20 éves a Bungie 


Bizonyára gyertyák fényében és 
pezsgőben úszik a Bungie főhadiszál- 
lása, megünneplendő a két évtizedes 
fennállást. Ennek örömére készített 
Alexander Seropian és csapata egy közel 
egyórás filmet, amelyben soha nem 
látott felvételek segítségével mutatják 
be a Bungie Software Products Corpot 
a kezdetektől napjainkig. A Halo, Myst 


és Marathon sorozatokat jegyző stúdió 
tagjairól olyan felvételeket is láthatunk, 
amelyekben még csak lelkes tinédzserek, 
akik úgy gondolják, hogy megválthat- 
ják a világot. Hozzá kell tenni, hogy ez 
sikerült is nekik, amelynek mi, játéko- 
sok, szerfelett örülünk. A filmet bárki 
megtekintheti a Bungie honlapján vagy 
YouTube-on. 


Dishonored 


Érdekes projekt rotyog Harvey Smith 
és Raphael Colantonio rozsdamen- 
tes üstjében, amely Pandisszia föld- 
jére fogja elkalauzolni a játékost, aki 
egy Corvo nevű figura bőrébe bújva éli 
át a történéseket. Főszereplőnk kutya- 
szorítóba kerül, amikor annak ellenére, 
hogy eredetileg az élet védelmére es- 
küdött fel, mégis. gyilkossággal vádol- 
ják. Természetesen szeretné tisztáz- 

ni magát, és ezzel veszi kezdetét a ka- 
land, amelyben mi magunk dönthetjük 


el, hogy a jó vagy a rossz utat választ- 
juk-e. A sajátos és rendkívül hangula- 
tos, steampunkszerű képi világ mellett 
nagyban növelheti majd a játékélményt 
a lopakodás, Corvo morális vívódásai 
az élet kioltásával kapcsolatban, és az a 
tény, hogy minden lakosnak folyamato- 
san változik a hangulata, így nem tud- 
hatjuk, hogy mikor milyen módon rea- 
gálnak. A bálnaolajon alapuló világ kel- 
lően magába szippanthat, de jelenleg 
úgy tudni, hogy csak jövő nyáron. 


o 


Tk A képen is látható szakállas figura neve Salvador, és különleges képessége, hogy bármilyen lőfegy- 
verből képes kettőt használni egyszerre. A megjelenést jelenleg 2012 tavaszára tervezik. 


Úton a Borderlands 2! 


A Gearbox nem ül a babérjain 


Annak ellenére, hogy voltak baljós 
hangok (hol nincsenek?), a Borderlands 
olyan nagyot durrant, hogy az USA-ban 
néhány nap alatt elfogyott. Innentől 
kezdve nem volt kérdés, hogy még kér a 
nép, most adjatok neki. Augusztus elején 
indult a hivatalos honlap, amely nem túl 
meglepő módon a Borderlands 2 nevet 
viselő játékkal foglalkozik, és amikor ezt 

a GameStart lapozgatod, már minden 


Faj 
/ 


bizonnyal láthattál is képeket a GSO-n, 
ugyanis a lapunk megjelenésével egy 
időben zajló Gamescomon mutatják be a 
játékot. A szoftver végleges formájában a 
legutóbbi, kissé titokzatos mondat szerint 
a Take Two 2013-as gazdasági évében 
jelenik meg, amely 2012. április 1-jén indul. 
Az ígéretek szerint fejlettebb MI-t és 
szimpatikus fegyverarzenált kapunk PC-re, 
Xbox 360-ra és PlayStation 3-ra is. 


ÚJDONSÁGOKHÍREK 


SKYLANDERS: SPYROS ( 
ADVENTÜRE 


Lila sárkány a PC egén 


Azon kevesek egyike az 1998-ban érdekes spinoffja a sorozatnak, 
született Spyro franchise, amit hiszen Spyro csupán egyike a 32 
megtartott az Activision a Sierra irányítható szereplőnek ebben a 
portfóliójából a Vivendi Universal platformerelemeket felfedezéssel, 
Gamesszel történt egyesülés után. harccal, gyűjtögetéssel és fejtörők 

A bájos lila sárkány az évek során megoldásával keverő játékban. A fel- 
számtalan konzolos játékosnak okozott , adatunk Kaos, a gonosz Portal Master 
feledhetetlen élményeket, ám a PC-t legyőzése, aki Skyland világából a 
következetesen elkerülte - mostanáig. miénkbe száműzte a hősöket, ahol egy- 
Az október közepén Hans Zimmer szerű játékfigurának tűnnek. Nekünk 
által komponált dallamokkal érke- kell majd hazajuttatnunk őket, de nem 
ző Skylanders: Spyros Adventures mindennapi módon. 
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( pisze A Skylanders kiegészítője 
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irtuális mása azonnal megjelenik a 
ikét helyezve annak virtuális mása a ! 
HE 3 Két másikat rakhatunk még mellé, hogy Coop vik 
kek játsszunk. A figurák megjegyzik vi 
ők más játé rtáljaira is, attó 
állását, illetve átvihetők más játékosok pojtétee ű Hú Tnekéti 
függetlenül hogy ők milyen platformra vették meg ; 
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vagy versus módban 


NBA 2K12 


Legendák a borítón és a pályán 


Második éve már annak, hogy a 2K Sports jelenik meg október elején olyan félistenekkel, 
aktuális kosárlabdás játéka érdemi konku- mint Michael , Air" Jordan, Magic Johnson és 
rencia híján egymaga tarolhatja le apiacot. — Larry Bird. E parasztvakításnál sokkal izgalma- 
Ezt elsősorban az EA Sports szerencsétlenke- sabb azonban az NBASs Greatest játékmód, ami 
désének köszönheti, ugyanis az Electronic Arts idén debütál. Az NBA 2K11-ben megtalálható 
a tavaly egy szégyenletes blamázs után törölt Jordan Challenge mintájára készült módban az 
NBA Elite 11 óta nem merészkedett kosárpálya  — amerikai kosárlabda történelmének legnagyobb 
közelébe. A 2K Sports tehát lényegében sza- pillanatait élhetjük át, hiszen nem kevesebb, 
badon garázdálkodhat, így például folytatják mint 15 csapat áll majd rendelkezésünkre olyan 
az előző évad, valamint a Top Spin 4 esetében játékosokkal, mint Kareem Abdul-Jabbar vagy 
bevált szokást, hogy legendás, már régen visz- Julius ,Dr. J" Erving. Ráadásul mindegyik játé- 
szavonult játékosokat pakolnak a korongraésa kos unlockolható lesz, így akár más játékmó- 
borítóra is. Az NBA 2K12 háromféle borítóval dokban is találkozhatunk velük. 
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A BioWare Facebook-profilján hat leányzóból 
lehetett kiválasztani azt, aki majd a gyűjtői 
változat dobozának hátoldalán szerepel. Azt 
nem lehet mondani, hogy gigászi küzdelmet 
okozott a hölgyek csatája, mert a felhasz- 
nálók 30 000 szavazattal a képen látható, 
szőke hölgyeményt tették meg győztesnek. 
A második helyre befutó, feltehetőleg lófar- 
kas versenyző 11 270 támogatót gyűjtött. 


RAGYOGÓ 
RAJONGÓK 


Művészi artwork külsős-emberektől 


A fejlesztés folyamán a BioWare folyamatosan 

arra ösztönözte a rajongókat, hogy vessék 

be kreativitásukat, és photoshopos tudomá- 

nyukat, megmutatva a világnak, hogy milyen 

artworköket képesek elkészíteni. Ezen munkák 

egyik élen járó alkotója Patryk Olejniczak, aki 
színvonalas alkotásokkal örven- 
dezteti meg az érdeklődőket. 


Felmérések szerint azok a játékosok, akik a Mass Effectben női karakterrel játszottak, más 
játékokban is előszeretettel választják a törékenyebb karaktert. Ennek oka elmondásuk szerint az, 
hogy lánnyal játszani egészen más játékélményt nyújt. 


Miss Commander Shepard 


A gyengébbik nemmel való játszadozás 


A BioWare Facebookon hirdette meg 
a szavazást, amelynek az volt a tétje, 
hogy az előre gyártott karakterekből 
mely hölgy fog a gyűjtői változat 
dobozának hátoldalán díszelegni. 

(A győztest megtekinthetitek a doboz- 
ban.) Ennek kapcsán mindenképpen meg 
kell említeni, hogy a trilógiában végig 
adott a lehetősége a női főszereplővel 
történő játéknak, és akik ezt a megoldást 
választják, azok legtöbbször azzal indokol- 
ják, hogy jobb a szinkron. A felmérések 
szerint a formás idomokkal rendelkező 
főhőst a játékosok 18 százaléka választja, 
általában azért, mert számukra unalmas 
az ultramacsó, kőkemény harcos, akinek 
minden szava úgy koppan, hogy széttörik 


robbanások hangja hallatszik-e, esetleg 
baljós csend uralja a környéket. 


Mindig is a szinkronszínészet volt 

a célja? 

Ó nem, dehogy. Énekesként indult a 
pályám, és színházi iskolába jártam, de 
sokkal jobban tetszett a filmezés, ezért 
Los Angelesbe mentem, ahol első sze- 
repként egy rajzfilm szinkronját kaptam 
meg. Ez azért volt furcsa, mert gyerek- 
ként nem nagyon néztem ilyeneket, csak 
képeskönyveket olvastam. Munka közben 
énekelni és beszélni kellett, fontos volt 

a jó időzítés, és idővel megtanultam, 


a járólap. Ezzel el is jutottunk Jennifer 
Hale kisasszonyhoz, aki mindhárom Mass 
Effect részben a hangját kölcsönzi a női 
Shepardnek, de hallhattuk őt sok más 
mellett a Metal Gearben és a KotOR-ban, 
Bastillaként is. A következőkben egy kis 
kérdezz-feleleket olvashattok, amelyből 
sok érdekesség kiderül. 


Ön számos filmben, tévéműsorban, 
és játékban szinkronizált. Mennyiben 
különbözik a számítógépes játékok 
szinkronja a filmekétől? 

Filmeknél, sorozatoknál csapatmunka a 
jellemző. Hiába vesszük az anyagot négy 
órán keresztül, a többiek jelenléte erőt 
ad mindenkinek, míg játékok esetében 


hogy miként használjam a hangomat, 
illetve a mikrofont annak érdekében, 
hogy a legjobb eredményt érjem el. Ez 
egyébként a Where On Earth is Carmen 
Sandiego? volt. 


Ezek után számos Cartoon Network 
műsorban hallhattuk. Mikor jöttek a 
videojátékos felkérések? 

Az első ilyen munkám Carmen Sandiego 
volt, és olyanokat mondtam, hogy 

.Mire való ez? Hány zászló van? Hány 
zászlónak mondom a nevét? Kilencszáz 
vonal, igaz? Ez őrület! Ó... Én nem... ú... 
oké." Aztán jöttek a nagyobb feladatok, 


olyan az egész, mint egy négyórás, egy- 
személyes show. Teljesen más fizikai és 
szellemi állapotot, valamint koncentráci- 
ót igényel. 


A szinkron esetében az intonáció 
mindig kritikus. Hogyan oldják meg 

a rendezők, hogy ezzel ne legyen 
probléma? 

A BioWare esetében nagyon jól megy 
mindez, hiszen a szövegek felmondásakor 
a másik személy mondatait is hallom, így 
könnyebb azokra a megfelelő hangsúllyal 
és érzelemmel reagálni. Számomra fon- 
tos a környezet is, szeretem tudni, hogy 
a beszélgetés folyamán mi fog éppen 
történni a játékban, hogy éppen lövések, 


mint például Bastilla vagy Naomi Hunter 
(Metal Gean), de ezeken kívül több mint 
száz játékban kölcsönöztem a hangom a 
legkülönfélébb szereplőknek. 


Játszott valaha is azokkal a játékok- 
kal, amelyeket szinkronizált? 

Nem, soha nem játszottam ezekkel, 
egészen addig, míg Tom Bissel - aki egy 
nagyszerű Író - írt egy könyvet Extra 
Lives: Why Videogames Matter címmel, 
amelyben engem is megemlített, és egy 
befejezetlen történettel ért véget, amely 
végül arra késztetett, hogy elkezdjem a 
Mass Effectet. 
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Ezennel lovaggá ütlek. 77 
De jeget HB kettővé. 


ZOTTSÁGA, A HATALMAS JÁTÉKTÉR, 
A SZEREPJÁTÉKELEMEK TEKINTETÉBEN 
SZEMERNYI AGGÁLYUNK SINCS 


Í A TÖRTÉNET, A HELYSZÍNEK KIDOLGO- 


A 


tartományban i 
s. Te 


il 


THE 


GYŰRŰK URA REGÉNYEK ÉS 
fa Vitos VILÁGA ALAPJÁN 

AZ UTÓBBI ÉVEKBEN SOK, 
talán túl sok játék is készült. Ez még 
önmagában nem lenne baj, hiszen Tolkien 
univerzuma szinte kimeríthetetlen, mi vi- 
szont nem vagyunk azok, és néhány ki- 
vételtől eltekintve (mint például a Lord 
of the Rings Online vagy a Battle for 
Middle-Earth) számos igen fárasztó al- 
kotással is szembe kellett már néznünk. 
Nincs hát könnyű dolga a Warnernek és 
a Snowblind Studiosnak, hiszen épp a 
legkézenfekvőbb, és talán emiatt a leg- 
több keserű csalódást hozó műfajban, 
akció-RPG-fronton próbálnak valami újjal 
előállni. Lássuk, hogy a Lord of the Rings: 
War in the North mivel próbál meggyőz- 
ni minket, valamint vegyük sorra azt is, 
hogy mit tud felmutatni a műfaj eddigi 
legjobbjához (Return of the King) és szé- 
gyenéhez (Conguest) képest. 


A KÖNYVEK ÉS FILMEK UTÁN 
Először is örvendezzünk egy sort azon, 
hogy a készítők egyaránt rendelkeznek 
a Gyűrűk Ura könyvek és a filmek jogai- 
val (ezzel az előnnyel egy játék esetében 
sem találkozhattunk), így ha kell, átemel- 
hetnek ismerős elemeket, de végre túl is 


ús "sz 


e) Mindenképp megéri hármasban játszani, mert ilyenkor a karakterek extra képességeket is kapnak, amiket 


egyjátékos módban nem. Farin például meglátja a falak gyenge pontjait, amelyeket áttörve értékes tárgyakkal 
teli kincsesládákat lehet találni, Eredan kiszúrja a rejtett ösvényeket a vadonban, amelyek titkos területekre 
vezetnek, Andriel pedig spéci gyógynövényeket szedegethet, amiket át is adhat a többieknek. 


gyerek esszéi Szauron számításait 


Ezt az erdei pajzsikát 


itt találtad? 


léphetünk a trilógia jól ismert történé- 
sein, szereplőin és helyszínein. Az új szö- 
vetséget (vagyis kis csapatunkat) példá- 
ul Elrond indítja útnak Völgyzugolyból, de 
mi más irányba indulunk, mint az a bizo- 
nyos parti. Egy, korábban még csak uta- 
lások szintjén emlegetett csatatér, Észak- 
Középfölde lesz megpróbáltatásaink szín- 
tere. Szauron pusztító keze ide is elért, 
úgyhogy akad tenni- és lezúznivaló bőven 
- ha pedig a maga Gandalf által ránk ru- 
házott küldetést nem teljesítjük, és nem 
sikerül legyőzni a dél felé igyekvő serege- 
ket, akkor Frodónak és kicsiny kompániá- 
jának esélye sem marad eljutni Mordorba. 
A Snowblind csapata ezért nem tart at- 
tól, hogy a War in the North már nem tud 
újat mutatni, különösen büszkék a törté- 
netre - magunk között szólva bármeny- 
nyire is remek akció-RPG címeket tett le 
eddig az asztalra a banda (Baldurs Gate: 
Dark Alliance, Champions of Norrath - 
nem ciki, ha nem dereng, mivel mindket- 
tő csak konzolra jelent meg), a sztori ed- 
dig sosem volt igazán az erősségük. Most 
azonban igencsak oda kellett tenni magu- 
kat, hiszen a War in the North teljesen új 
történetére Tolkien jogutódjainak is áldá- 
sukat kellett adniuk. Mivel ezt megtették, 
van okunk reménykedni abban, hogy való- 


NORTH 


KIADÓ Warner Bros. 24 a Snowblind Studios SRÖVIDÉN KÖZBE tív akciójszelí játék a Gyűrűk Ura világában. MEGJELENÉS 2011. november eleje 


//mazur 


ban méltó a játék Tolkien munkásságához, 
illetve a Gyűrűk Ura világ szerelmesei sem 
fognak benne kivetnivalót találni. Itt van 
például az ellenfelek kérdése: természete- 
sen lehet számítani orkokra, trollokra, bü- 
dös nagy pókokra, amelyek megjelenése 
viszonylag kézenfekvő a Gyűrűk Ura isme- 
retében. Összesen azonban közel ötvenfé- 
le variációi lesznek az ellenfeleknek, köz- 
tük számos olyan rútsággal, amelyeket 
nem, vagy csak alig láttunk a filmekben, 
sőt a regényekben (illetve Tolkien egyéb 
jegyzeteiben) is csak említés szintjén for- 
dultak elő. 


ÚJ SZÖVETSÉG: AB TERV 


Egymagunkban természetesen esélyünk: 
sem lenne Szauron rémségeivel szemben, 
úgyhogy szükségünk lesz egy saját csa- 
patra, egy új szövetségre. Három faj (em- 
ber, tünde és törp) közül választhatunk, 
ami meghatározza a rendelkezésünkre 
álló képességeket is (ez kötött), és már 
csak két hozzánk hasonló elszánt kalan- 
dort kell találnunk. A csapat tiszteletbeli 
negyedik tagja Beleram, az óriás sas, aki 
nem csupán brutális támadásokkal se- 
gíthet ki minket egy kényelmetlenné váló 
harci szituációban, de a történetben is 
fontos szerepet kap. Beleram egyébként 
jól példázza, hogy vannak még olyan ele- 
mek a Gyűrűk Ura világában, amelyek- 
re nem figyeltek túlzottan az eddigi já- 
tékok fejlesztői, de bőven van bennük le- 
hetőség. Beleram amúgy tényleg nagyon 
tápos karakter, ezért nem lehet ám akár- 
mikor füttyenteni neki, hogy ugyan csap- 
jon szét minden rosszarcút körülöttünk; 
először is ki kell szabadítanunk, majd a 
tollait kell szedegetnünk és csak ha kellő 
mennyiség összejött, akkor lehet szólni, 
hogy jelenése van. Érdemes lesz az iga- 
zán necces szituációkra tartogatni, mint 
afféle nagy, piros pánikgombot. 
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Akkor ez most egy kooperatív játék? 

Az bizonyos, hogy egymagunkban nem 
lesz akkora élmény, hiába váltogatha- 
tunk szabadon a három karakter kö- 
zött. A Snowblind nem győzi hangsú- 
lyozni, hogy három játékos az optimá- 
lis felállás: játszhatunk majd osztott 
képernyőn, helyi hálózaton, illetve az 
interneten is (vagy ezek keverékén!), a 
lényeg, hogy folyamatosan kommunikál- 
junk a csapattársainkkal és dolgozzunk 
össze. A kasztokat is úgy alakították ki, 
hogy taktikailag kiegészítsék egymást, 
mivel ha hihetünk a (szó se róla, kissé 
nagyívű) fejlesztői koncepciónak, akkor 
a filmszerűen gigantikus csatajelene- 
tek közben néhol irreális túlerővel szem- 
ben kell helytállnunk. A szerepjátékok 
(eltekintve természetesen az MMORPG- 
ktől) sajnos meglehetősen ritkán aján- 
lanak igazi kooperatív élményt, többek 
közt ezért is vártuk nagyon a Hunted: 
The Demons Forge-ot (és többek közt 
ezért volt oly fájó csalódni benne, ahogy 
a Lord of the Rings: Conguestet se na- 
gyon tudtuk még kiheverni...), úgyhogy 
meg kell ezt becsülni. Ha a War in the 
North beváltja a hozzá fűzött reménye- 
ket és sikerrel elkerüli a csapdákat, ak- 


kor azt hiszem, sokan leszünk nagyon 
hálásak érte. 


T HELYETT M 

A készítők lelkesen hivatkoznak arra is, 
hogy ez lesz az első , felnőtt" besorolá- 
sú Gyűrűk Ura-játék, azaz a harci jelene- 
tek a filmeknél is brutálisabbak lesznek. 
Ez önmagában persze még nem lenne 
számottevő érték, hiszen nem valószínű, 
hogy bárki attól jönne lázba, hogy vég- 
re lelkesen tapicskolhat az orkvérben és 
egyéb belsőségekben (legalábbis szívből 
remélem), de az igaz, hogy a könyvek- 
ben Tolkien nagyon aprólékosan, realisz- 
tikusan festette le a harcokat, úgyhogy 
ebből a szempontból a játék még Peter 
Jackson filmjeinél is hitelesebb lesz 
(más kérdés, hogy nem rendelkezünk 
több tízezer harcossal, csak hárommal). 
Van persze egy finom egyensúly, amit 
remélhetőleg sikerül jó érzékkel eltalál- 
ni; esetleg a kiváló Trónok harca sorozat 
nyers és sötét hangulatát lehetne fel- 
hozni példának. Ott sem az eszetlen be- 
lezés áll a középpontban, mégis brutáli- 
sabb, kevésbé meseszerű, mint a Gyűrűk 
Ura-filmek (és nem csak azért, mert ott 
csak egy törpe van, és az is cinikus kö- 


A DÚNADÁN, A TÖRP ÉS A TÜNDE 


ERADAN EMBER, PONTOSABBAN EDÁN, MÉG PONTOSABBAN EGY DÚNADÁN KÓSZA, 
AKI ARNOR BUKÁSA ÓTA VÁNDOROL. Kószaként kiválóan alkalmas távoli célpontok lenyi- 
lazgatására, de ha nem szállnak rá túl sokan, közelharcban is megállja a helyét egykezes karddal 


és pajzzsal felszerelve. 


Andrielt, a tündét maga Elrond rendeli mellénk. Ahogy a völgyzugolyi elfek többsége, ő főként a 
gyógyításban járatos, azonban támadó varázslatokkal is rendelkezik. Képes pél- 
dául pajzsot vonni a csapatunk köré, amely nem csupán átmeneti védelmet 


nyújt, de gyógyít is. 


Farin, a harcos Erebor föld alatti törpbirodalmából származik és Durin 
népének, a törpök legnagyobb becsben tartott klánjának a tagja. 
Mint a törpök általában, ő is lobbanékony, de legalább az átlagos- 
nál elfogadóbb a többi néppel szemben. Ő a ,tank" a csapatban; 
bár számszeríjjal távolsági harcban is elbohóckodik, ha kell, a 
nehéz páncélzata miatt (és mert bármilyen közelharci fegyvert 
tud forgatni) inkább a csata sűrűjében érzi jól magát. 7 
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csög). Szóval valami olyasmiben ki tud- 
nánk egyezni. 


AKCIÓ VAGY SZEREPJÁTÉK ? 
Az akció-szerepjáték nagyon tágan értel- 
mezhető műfaj, és általában nagyon tágan 
is szokták értelmezni. A War in the North 
esetében jól látható, hogy mi köti a játé- 
kot az egyikhez és a másikhoz. Az akció- 
vonalat erősítik a brutális összecsapások: 
Szauron seregeiben nemcsak eszetlen ré- 
mek döngetnek felénk, hanem túlerejük és 
olthatatlan vérszomjuk mindenképpen fé- 
lelmetes ellenfelekké teszi őket. Szeren- 
csére a kaszaboláson és , gombnyomoga- 
tós" kombókon kívül számos extra képes- 
ség, varázslat, taktikai lehetőség is fontos 
részét képezi az arzenálunknak, úgyhogy 
a tömegbe rohanással valószínűleg a di- 
cső halálon kívül sok egyebet nem fogunk 
tudni kivívni magunknak (például itt is van 
esélyünk felszedni a földről a leterített 
csapattársakat, aki azonban valami lehe- 
tetlen helyen esik össze és a társai nem 
tudják időben megmenteni, az ottmarad). 
Aki persze szereti a látványos harci kom- 
binációkat, bonyolult mozdulatsorokat, az 
kiélheti magát, de még a , harcos" jelle- 
mű játékosok sem felejthetik el, hogy csa- 


§7 
! 


Hapci? Vidor? Hol vagytok? 
Ne hülyéskedjetek! 


Strepsils kéne ide, az orkon mar. 
ragadja az orokfájást 14 ; t 


patjáték és taktika nélkül nem lehet ér- 
vényesülni. Ha például sikerül valamit el- 
kapni a Left 4 Dead-játékok hangulatából, 
ahol hiába , eszetlen" az ellenfelek nagy 
többsége, mi mégis kénytelenek vagyunk 
taktikusan játszani, akkor máris meg va- 
gyunk véve. 

A másik kérdés a szerepjátékelemek 
aránya: a Lord of the Rings: The Return 
of the King például a meglepően szó-j 
rakoztató akciórészeket csupán pá- 

lyák között megvásárolható extra moz- 
dulatokkal, új kombókkal és hasonlók- 
kal tudta kibővíteni, ami hosszabb távon 
édeskevésnek bizonyult. A Snowblind 
ezen a fronton azonban mindig is re- 
mekelt, úgyhogy ha valamitől, hát et- 
től nem kell tartanunk. Mivel egyedi hő- 
söket kapunk, nem pedig ismert szerep- 
lőket, ezért nagyobb a szabadságunk a 
karakterfejlesztésben is, sőt már kez- 
déskor testre szabhatjuk őket, mert lesz 
ugyan törp harcos, csak épp nem Gimli 
(hanem például Buml]). (Ez persze hülye- 
ség, külön dobozban bemutatjuk a há- 
rom játszható karaktert.) A menet köz- 
ben bezsebelt tapasztalatért cserébe 
pedig nem csupán aktív és passzív ext- 
ra képességeket szerezhetünk, de gyűj- 
tögethetünk különféle, egyre erősebb 
tárgyakat, illetve fegyvereinket is fej- 
lesztgethetjük. (Van persze ennek egy 
egyesek számára mulatságos, mások- 


Dwarf! Y U NO DIE?! 


nak inkább idegesítő hozadéka, amikor 
valaki a csapatból nekiáll rendet rak- 

ni a cuccai között, keresi, hogy mit ve- 
gyen fel, mit dobjon el... a többiek pedig 
egyre türelmetlenebbül várják, amíg tol- 
lászkodik. Nem akarom például felem- 
legetni, hogy a! Borderlands-partik s0- 
rán Flatline mennyi időt töltött a hü- 

lye automaták előtt. Nos, túl sokat.) A 
lootrendszer egyébként valóban igen 
összetett, nem csupán teljesen kézenfek- 
vő dolgokat tudunk felszedegetni, mint 
például az íjász az utánpótlás nyílvesz- 
szőket, hanem rövidebb-hosszabb hatá- 
sú varázsitalokat, vagy akár csak a kü- 
lönféle eladnivaló vackokat (népiesebb 
nevén: ,vendor sh"t"), amelyekből pénzt 
szerezhetünk táposabb cuccokra. Né- 
hány kérdés azonban még nem tisztá- 
zott, például a csapatos szinteződés. Azt 
már tudjuk, hogy a kapott tapasztala- 

ti pont egyenlő arányban oszlik el a tár- 
saink között (még az olyan extrákból is 
kapnak a többiek, mint a fejlövésért já- 
ró plusz XP), viszont kérdéses, hogy mi a 
helyzet akkor, ha valaki látványosan ma- 
gasabb vagy alacsonyabb szintű a csa- 
patban? Nos, például lehetőség lesz arra, 
hogy a parti vezetője megszabja, hogy a 
többiek milyen arányban részesüljenek 
a kapott tapasztalati pontokból, így az 
alacsonyabb szintűeket gyorsabban fel 
lehet húzni. 


O Természetesen nemcsak a talált vagy vásárolt tárgyakkal, fegyverekkel tehetjük erősebbé karakterünket, 


sebzéshez), akaraterő (mágikus sebzéshez és a mana mennyiségéhez), az ügyesség (távolsági sebzéshez) 


Ji] hanem szintlépéskor négy alaptulajdonságunk között oszthatunk szét pontokat. Ezek az erő (a közelharci 


és az állóképesség (az életerőhöz). 


A GYŰRŰ ÚJ SZÖVETSÉGE, 
AVAGY ÚJ KIRÁLY TER 
VISSZA? 

Bár látszólag teljesen másról van szó, 
nem véletlen, hogy a Snowblind gyakran 
hivatkozik a korábbi játékaira, a már em- 
lített Baldurs Gate: Dark Alliance-ra és 
a Champions of Norrath-ra. Bár a néző- 
pont most nem a szokásos fél-felülnézet, 
hanem az akciójátékokhoz közelebb álló 
TPS, a lényeg változatlan. A történet, a 
helyszínek kidolgozottsága, a hatalmas 
játéktér, a szerepjátékelemek tekinteté- 
ben szemernyi aggályunk sincs, ha csak 
ezeken múlna, akkor nyugodt szívvel bo- 
rítékolnánk a War of the North sike- 

rét. Attól sem tartunk, hogy unalmassá 
válna a hack n slash, mert a kisebb-na- 
gyobb bossharcok, az ügyességi részek 
és az örökzöld táskában matatás, karak- 
terfejlesztgetés mindig megtöri a mono- 
ton darálást. Van azonban még néhány 
lehetséges buktató, például az irányí- 
tás és a kamerakezelés, amin a Hunted: 
The Demons Forge is elvérzett - ezzel 


kapcsolatban csak remélhetjük, hogy a 
Snowblind a Diablo-klónok szakértője- 
ként sikerrel veszi a külső nézetes akció 
kihívásait is. Szintén sarkalatos pont a 
mesterséges intelligencia kérdése, főleg 
a csapattársak esetében. Persze az ellen- 
feleknek sem kell feltétlenül síkhülyének 
lenniük, viszont főleg a kooperatív part- 
nerek híján a gép által irányított karak- 
tereknek kell jól teljesíteniük, hogy azt 
se érezzük, hogy mi vagyunk a felesle- 
ges harmadik, aki akár otthon is marad- 
hatott volna Völgyzugolyban tévét néz- 
ni, de azt sem, hogy nekünk kell meg- 
nyernünk a másik két naplopó helyett is 
a Gyűrű háborúját. 

A War in the North mindenesetre igazán 
ígéretes darab, akár a egyik legjobb Gyű- 
rűk Ura-játék is lehet belőle. Ha valaki sze- 
rette a Return of the King akciórészeit, 
de zavarta a kötött kamera, vagy élvez- 
te a Dungeon Siege III-at és kipróbálna 
hasonlót TPS-ben is, az csatlakozzon hoz- 
zánk és várja velünk együtt izgatottan a 
november 4-i megjelenést. 65 


A ,Vingardium Leviosa" ártalmatlan 
varázslatnak tűnik, pedig... 


A KÉSZÍTŐK EGYARÁNT 
RENDELKEZNEK A GYŰ- 
RŰK URA KÖNYVEK ÉS " 
A FILMEK JOGAIVAL, ÍGY 
HA KELL, ÁTEMELHET- 
NEK ISMERŐS ELE 

DE VÉGRE TÚL IS 
TÜNK A TRILÓGIA 
ISMERT TÖRTÉNÉS 
SZEREPLŐIN ÉS HELYSZÍ- 
NEIN 


Várjatok, tolok egy globe of invulnerability-t 
és egyszerre toljuk le a TESZEK 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? " 


agokért látogass el a GameStar 
naj ék aloldalára: szavazz és értékeljt 


td 


ÚJDONSÁGOK 


ra 


b z/ 


34 / WWW.GAMESTAR.HU 


! 40 Vun Vag ! az9 ! ag. "a 
ta 7 z 7 29 Óz CA 


! aza! aza 


mez 


I TAGADÁS, ITT A GAME- 
Ha STARNÁL KEDVELJÜK A 

NEOCORE-T. ENNEK EGYIK 
OKA, HOGY POMPÁS JÁTÉKUK, a 
King Arthur méltán öregbíti a ma- 
gyar játékfejlesztés hírnevét, számot- 
tevő rajongótábort kiépítve nemcsak 
Európa-, hanem világszerte is. Ráadá- 
sul igen rokonszenves társaság, amely 
megannyi nehézséget küzdött le az el- 
múlt esztendőkben, hogy mára profi 
gárdává váljon és bevésse nevét a játék- 
fejlesztés történelemkönyvébe. Persze 
a Neocore sajtókapcsolatokért felelős, 
szimpatikus munkatársai is (két szemre- 
való, ráadásul kiváló szakmai ismeretek- 
kel bíró kisasszony, Orsi és Linda) nagy 


JLESZTŐ Neocore Games RÖVIDEN Az Arthur-mondakör által inspirált történet, amelynek 
. emekkel tarkított országmenedzselős/RTS-hibrid adja. MEGJELENÉS 2012. január " 


Emlékszik valaki a repülő majmokra az Óz, 
a csodák csodájában? Csak kérdezem 


6 — 


iga za 6 ma 


B. 


szerepet játszottak abban, hogy vígan 
fütyörészve sétáljak be a budapesti stú- 
dióba, belekukkantani a készülő folyta- 
tásba, a King Arthur II-be. 


FOLYTATÁSA KÖVETKEZIK 
Mint tudjuk, a 2009-es King Arthur a 
filmekből, regényekből és játékokból 
már jól ismert mondakört egy merőben 
új perspektívából mutatta meg, magát 
sFole-playing wargame-ként" aposzt- 
rofálva, vagyis olyan játékként, amely 
a valós idejű és az országmenedzselős 
stratégiát szerepjáték-elemekkel ötvö- 


Zi. Kimondottan összetett, szórakoztató, 


addiktív produktum kerekedett ki az öt- 
letből, aminek verdiktje a , minden idők 


//Duncan 


egyik legjobb magyar játéka" jelző lett 
annak idején a GameStarban. Nem cso- 
da hát, hogy jön a folytatás, nagyobb, 
szebb, változatosabb kivitelben, számos 
izgalmas újdonsággal. Az előző rész em- 
lékezetes története során a címszereplő 
összeszedte a kerekasztal lovagjait, le- 
győzte a Britanniát megosztó, egymás- 
sal torzsalkodó urakat és a béke remé- 
nyében egyesítette a királyságát. A já- 
tékhoz érkezett több DLC és kiegészítő 
is, a sztori szempontjából azonban a leg- 
fontosabb a Fallen Champions, ami a két 
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rész cselekményét köti össze (és amit 


még az első rész grafikus motorja hajt). 


A bajok forrása - nem meglepő mó- 

don - egy nő, nevezetesen Morgawse 

(vagy Morgause), a boszorkánykirály- 

I amiért nem szimpatizál 
-rezsimmel és mivel 


YE Az új mellvért nem nyújt sok védelmet 
."" hastájékon, de könnyebb benne a csajozás 
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"Eta Több poligon, nagyobb 
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mélyét Albion földjével misztikus erő 
köti össze, sebe az ország földjén fizika- 
ilag is manifesztálódik. A kék eget sö- 
tét fellegek lepik el, az egykor zöldellő 
dombokon fertelmes kinövések, démo- 
ni tüskék türemkednek ki és előbukkan 
egy ismeretlen faj, a fomori is. Utóbbi- 
ak a kelta mitológia ,titánjai", egy rég 
elfeledett, ősi civilizáció képviselői, akik 
Morgawse aknamunkájának köszönhe- 
tően jelennek meg azzal a szándékkal, 
hogy elpusztítsák a királyságot. Hogy 
pontosan mi motiválja őket ebben, azt 


eg 


: x 
Óriás fenyőormányos-bogarak, szevasztok! 


nem tudom, de az ősi fajok viszonylag 
ritkán támadnak fel azért, hogy harma- 
dik világbeli országok gazdasági prob- 
lémáit oldják meg, a politikai szándékai- 
kat pedig többnyire nem a kerületükben 
illetékes országgyűlési képviselő útján 
kívánják érvényesíteni. Amikor tehát a 
játék elkezdődik, már nagy a baj. 


A BÁTOR SIR ROBIN 

A helyzetünk a második rész elején sem 
rózsásabb, mint az első rész kezdetekor 
volt. A kerekasztal hős lovagjai a káosz- 


ban szétszéledtek, egyes régiókban ha- 
talmi harcok bontakoztak ki, a központi 
kormányzatot tehát lényegében a nullá- 
ról kell felépítenünk. 

A King Arthur II-ben nagyobb lesz a 
bejátszható terület, vagyis Anglia dé- 

li partjaitól indulva még a mai Skócia 
földjét is meg kell hódítanunk. Ezzel lé- 
nyegében duplájára nő az eddig sem ép- 
pen kis méretű játéktér. Érdekesség, 
hogy az előrendelők egy plusz fejeze- 
tet is kapnak Dead Legions címmel, ami 
szervesen integrálható a történetbe, és 
valószínűleg kiegészítőként is elérhe- 
tő lesz a 2012-es megjelenést követő- 
en. Ennek központjában egy elfeledett, 
Közép-Angliában még működő, kicsiny 
római tartomány áll, és az itt uralko- 

dó öt befolyásos család egyikének fejét, 
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A JÁTÉKBAN SZEREPLŐ 

FOMORI NÉP A LEGFŐBB 
ELLENLÁBASUNK LESZ, 

velük vívjuk a legtöbb csatát és ők a 
legrondábbak mindenki közül. Eredetileg 
az ír mitológia lényei ők, de a mondavilág 
meglehetősen sokszínűen mutatja be a 
karakterüket. Amolyan félistenszerű lények, 
vagy ősi istenségek, akiket a II. századi 
forrásokban még embertestű, de kecskefejű 
szörnyekként, máshol egylábú, egyszemű, 
egykezű lényekként írnak le, megint másutt 
viszony gyönyörű külsejű embereknek. 


Septimus Sullát vezetjük a túlélésért 
folytatott küzdelemben. 


SZEREPET JÁTSZÁS 
Az első játék igazi karakteres extráját 
jelentették a szöveges küldetések, ame- 
lyeket a nagy térképen kalandozva old- 
hattunk meg, amolyan feleletválasztós 
technikával, kellemes illusztrációkkal 
tarkítva. Annak idején kissé szkeptikus 
voltam az ötlet sikerét illetően, hiszen 
a mai játékosok a csilivili, akcióorien- 
tált játéktechnikai megoldásokra vevők, 
ám ez a hangulatos, mesélős elem iga- 
s zi védjegye lett a King Arthumak. A já- 
tékosok és a kritikusok szerették, te- 
; A y hát egyértelmű volt a döntés, hogy nem 
é i zh gő j szabad megválni tőle, sőt. A második 
d részben az eddigieknél is nagyobb sze- 
repet kap a történetvezetés, az RPG- 
elemek és a kerekasztal, annak hősei- 
vel egyetemben. Lesznek például olyan 
pá feladatok, amiket kizárólag akkor vehe- 
ki tünk fel, ha egy bizonyos lovag már a mi 
vi 6 frakciónkat gyarapítja. Többféle külde- 
sz tés várható (a fejlesztők az ,adventure", 
Pf v , diplomacy" és , battle" megkülönböz- 
tetéseket használják), és a végkifejlet 
minden esetben a döntéseinktől függ. 
Ugyanannak a históriának több vége is 
lehet, a habitusunktól és a konfliktusok 
kezelésében gyakorolt politikánktól füg- 
gően. Egy ilyen misszió például, ahol a 
fomori csapatok megtámadnak egy fa- 
lut, és a lakosság a mi segítségünket ké- 
ri. Nyilván figyelmen kívül hagyhatjuk a 
kérést (ezzel emberi erőforrást spórol- 
va meg magunknak), zsoldosokat bérel- 
hetünk fel az ügy kezelésére (természe- 
tesen pénzért), latba vethetjük a dip- 
g lomáciai kapcsolatainkat (törvényen 
) a kívüli csoportoktól kért szívesség for- 
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Lancelot előtt minden elsötétedett, majd pillanatok arra ébredt, hogy 
több ezer méter magasból, egy ejtőernyővel a hátán zuhan a mélységbe 


májában), vagy egyszerűen kardot ránt- 
hatunk, hogy páncélos daliáink csillo- 
gó vértjei óvják meg az ártatlanokat a 
veszedelemtől. Több olyan tömörülés 

is lesz, amellyel érdemes jó kapcsolatot 
ápolnunk, hogy alkalomadtán a segítsé- 
géért folyamodhassunk. Ilyen a harami- 
ák vagy törvényen kívüliek társasága, 

a püspökök tanácsa, valamint a drui- 
dák is, vagyis az ősi kelta papság befo- 
lyásos tagjai. 


MERJÜNK NAGYOK LENNI 

Az országmenedzsmentben megmarad- 
nak a legfontosabb eszközeink, példá- 

ul a klasszikus fejlesztési fa, az uralmunk 
alatt álló területekre egyetemesen ér- 
vényes rendelkezések intézménye. Lesz 
persze számtalan elsajátítható, megta- 
nulható, ,kifejleszthető" képesség és visz- 
szatér az ismert Morality chart is. Utób- 
bi szintén a King Arthur sorozat egyfajta 
márkajelzése, uralkodásunk erkölcsi ve- 
tületének hiteles térképe, és nemcsak azt 
mutatja meg, hogy pacsival fogadnak-e 
majd minket a Mennyországban, hanem 
azt is, hogy milyen meglepetésekre va- 
gyunk jogosultak a morális normáink ál- 
tal. A szintlépés és a tapasztalati pontok 
szerzése továbbra is fontos mind a hőse- 
ink, mind a seregeink szempontjából, sőt 
a harci egységek menedzselése állítólag 
nagyobb szerepet kap majd, mint az ed- 
digiekben. A Neocore kínosan ügyel ar- 
ra, hogy a rajongók észrevételei és pana- 
szai alapján csiszolgassa formásabbá a 
folytatást. Ennek részeként ötölték ki az 
Artifact Store-t és a Forge-ot, hogy al- 
kalmas megoldást találjanak a kamrában 
rozsdásodó, hasznavehetetlen varázstár- 
gyak gondozására. A Store lényegében 
egy lehetőség, hogy a térképen lévő he- 


Trollok, harci kutyák, becsapódó villám. Egy átlagos 


szülinapi parti a brit mitológiában 
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1 kel 21 Esé ől et öl És hd 
Az újonnan rendszeresített sisakok jobban óvják a kato- 
nák szemét, de csökkentik a gyilkos tekintet képesség 


hatását az ellenséges morálra 


lyeken keresztül a hőseink egymásnak 
teleportálgassák a matériát, nagyjá- 

ból úgy, ahogy azt az MMORPG-k postai 
megoldásából ismerhetjük. Izgalmasabb 
ennél a kovácsolás, vagyis három régi 
megunt varázstárgy összebarkácsolása 
egyetlen, nagy erejű ereklyévé. Külön ér- 
dekes az a mód, ahogy az összeolvasztá- 
suk történik: van egy úgynevezett , típus" 
kamra, az itt elhelyezett eszköz hatá- 
rozza meg a kovácsolt tárgy funkcióját, 
vagyis azt, hogy kard, gyűrű vagy nap- 
szemüveg lesz-e. A másik két slot pedig 
a készülő alkotás elsődleges és másodla- 
gos tulajdonságait befolyásolja. Ezen, ál- 
talunk meghatározott paraméterek fi- 
gyelembe vételével, de véletlenszerűen 
rak össze nekünk a gép egy eszközt, amit 
aztán derűs tekintettel mélyeszthetünk 
bele valamely kellemetlenkedő rosszaka- 
rónk bendőjébe. A stratégiai térképet il- 
letően csak az országmenedzselés lesz 
az, amin a fejlesztők egyszerűsítenek va- 
lamelyest, de ez egy ilyen komplex já- 
tékmenetnél teljesen érthető, sőt szük- 
ségszerű. 


ÉPP A MEGFELELŐ CORE-BAN 
Bár már a két évvel ezelőtti játék üt- 
közetei is nagyon csinosan festettek 
(már amennyiben a vérontás vonatko- 
zásában illik ezt a szót használni), de a 
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Neocore itt sem ült a babérjain. Az újon- 
nan kifejlesztett Coretech 2 motor a ko- 
rábbiaknál is látványosabb vizuális vilá- 
got kölcsönöz majd a harcoknak. A szá- 
mok nyelvén: körülbelül 100-120 millió 
poligonból álló csatatereket képzeljünk 
el, ahol csak egy-egy nagyobb szörnye- 
teg digitális teste elérheti a 70-100 ezer 
poligont. Mindehhez tegyük hozzá, hogy 
3000-4000 figura harcolhat egyide- 
jűleg a játékban és talán már el tudjuk 
képzelni, mi zajlik majd a monitorokon 
fél év múlva. Persze a számok önmaguk- 
ban keveset mondanak, sok kapálással 

is lehet silány bort készíteni. Megnyug- 
tatásul tehát közlöm, hogy a játék tény- 
leg remekül fog kinézni, és ebben a tekin- 
tetben is a jelenleg korszerűnek számító 
stratégiai játékok élmezőnyébe tartozik 
majd. A textúrák és a modellek szépek, a 
katonák és a szörnyetegek megalkotása 
egyaránt részletes és igényes. A történet 
alapján persze érthető, hogy az atmosz- 
féra sötétebb, a táj pedig komorabb lesz, 
de a pályák mégsem mutatnak majd ke- 
vesebb változatosságot. A déli régiók dé- 
moni erőkkel fertőzött territóriumai ko- 
párságot, az északabra eső tájak zöldel- 
lő dombokat hoznak, ráadásul az ütközet 
terepe minden esetben harmonizálni fog 
a stratégiai térképen látottakkal. Márpe- 
dig a környezet kiemelkedően fontos, hi- 


Nagyjából így fest, amikor a tábornok egy sárkány 


ből 
34 ; 4" í 


hátáról figyeli az összecsapást 


A King Arthurban tulajdonképpen , bossfightok" is lesznek. Egy kiemelten fontos szereplő elleni csatában 
az ellenséges sereget egy speciális karakter fogja vezetni, akit általában csak a megfelelő taktikával lehet 


elpusztítani. 


AZ ELSŐ RÉSZ UTÁN, DE A MÁSODIK RÉSZT MEGELŐZŐEN JÁTSZÓDÓ FALLEN 
CHAMPIONS TÖRTÉNETE HÁROM HŐS KÖRÜL FOROG. Lionel, a lovag egy bajba 
jutott lány megmentéséért száll harcba, Corrigan sidhe anyaföldjére, Tir na Nógra próbál 
visszajutni, és szerepet kap Drest is, az északi sámán. Sorsuk összefonódik majd és egy epi- 
kus ütközetben teljesedik ki. A Fallen Champions már augusztusban kapható lesz, tehát akit 
érdekel a játék háttértörténete, a King Arthur II megjelenéséig bőven lesz ideje kipróbálni. 


szen a terepviszonyok és a helyszín föld- 
rajzi adottságai az ütközet kimenetelét is 
meghatározhatják. Dombról íjazni jó do- 
log, erdőből rossz, réten lovasrohamot 
vezetni jó, sárban rossz és így tovább. 


SZÖRNYETEGEK SZIGETÉN 
Nagyon régen, amikor mazurnak még 
azért nem volt kecskeszakálla, mert 
nem nőtt neki, történt, hogy egy isme- 
rősömet a Total War játékok aktuá- 

lis epizódjáról kérdeztem, konkrétab- 
ban arról, hogy tetszik-e neki a csata. 
Erre azt a meglepő választ adta, hogy 
ő bizony olyat nem játszik, hanem au- 
tomatikusan generálja az ütközet vég- 
eredményét, a háború számára kime- 
rül a birodalom és a hadak menedzse- 
lésében. Megvetésemet nem tudtam, 
nem is kívántam leplezni. Kézzel össze- 
raksz egy sportkocsit, majd nem akarsz 
menni vele? A King Arthur egyik legna- 
gyobb erőssége, hogy az ütközetek ki- 
vitelezésében nem kell a történelmi hű- 
ség béklyóiban szenvedni, a készítők 
bátran elengedhetik a fantáziájukat és 
kis túlzással csak a jó ízlésük dönti el, 
hogy hatalmas trollok vagy megany- 
nyi Kula bácsi menetel-e a seregek élén. 
Jó ízlésből pedig szerencsére nincs hi- 
ány. Britföld népeinek mitológiájához 
óvatosan adagolják az írói képzelet ter- 
mékeit, aminek eredménye egy látvá- 
nyos, szórakoztató, ám a műfaj kerete- 
in belül mégis hiteles csatatér, ahol töb- 
bek között szárnyas óriások szelik át az 
eget, karmaikkal és éles fogaikkal ostor- 
ként csapnak bele a gyalogság soraiba. 
A repülő egységeket egyébként több- 
féleképpen sebezhetjük meg: saját lé- 
gierőnkkel, varázslattal, íjászokkal, to- 
vábbá azokkal a gyalogosokkal, akik a 
légitámadás elszenvedői (bottal is le 


lehet ütni egy madarat, ha éppen to- 
jik). Az ütközeteknek van még két na- 
gyon fontos elemük, amiken a Neocore 
javítani fog az első részhez képest. Az 
egyik, hogy az általam oly gyűlölt stra- 
tégiai lokációknak, amelyek anno irreá- 
lis mértékben befolyásolták a csata me- 
netét, ezúttal nem lesz döntő szerepük. 
Elfoglalásuk esetén előnyökre tehetünk 
ugyan szert, például a velük begyűjtött 
varázslatoknak köszönhetően, de nem 
fogják csökkenteni például a csapataink 
morálját. A másik, hogy a seregeinket 
érő támadóvarázslatokat okos játék- 
kal könnyebben kivédhetjük majd egy új 
szisztémának köszönhetően. A mágia- 
ellenállásnak ugyanis lesz egy bizonyos 
szintje, ami az ellenségünk által elsütött 
igék erejétől függően óvja katonáinkat. 
Ezt a játék folyamán fokozatosan növel- 
hetjük (például varázstárgyakkal vagy 

a sereg élén álló tábornok képessége- 
ivel), így megakadályozva, hogy a leg- 
harcedzettebb csapatokat az ellenséges 
mágus egyetlen szellentése elsöpörje a 
föld színéről. 


REMÉNY, BIZODALOM 

Nagyon lelkesen hagytam el a Neocore 
stúdióját, mert a játék, amit készítenek, 
fergetegesnek ígérkezik. Ebben a kije- 
lentésben semmiféle lokálpatriotizmus 
nincs, szimplán a játékok kritikájával el- 
töltött hosszú esztendők inspirálják az 
optimizmusomat. Az a tény pedig, hogy 
olyan lányok és fiúk készítik, akikkel az 
ember bármikor leülne egy pofa sörre, 
már csak hab a tortán. GS 
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EJI ESZT ceget kő RÖVIDEN A második, Viághábódt s see 
ef Tábr ázoló sorozat új epizódja felrúgja a Hagyorgamokat ÉS á 
(-MEGJELENI S 2012. március -. b d ug " 
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Aejarnizálás útjára, igaz, 2008-ban még 
A aolár visszatért a szóban forgó kor- 
r "szakba, hogy aztán könnyes búcsút 
". vegyünk tőle. A Medal.of Honor sem 
""akárt lemaradni, a Battléfield pedig 
. már jóval korábban megszabadult má- 
őket. A nagy katonate .  sodik világháborús gyökereitől. Utolsó 
rek közül elsőként a : mohikánként, a korszak és a műfaj ra- 
all. of Duty.lépett a mo- " jongóinak utolsó : szalmaszálaként már 
csak a"Brothers in Arms jöhetett 


sgt volna szóba. 
va - . BECSTELENEK 
ÉS BRIGANTIK 
2009 májusában mu- 
tatkozott be"Cannes-ban 
Auentin Tarantino eddigi 
. legnagyobb bevételéig, 320 mil- 
lió dollárig jutott filmje, az Inglourious 
Basterds. Nem lehet nem észrevenni a 
hasonlóságot a Hitler meggyilkolásá- 
ra készülő nácivadászok története és a 
játék között, mégis hajlamos vagyok 
azt hinni, hogy a film hatása csupán 
a Furious 4 atmoszférájának meg- 
teremtésekor, valamint a szerep- 
lőinek kidolgozásakor játszha- 
4 tott szerepet, az ötlet nem onnan 
[7] származott. Az történt ugyan- 
Mis? hogy a Brothers in Arms joga- 
it birtokló Ubisoft még 2008-ban 
tetemre hívta a Gearbox csapatát, 
hogy megvitassák, milyen irányba 
haladjon tovább a franchise szeke- 
re, ha már egyszer sikerült aknára fut- 
ni a Hells Highway-jel. A brainstorming 
következménye az volt, hogy majd ak- 
kor folytatják Matt Bakerék kalandját, ha 


gy jzltteeai kell ke: 


esz; 


eszükbe jut egy olyan történet, amit ér- 
demesnek tartanak arra, hogy elmesél- 
jék. A köztes időben azonban kísérletkép- 
pen megpróbálják a végsőkig feszegetni 
a Brothers in Arms határait. Új szerep- 
lőket és karaktereket akartak bevezetni, 
emellett az eredeti trilógia taktikus, bi- 
zonyos fokú hitelességre törekvő játék- 
menete helyett a kooperatív módbán rej- 
lő lehetőségeket kívánták felfedezni egy 
már-már túlzottan extrém csomagolásba 
rejtve. Ne feledjük, ekkor még sehol sem 
volt a később meglepetéssikernek bizo- 
nyult Borderlands, tehát a stílusváltással 
járó kockázat meglehetősen magas volt. 


GERMANLANDS 

1944 fordulópontot jelentett a második 
világháborúban, a Harmadik Birodalom 
nagyon. nehéz helyzetben találta magát: 
keletről feltartóztathatatlanul nyomul- 
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tak Berlin felé a szovjet csapatok, mi- 
közben a szövetségesek is megszerez- 
ték a kezdeményezést a nyugati és a dé- 
li fronton. Ennek ellenére még senki sem 
lehetett biztos a háború végkimenetel- 
ében, főleg, hogy:Hitler parancsára egy- 
re nagyobb számban vetettek be külön- 
féle csodafegyvéreket, amelyek hónapo- 
kat vagy-akár éveket nyerhettek a nácik 
Számára. A szövetséges főparancsnok- 
ságon ekkor ráeszméltek, hogy legha- 
marabb csak akkor tehetnek pontot az ? 
ügy végére, ha likvidálják Hitlert. Egy 
nácivadász különítményt vetettek be 
mélyen az ellenséges vonalak mögött, 
amikor megtudták, hogy a Führer az 
Oktoberfest alkalmából éppenséggel hol 
és mikor vedeli a sört, és hajkurássza a 
bögyös menyecskéket. 

A Furious 4 koncepciója sokat változ- 
hatott az évek során, hiszen egy időben 


A BiA: Furious 4 bejelentését követően Randy Pitchford, a Gearbox feje a keményvonalas rajongók meg- 
nyugtatása érdekében elárulta, hogy Matt Baker kalandjai még nem értek véget, tehát az extrémebb ne- 
gyedik epizód sikerétől függetlenül még visszatérnek a második világháború véresen komoly valóságába. 
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mégíúgy festett a dolog, hogy Savage 7 
leszra negyedik nagyobb Brothers in 
Arms epizód alcíme. Végül azonban 
négy karakter maradt (persze kíván- 
csi lennék azokra is, akik fennakadtak 

a rostán), amelyek nem csupán külsőre 
térnek el egymástól, hanem a fegyver- 
zetük, kiegészítő felszerelésük, különle- 
ges képességeik és funkciójuk tekinte- 
tébenís. A hegyomlás méretű Montana 
gépágyú tüzével nehezíti meg a nácik 
életét, az amérikái őslakos Chock gép- 
pisztolyával és tomahawkjával univerzá- 
lis karakternek ígérkezik. Az ír szárma- 
zású Stitch tölti be a felcser szerepét, 
mivel az ő egészségügyi csomagjai nél- 
kül előbb-utóbb legyűrné a túlerő a tár- 
sait, de hogy ő se legyen teljesen nor- 
mális, kapott egy házilag barkácsolt 
sokkolót a fejlesztőktől, amivel rendsze- 
rint mogyorót szokott pirítani. Ehhez 


B 


A BROTHERS IN ARMS A GEARBOX 
ELSŐ, SAJÁT ÖTLETEN ALAPULÓ 
JÁTÉKA, ami az 502-es ejtőernyős 
regiment tagjaival megtörtént esemé- 
nyeket dolgozza fel a D-naptól kezdve. 
Mindössze a csapatalapú taktikus lövöl- 
de fő trilógiája (Road to Hill 30, Earned 
in Blood, Hells Highway) jelent meg 
PC-re, viszont további hat spinoff látott 
napvilágot kézikonzolokon, mobilokon, 
okostelefonokon és táblagépeken. 
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nem is szándékozok további magyaráza- 
tot hozzáfűzni, akinek ugyanis ennyi fan- 
táziája sincs, az jobban teszi, ha rágyúr 
a levélnehezék-karrierjére, mert több- 
re úgysem fogja vinni. A sort végül egy 
texasi cowboy zárja. Crockett mesteri- 
en bánik a revolverrel, és bizonyára túl 
sok időt tölthetett egy farmon a gyerek- 
korában, mert minden marhát meg akar 
billogozni, legyen az két- vagy négylábú. 
Hőseink fejleszthető képességekkel is 
rendelkeznek, Montana például med- 
vecsapdákat helyezhet el, amelyek már 
önmagukban kellemetlen élményt tarto- 


." gatnak a rossz helyen toporgó náciknak, 


ám egy aprócska fejlesztést követően 
már kézigránáttal is kiegészülhetnek. 


ellen 
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később még cafatokra is robbantják. 

A Borderlands mintájára kialakított ké- 
pességfán megtalálható további fegy- 
vereket akkor unlockolhatjuk, a skilleket 
pedig akkor sajátíthatjuk el, illetve fej- 
leszthetjük tovább, ha elegendő ta- 
pasztalati pont áll a rendelkezésünkre. 
A Furious 4 több lehetőséget is kínál az 
XP gyűjtésére: a fejlövés magától érte- 
tődően jövedelmező tevékenységnek fog 
bizonyulni, de ugyanígy érdemes majd a 
különféle minifeladatok teljesítésére is 
figyelmet fordítani. 


A WURST PRÓBÁJA 

A nagyközönség még semmit nem lá- 

tott a játékmenetből, a sajtó munka- 

társai viszont igen. A bemutatóként 

szolgáló küldetés arra is jó volt, hogy 
WV ) 
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megfigyelhettük, milyen struktúra 
alapján épülnek fel a missziók. A tom- 
boló négyes egy kisváros kikötőjében 
kezd, ami pontosan úgy néz ki, aho- 
gyan az amerikaiak elképzelik a né- 
met kisvárosokat, magyarán egy csep- 
pet sem hasonlít a valóságra. Miután 
csendesen elintézzük az őröket, to- 
vábbra is észrevétlenül autóba ülünk, 
majd egyenesen a hatalmas sörsátor- 
ba hajtunk az éppen szórakozó egyen- 
ruhások közé. Az idő ekkor szinte 
megállni látszik, így viszonylag egy- 
szerűen be lehet mérni és lepuffan- 
tani az ellenfeleket, valamint teljesít- 
hetjük az egyik minifeladatot is ext- 

ra XP-ért: a világításról gondoskodó 
nyolc olajlámpást szétlőve lángra lob- 
ban a sátor. 
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Egyébiránt úgy tűnik, hogy a lassítás 
gyakran visszatérő játékelem lesz, hi- 
szen a történelembe , Sörsátor-inci- 
dens" néven bevonuló esetet követő- 
en egy SS-főhadiszállást kell lerohan- 
ni úgy, hogy az idő közben egy reumás 
tetű sebességével vánszorog előre. Épp 
amikor már kezdene unalmassá válni ez 
a folyamatos , lassítva ostromlok meg 
egy épületet" játékmenet, akkor egy 
svédcsavarral fordul a helyzet, s tá- 
madóból hirtelen védővé avanzsálunk, 
ugyanis érkezik az erősítés, s ha lehet, 
még fontosabbá válik a csapatmunka. 
A bejáratokat csapdákkal és aknákkal 
kell biztosítani, a nagy számban érkező 
ellenséget pedig lehetőleg olyan szűk 
helyre kell terelni, ahol egyszerre csak 
egy részük képes tüzet nyitni ránk. 
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Texasi láncfűrészes mészáros 


Ahogy haladunk előre, apránként fel- 
bukkannak az első minibossok: ilye- 
nek például a Rocketeerből szökött 
jetpackes Übersoldatok, akik bombá- 
kat és rakétákat szórnak ránk a ma- 

" "gasból. Náluk is bosszantóbb az a ne- 
hézgéppuskás, amelyik mellett még 
Montana is eltörpül. Nem elég, hogy ir- 
tózatos tűzereje van, még erős pajzs 
is védi, ezért csak úgy lehet legyűr- 
ni, hogy valaki megpróbálja lekötni, 
amíg a többiek a hátába kerülnek és ki- 
végzik. 

A bemutató misszió végén találkozhat- 
"tunk Hitler egyik csodafegyverével;, egy 
helyből felszálló helikopter-repülőgép 
hibriddel, aminek leszedéséhez légelhá- 
rító rakétákat kell használnunk, de a si- 
ker érdekében az sem árt, ha felfedez- 

zük, hogy mi az ördögi masina gyen- 
ge pontja. Végül csak megadja magát a 
gép, és tűzlabdává válva csapódik a vá- 
roska képét alapvetően meghatározó 
óriáskeréknek, kidöntve azt, s egyúttal 
csattanós véget vetve a bulinak. 


O A Brothers in Arms és a Borderlands mellett egy harmadik franchise alapozása is elkezdődött a Gearbox 


san be is jegyeztette a következő címeket: War Hero, Word War II Hero, Modern War Hero és Brothers 


1] berkein belül, a stúdió ugyanis 2009 nyarán erősítette meg a War Hero létezését. Ezzel egy időben gyor- 


in Arms War Hero. 


Elsőre nem is rossz, de azért bízunk 
benne, hogy a Gearbox tartogat még 
néhány meglepetést, és nem lőtte el az 
összes puskaporát egyetlen pályán. 


VÉRESEN KOMOLYTALAN 

A Unreal Engine 3-mal hajtott játék 
látványvilága teljes egészében az őrült, 
sajátosan sötét humorral átszőtt tör- 
ténetet és játékmenetet hivatott ki- 
szolgálni. Bár nem cel-shaded, mégis 
érzékelhetően képregényszerű és min- 
den képkockájából árad, hogy a jövő 
tavasszal érkező játék egyetlen pilla- 
natig sem veszi komolyan magát. A já- 


, tékot végigjátszhatjuk majd egyedül is, 


miközben az MI irányította társaink 
biztosítják a sejhajunkat (ez nagyon hi- 
ányzott a Borderlands szingli módjá- 
ból), valamint három cimborával össze- 
fogva, elvégre ez utóbbi köré épült fel 
a Furious 4 minden egyes eleme. 

Úgy vélem, hogy a Brothers in Arms: 
Furious 4 minden erénye ellenére po- 
kolian nehéz dolga lesz az Ubisoft mar- 
ketingeseinek, ha meg szeretnék győz- 
ni a régi rajongókat arról, hogy érdemes 
lesz pénzt és időt áldozniuk az észeve- 


szett négyes Berlinig tartó véres me- 
netére. Az E3-as prezentáció, valamint 
az azóta napvilágra került képanyag- 
ok és információk nemhogy nem váltot- 
tak ki lelkesedést, hanem a játék címé- 
hez híven egyenesen felkorbácsolták a 
játékosok indulatait, akik különféle fó- 
rumokon kívántak minden jót (például 
melegebb éghajlatra tett látogatást) az 
Ubisoftnak és a Gearboxnak egyaránt. 
Kemény menet áll tehát a Brothers in 
Arms: Furious 4 előtt, legalább olyan 
kemény, mint a hősei előtt, a helyzet 
azonban mégsem teljesen reménytelen, 
hiszen könnyen elképzelhető, hogy mi- 
közben ugyan elveszítenek számos po- 
tenciális vásárlót, szereznek egy kisebb 
állam lakosságával felérő újabb rajongó- 
tábort; akiket a legkevésbé sem érdekel 
a taktikázás, inkább esztelen öldöklés- 
re vágynak. Ha valamit, akkor ezt bizto- 
san megadja nekik Randy Pitchfordék 
alkotása. 65 
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FIFA 12 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ EA Canada RÖVIDEN Azt ígérték, hogy 300 dologban javítanak, leginkább a játékosok egymással történő interakcióját illetően. MEGJELENÉS 2011. szeptember 


Juhász, a tökéletes védő 
, ágyékkal i is szerel 


Gera Zoli békaugrásból 
is a felsőbe tüzel 


Szalai vakondnak képzeli magát, így az 
argentínok felszabadítanak 


MGCZZCB Arc ELEK mun BEEE 


Amint a játék megérkezett a szerkesztőségbe, EndrelMan és én azonnal rávetettük 


magunkat! 


SZERKESZTŐSÉGBE, amikor 
megtudtam, hogy az Xbox 360- 
ban egy vadiúj, work in progress FIFA 
vár minket. EndreMan, aki szintén kiváló 
FIFA-s, már a kezében szorongatta a 
joypadot. Ő a Real Madriddal játszott, én 
a Barcelonát választottam. Megbeszéltük, 
hogy direkt figyelni fogjuk a test-test el- 
leni ütközést, előre elnézést kértünk, hogy 
néha le fogjuk tarolni egymást. 


LÖKDÖSÖDÉS, CIBÁLÁS 
A fejlesztők ígérete szerint mintegy 300 
dolgot javítanak a játékban tavaly óta, 
amelyek között van, ami kozmetikai, vala- 
mint van, ami más jellegű. Ami számunk- 
ra rögtön érdekes volt, az az, hogy szinte 
azonnal érződött az új fizikai motor jelen- 
léte. Ahogy később Nightwolf300 is meg- 
jegyezte, igencsak hiteles, ahogy a játé- 
kosok felbotlanak egymásban, átugrálják 
egymást, vagy egyszerűen megpróbálják 
kihasználni a testi erejüket. EndreMan és 
én végigkommentáltuk a két meccset, és 
mindkettőnknek nagyon tetszett a fent 
említett dolog, amelynek segítségével a 
szolút hiteles, sokkal inkább foci- 
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ről indított az irányítónk egy lapos pasz- 
szal, a mellette futó átugrotta a labdát, 
hogy középre húzódhasson, így a szél- 

ső kapta meg. Ugyanígy volt egy jelenet, 
amikor EndreMan a második meccsen ki- 
gurította a labdát a védőnek, én pedig 
Messivel megtámadtam (az elsőnél nagy 
szerencséje volt: 1-0-ra megnyerte, de 
tényleg mázlis volt, hiszen például David 
Villával úgy 20 méterről olyan sister- 

gős keresztlécet lőttem - ahonnan pont a 
gólvonalra pattant a labda -, hogy talán 
még ma is hallják a csattanást odakint, a 
stadionban). Bár Messi nem egy izomem- 
ber, lendülettel jött, így sikerült elsodor- 
nia a labdát, majd megküzdöttek érte, a 
labda Messinél maradt, és be is csavarta 
a hosszúbal! Ilyen jelenet lehetetlen volt a 
régi FIFA-kban. 

A védekezés immáron a jobb helyezkedés 
kérdése, nem a pressure gomb nyomoga- 
tásáé, ahogy a váltás is másképp műkö- 
dik, amit szokni kell. Tény viszont, hogy 

a gép sokat rásegít arra, hogy jól menjen 
számunkra a védekezés. 


SZÉP PASSZJÁTÉK 
Mindenkine gvan az egyéni stílu- 
"Man például keresztbe ellőtt. 


tem a pengés, sokpasszos focit a meg- 
felelően lukra futó játékosokkal. Ezt 
már a régebbi FIFA-kkal is lehetett 
gyakorolni, ámde a táborban renge- 
teg panasz érkezett a FIFA 11-re, pél- 
dául az, hogy hiába nyomtuk passz- 
nál az irányt, merre adja, bizony adta 
mindenhova. Tapasztalataink szerint 
ez sokat változott; sokkal precízebb 

a passzolás, ami még akkor is igaz, 

ha még a világsztárok is állva várják 
a labdát, így ha passzolunk, akkor a 
passz ellövése után érdemes a labda 
felé mozogni, hogy ne adjuk el a lab- 
dát. Ezzel szemben mind a lövés, mind 
a passz ,erősségén", azaz a lenyom- 
va tartott gomb hosszúságán változ- 
tattak, hiszen csak a teljesen lenyo- 
mott gombbal érdemes passzolgatni, 
egyébként alig lehel a labdára. 
EndreMan sokat panaszkodott a lövésre, 
de látszik, hogy ő nem nagy PES-játékos, 
mivel még így is messze nem olyan érzé- 
keny, mint a PES esetében valaha is volt. 
20-ról talán még nehezebb beverni, de 
egyre inkább szituációfüggő lesz. Apro- 
pó, szituáció: láttunk egymásban elbotló 
játékosokat, valamint salts lendülettől le- 
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PRESS X FOR INSTANT REPLAY 


oO Lenyűgöző, mennyi platformra készül a FIFA 12: PlayStation 3: Xbox 360-on, Microsoft Windows operációs 


Ez bizony a 22-es, akarom 
mondani 11-es csapdája! 


rendszer alatt, Wii-n, PlayStation 2-n, PlayStation Vitán, Xperia Play-en, PlayStation Portable-en, 3DS-en és 
iOS-t futtató rendszereken is játszhatunk vele. 


A PROMÓCIÓ EREJE 


A manchesteri kékek nagy szerepe 


EBBEN AZ ÉVBEN AZ ELECTRONIC ARTS IGEN ERŐS PROMÓCIÓS SZERZŐDÉST 
KÖTÖTT A MANCHESTER CITYVEL, amely a közleményük szerint ,példa nélkül álló 
mindkét oldalon, sőt a számítógépes játékok világában is". A megállapodás többek között 
olyan tartalmakról szól, amelyeket a klub és a FIFA digitális csatornáin keresztül lehet 
megszerezni - ezek között lesznek virtuális meccsszimulációk (a valódi meccsek előtt), vagy 
példa nélkül álló látványosságok a csapat sztárjaival, illetve egy virtuális kitet is megjelení- 
tettek. AZ EA speciális City-borítóval és a stadionközeli telepítőhelyszínekkel is segíti majd 
a promóciót. A City komplett első csapatának arcait 360 fokban beszkennelték a pontosabb 


modellezés miatt. 


Király Gabi végre megfogta a lepkét, míg. b; A 


Juhász keresi a négylevelű 


Kishaver az én apám már akkor 
Burdisso volt, amikor a tied nem! 


Azért persze nem tökéletes a játék, jöjjön 
eketeleves: tizenegyest is lőttünk, amivel 
egyáltalán nem voltunk megelégedve (még 
mindig). Ha a FIFA 11 tizenegyes-rúgó 
endszere egy kalap szamóca volt, akkor ez 
minimum két kalap, mivel egyik menüpont- 
ban sem találtuk meg a tizenegyesek ok- 
tatását vagy gyakorlását. Emellett magát 
az edzést sem találtuk meg; vannak ugyan 
tutorialok labdavezetésről, lövésről, de ez- 
zel ennyi, pedig az edzés lehetősége a szög- 
letek, szabadrúgások, tizenegyesek gya- 
korlása miatt fontos kéne legyen. Persze 
elismerem, work in progress-verzióval ját- 
szottunk, lehet, hogy a kész játékban már 
benne lesznek ezek a lehetőségek. 


NEM RAGAD ANNYIRA A LABDA 
A védekezés sokat változott, a mestersé- 
ges intelligencia elég sokat rásegít, de ez 
a támadásra is igaz. Ami pozitívum, az a 
labda sokkal természetesebb viselkedé- 
se labdavezetés közben. Többször élnek 
hozzá a játékosok a labdához, de igyekez- 
nek ezt precízen megtenni. Jobban fede- 
zik azt, nincs több ,hozzáragadt a lábához 


a laszti" effekt, a yon ui 
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is jár, tehát ami régebben egy labda ráve- 
zetése volt az ellenfélre, aki megnyomta a 
pressure gombot és szerelt, az mostanra 
olyan, mintha teljesen másik játék lenne. 
Persze nem árt próbálkozni (sőt kell is), de 
nagyon sok FIFA 11-es beidegződést fel 
kell adni, mert ez valóban egy továbbfej- 
esztett termék. Ezzel együtt egyébként 

a váltás sem lett az igazi. Már megszok- 
am a régi FIFA-knál, hogy a passz gomb- 
bal kell váltani azt az embert, akit kont- 
rollálunk, itt viszont elég sokat szenved- 
em, hogy L1-gyel kellett. Új taktikát is 
kifejlesztettem: mivel a hátrálásos véde- 
kezés itt is működik, így nem a hátsó sor- 
ban levő hátvédekre, hanem egy középpá- 
lyásra váltottam, hogy létszámfölény le- 
gyen a védősorban. Most nem a pressure 
gombot adjusztáltam ezerrel, hanem a kö- 
zéppályásommal próbáltam fizikailag el- 
sodorni, terrorizálni a támadót. Sokkal ke- 
ményebb megoldás, mint amit eddig lát- 
hattunk, viszont jobban hasonlít az igazi 
focihoz, mint eddig bármikor. 


. AZ APREZENTÁCIÓ 
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vány elképzelésünk sincs arról, hogy milyen 
esz a magyar kommentár ez évben (csak 
eménykedni tudunk, hogy sokkal válto- 
zatosabb, mint eddig bármikor). A stadi- 
on hangulati elemei nagyon jók, ezt eddig 
megszokhattuk, azonban végre jó néhány 
átvezető animációt kivettek, ilyen példá- 

ul a bedobás vagy régi kedvencem, a szög- 
et esetén. Ezek az animációk nemhogy 
igen repetitívek voltak, hanem meg is tör- 
ék a hangulatot, a meccs lendületét, en- 
nélfogva jobb, hogy nincsenek, mivel így 
sokkal folyamatosabb a játék és a közve- 
ítés. Ugyanígy a kameranézetek is változ- 
tak egy cseppet, főleg a tévéközvetítés tí- 
pusú prezentációkban, emellett állítólag a. 
karrier módban és a pro player intelligenci 
ábanis sokat változtattak. Mindent össz 
vetve ez a rész is jobb lett. Nagy valószínű 
séggel a PC-s verzió ebben az évben nem — 
fog különbözni a konzolos változatoktól, 
sőt az online-ban több is lesz. A szept 

beri GameStar tesztjéből megtud 

hogy ez valóban így sikerült-e. (23 
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ONDOLOM, NEM VOLNA MEG- 
G LEPŐ, ha rögtön olyan kérdése 

ket kezdenék el itt ni, 
hogy vajon jelen cikkünk főszereplője, 
a Guild Wars 2 képes lesz-e megszo- 
rongatni vagy netán letaszítani a trón- 
ról az MMO-kiadók mumusát, a World of 
Warcraftot, de érdekes módon nem szán- 
dékozom ezzel különösebben foglalkozni. 
A WoW ugyanis akkora előnyre tett szert, 
hogy már valószínűleg mindenki letett ar- 
ról, hogy átvegye a piac felett az ural- 
mat. Aki ezt mégis megpróbálja, az előbb- 
utóbb belebukik, hiszen gondoljunk csak 
bele, hány ígéretes alkotás neve tűnt ho- 
mályba az utóbbi évek során? 


DÁVIDOT SZÜLNI GÓLIÁT ELLEN 
Talán tényleg az lenne a járható út, ha 
az MMO-kiadók alternatívát kínálnak 


KIADÓ NCsoft FEJLESZTŐ ArenaNet RÖVIDEN Akik 
nenykedvelték a WolW-ot, nagy eséllyel találták meg a 

záffításukata Guild Warsban - útóbbihoz nemsokára 
fen a foljtatás: MEGJELENÉS 2012. 55] 


an ifé émben? AZ NCSOft 
ár"próbálkozott hasonlóval: Aionnak 
hívták és gyönyörű grafikája mellett a 
légi csaták ígérete volt az, ami miatt 
sokan átpártoltak Azeroth földjéről, 
legalábbis eleinte. Nem mondanám, 
hogy elvérzett a csatamezőn az alko- 
tás, hiszen a mai napig hűséges rajon- 
gói táborral rendelkezik, akik tisztes- 
ségesen kifizetik a havidíjat és ezzel 
gyakorlatilag életet lehelnek a já- 
ték szervereibe, de azért nem rengett 
meg a föld a WoW alatt. Az NCsoft 
azonban közel sem az az MMO- 
centrikus cég, amely könnyen felad- 
ja, s ahhoz a játékhoz nyúlt vissza, 
amely a legversenyképesebbnek bizo- 
nyult az elmúlt évek folyamán a WoW- 
val szemben. Ez a Guild Wars, amely- 
hez 2005-ös megjelenése óta három 
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faziticali a 
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Ha már unnánk áélizzard konyháját 


kiegészítő is megjelent, és mind a mai 
napig biztos és kitartó rajongóbázis- 
sal büszkélkedhet. Mindezt úgy, hogy 
csupán az alapjátékért kell pénzt kiad- 
ni, további havidíjak fizetéséről nincs 
szó (a kisebb minitranzakciók kivéte- 
lével). Kevés MMO mondhatja el ma- 
gáról, hogy ekkora rajongótábort ké- 
pes megtartani amellett, hogy nincs 
havidíja. Hiszen gondoljuk csak el, mi 
a gond a legtöbb ingyenes játékkal? 
Ha nem ölünk beléjük sok-sok kisebb 
tranzakciót ilyen meg olyan eszközök- 
re, fegyverekre, páncélzatra, akkor 
hosszú-hosszú ideig csak grindelünk, 
és egy idő után könnyen megnyílik a 
társadalmi olló a fizetők és a nem fize- 
tők között. A Guild Wars azonban főleg 
annak köszönheti a sikerét, hogy ké- 
pes volt játékmenetben is alternatívát 
kínálni a WoW mellett. A karaktereink 
szintje ugyanis inkább statisztikailag 
számít; fontos kiismerni a képessége- 
inket és fegyvereinket, mindemellett 

a testre szabhatóság szintje messze 
megelőzi a WoW-ét - és most nem ar- 
ra gondolok, hogy piros vagy kék, sze- 
gecses vagy flitteres alsógatyában ro- 


//Mayer 


hangálhatunk a mezőn. A mai napig 
több mint 6 millió példányt adtak el 
az alapjátékból, és az NCsoft arra szá- 
mít, hogy a folytatás is hasonló sikert 
fog elérni. 


A TESTRE SZABHATÓSÁG 
SZELLEMÉBEN 

A Guild Wars 2 gyakorlatilag a túlzott 
ötlethalom eredménye. Eredetileg az 
Eye of the North után következő kiegé- 
szítőnek szánták, de annyi újdonságon 
kezdtek el dolgozni az alkotók, hogy in- 
kább egy teljesen új játék kidolgozá- 

sa mellett döntöttek, így nem borul fel 
az eredeti játék rendje, de tudnak kísér- 
letezni egy folytatásban. Azonban nem 
kell megijedni, hiszen a fejlesztők to- 
vábbra sem szándékoznak egy újabb 
WowW-klónt megalkotni, ugyanis szeret- 
nék továbbvinni azt a szemléletet, amit 
a GW-ben annyi emberrel megszerettet- 
tek. MMO létére ugyanis a GW elveti a 
hármas aranyszabályt, azaz nincsenek 
DPS, healer és tank karakterek. Ehe- 
lyett egy damage, support és 

control névre keresztelt hár- kV 
mas rendszert ismerhetünk 


4. 


Tűz sistereg, jég ropog, 
ez a menet az enyém 


NECROMANCER h 

A halál mágiájának ismerője és műve- x THIEF 

lője veszélyes jelenség a harcmezőn. Í Í "a Sétálsz a mezőn, virágot szedsz, és egyszer csak puff, meghalsz. Mi 
Nem elég, hogy képes elszipkázni az u támadhatott rád? A thief, persze, ki másról szólna a vicc. A tolvaj az 
ellenfelei lélekenergiáját, de elesett és f egykori assassinhoz hasonlóan villámgyors támadásokkal hívja fel ma- 
elveszett lelkeket is képes magához s , gára a figyelmet. Észre sem vesszük a késekkel, tőrökkel és pisztolyokkal 
hívni és csatába küldeni. A zsebében 4 k harcoló kasztot, már megloptak minket, és ellenfelünk már vissza is tért 


ányok és egyéb v az árnyékba. 
csúnya sebesüléseket okozó eszközök is 


megtalálhatók. ; je 98 4 ? 
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Á WARRIOR 
/ Aki játszott az első Guild Warsszal, nem fog meglepődni. A harcos csata 
közben adrenalint gyűjtve erősíti magát, hogy aztán a megfelelő pillanat- 
ban kiengedje a brutális erejét. Főleg közelharcban jeleskedik, hiszen olyan 
arzenállal operál, amelyben balták, kalapácsok, kardok és buzogányok kap- 
tak helyet, de az íj és a puskák sem állnak távol tőle. Ha egy warriorcsoport 
érkezését jelző csatakiáltást hall az ember, érdemes felhúzni a nyúlcipőt. 


RANGER 

A vadon őre igazi kalandor, és emellett a PETA szervezetének 
körözési listájának első felében foglalhat helyet, hiszen minden 
pillanatban vele van a társa az állatvilágból, akit bátran csata- 
mezőre küldhet darálni. Így amíg hű állata közelharci gyakorla- 
tokkal mutatja meg erejét, a ranger biztos távolságból sorozhat 
különböző íjak segítségével. (zt 
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GUARDIAN 
Ezen kaszt tagjai ugyan nem jeleskednek közel- 
harcban, azonban a csapatok legfontosabb 
tagjai lehetnek majd a játék során. A guardian 
ugyanis különböző mágikus falak felállításával 
védelmet biztosít a csaták közben, de a tömör 
páncélzata is ideálisnak bizonyul pofonok felfo- 
gására. Kardok, tőrök és buzogányok segítenek 
neki a győzelemhez vezető úton. 


ELEMENTALIST 

Nem szabad lenézni olyasvalakit, aki holmi bottal jár és kél. Az 
elementalist megjelenésében tán ártalmatlannak tűnik, de a tűz, víz, 
föld és levegő manipulálásának képessége segítségével komoly csapást 
mérhet a gyanútlan kalandorokra. A csatamező széléről például meteor- 
esőt küldhet az ellenfelekre, akik így könnyedén térdre kényszerülhetnek. 
Mágikus botok és pálcák mellett tőrök is megbújnak a fegyvertárában. 


14 


e. 
ENGINEER d Lesz egy nyolcadik szakma is, amelyről egyelőre nem hullt le a 
A mérnök az egyik olyan szakma, amely nem szerepelt a korábbi Guild É lepel. Az biztos, hogy két katona (warrior és guardian), három 
Wars epizódban. A mérnök bombákat és gránátokat gyárt, valamint akár kalandozó (ranger, thief és engineen), illetve három tudós szak- 
egy lángszórót is szerelhetünk rá. Mindemellett képes a csaták közben fé: ma (necromancer és elementalist) lesz elérhető. Ennélfogva 


ágyúkat telepíteni, amely megnehezíti az ellenfelek dolgát. Alapvetően ú sokan abban reménykednek, hogy az utolsó szakma a mesmer 
pisztolyok és puskák szerepelnek a közkedvelt fegyvereinek listáján. ; lesz, vagy legalábbis egy azon alapuló. 
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VALAMIKOR A 2000-ES év tájékán a Blizzard Entertainment egykori alkalmazottai, 
Mike O"Brien, Patrick Wyatt és Jeff Strain úgy gondolták, nem elég csak álmodozni, valóra 

is kell váltaniuk a fejükben keringő ötleteket. Olyan neves címekkel a hátuk mögött, mint a 
Warcraft, a StarCraft, a Diablo első és második része, belecsaptak a lecsóba, és megalapí- 
tották a Triforge fejlesztőbrigádot, amelyre hamar felfigyelt az NCsoft és magába olvasztva 
ArenaNetre keresztelte a tehetségesnek tűnő csapatot. A munkának meg is lett a gyümölcse, 


hiszen 2005-ben kiadták a Guild Warst (amelyet azóta a Prophecies alcímmel egészítettek ki). 


Maguk a fejlesztők nem is szerették az MMORPG kifejezést, hiszen leginkább azzal tűntek ki 
a vetélytársak közül, hogy az akció RPG-k és a hagyományos RPG-k elemeit gyúrták egybe, 
azt tartva szem előtt, hogy minél kevesebb grindelésre legyen szükség, azaz minél változa- 
tosabb legyen a játék és ne kelljen ismétlődő tevékenységet folytatni. A siker nem maradt el, 
és mivel az MMO-t gyakorlatilag havidíj nélkül kínálták, rögvest megkezdték a munkálatokat 
a kiegészítőn, hogy újabb tartalmakkal szolgáljanak a hű rajongóknak (illetve azért, hogy ha 
havidíjat nem is, de egy kiegészítőért azért mégis fizessen a mélyen tisztelt játékos). Jött 
tehát a Guild Wars Factions, amely új bejárható földrészt, új szakmákat és számos új játék- 
módot kínált. Nemsokkal később érkezett a Nightfall kiegészítő, amelynek egyik legfontosabb 
újdonsága egy frissített PvP-mód volt, illetve a játékos társaként immáron hősök is csatla- 
kozhattak, akik a különböző missziók és kampányok során váltak karaktereink hű segítőivé. 
2007-ben jött az utolsó kiegészítő, az Eye of the North, amelyben két új faj, az asura és a norn 
mutatkozhatott be. Ebben a kiegészítőben jelent meg a Hall of Monuments, amelynek segít- 
ségével az első játékban szerzett achievementek áttranszferálhatók a folytatásba, a Guild 


meg, amely ugyan a WoW-ból ismert 
aranyszabályból merít, de a GW rajon- 
gói jól tudják, hogy mennyire eltér a 
megszokottól. Ugyan az egyes szakmák 
mindegyikének vannak előnyösebb fel- 
adatai a játék során, de nem mondhat- 
juk, hogy kifejezetten behatárolták vol- 
na azt, hogy mit is csinálnak a harcme- 
zőn. A különböző skillek pakolgatásával 
és váltogatásával ugyanis bárkiből csi- 
nálhatunk bivalyerős életerőcsik-amor- 
tizálót, de távolból segédkező, taktikai- 
lag kiemelt szerepeket is adhatunk a ka- 
raktereinknek. A csatatéren használatos 
képességeink ráadásul testre szabha- 
tók, legalábbis félig-meddig. Egyfelől ott 
vannak a fegyverekhez tartozó skillek, 
amelyek mindig állandók. Így ha egy 

két pisztollyal rohangáló ellenfél közele- 
dik felénk, rögtön tudhatjuk, hogy milyen 
fegyverspecifikus képességekkel rendel- 
kezik, de azt is megfigyelhetjük, hogy mi- 
lyen más dolgokkal ügyeskedhet, ha egy 
kétkezes puskára vált. Emellett a skillbar 
másik felét már magunk állítjuk ösz- 

sze kedvünkhöz és a szükséges stratégi- 
ához mérten. Ennek köszönhetően egy 
dungeonben akár öt azonos klassz is el- 
mehet mókázni és kalandozni, nem szük- 
séges megfelelő karaktereket toboroz- 

ni egy-egy kampányhoz. Szintén a köny- 
nyű kezelhetőséget segíti elő a flexibilis 
szintezés. Mint azt fentebb említettem, a 


A 
GUILD WARS 
FÖLEG ANNAK 


szintek inkább csak statisztikát jeleznek, 
a legjobb játékos ugyanis nem az lesz, aki 
a legjobb cuccokat vadászta össze napi 
25 óra kemény játékkal, hanem aki a leg- 
jobban tudja használni a meglevő fegyve- 
reket. A GW2-ben ugyanis az egyes szin- 
tekre alapozott pályarészeknél dinamiku- 
san mozog a karakterünk tapasztaltsága. 
Ez azt jelenti, hogy egy kezdő terület- 

re érve nem fogunk egyetlen suhintás- 
sal megölni egy vadonban rohangáló élő- 
lényt, de nem is fogja kifejezetten megne- 
hezíteni a dolgunkat. A fő gondolat, hogy 
ismerjük meg, amit használunk, és tud- 
junk a helyzetnek megfelelően változtatni 
a skillsetünkön. 


FÖLDÖN, VÍZEN... MEG AZ ALATT 


Szintén fontos újdonság a játékban, hogy 
ezúttal tudunk ugrálni is, és nemcsak egy 
érzelmet kifejező animáció lesz az, ami- 
kor a lábunk elhagyja a földet. Tehát ha 
úgy szottyan kedvünk, akár a mélybe 

is vethetjük magunkat egy szikláról, de 

ki tenne ilyet, hiszen a magasból törté- 
nő leugrás (no lám, akárcsak a valóság- 
ban) sérüléssel, sőt akár halállal is járhat. 
Amellett, hogy már ugrálni is tudunk, a 
sorozatban először végre a víz alá is me- 
részkedhetünk. Itt halászhatunk, sőt az 
ellenfeleinkkel is összecsaphatunk majd, 
tehát készülhetünk a , Vadászat a Vörös 
Októberre" játékmódra. Ráadásul a víz 


Wars 2-be, amelynek készültéről még abban az évben hírt adott a fejlesztőbrigád. 
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KÖSZÖNHETI A SI- 
KERET, HOGY KÉPES 
VOLT JÁTEÉKMENET- 

BEN IS ALTERNA- 
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alatt más skillek érhetők el a szakmák- 
nak megfelelően, így az engineer példá- 
ul tenger alatti aknákat telepíthet, és ha- 
lászhálót is kivethet, azért pedig, hogy ne 
kelljen időnként megszakítani a víz alat- 
ti kalandokat, a fejlesztők ígérete szerint 
nem lesz semmilyen levegőjelző, amely 
bizonyos idő után elfogy. Aki viszont lé- 
gi harcokra vágyna, annak továbbra is 
az Aion felé kell kacsintgatnia, mivel a 
GW2 mellőzi a repülés fogalmát. Apro- 
pó, repülés és gyors utazás: nem lesznek 
mountok, tehát nem használhatunk élő- 
lényeket vagy eszközöket, amikor A-ból 
B-be tartunk, viszont visszatér az ismert 
területeken történő szabad teleportálás, 
amelynek természetesen ára is lesz, illet- 
ve különböző teleportkapuk is segítenek 
majd az utak lerövidítésében. 


KOPP-KOPP, BÉTA KIJÖHET 
VELÜNK JÁTSZANI? 

A Guild Wars 2 fejlesztése nem egysze- 
rű dolog. Sokan kételkednek abban, hogy 


Roberta Hood és a vidám fiúk 
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meg tudja-e a szorongatni WoW-ot, de 
ahogy azt már fentebb tárgyaltuk, ez 
nem is fontos, hisz úgysem fogja. A ne- 
hezebb rész az eredeti játék hű és lojális 
rajongótáborának kielégítése, akik nem 
akarnak egy újabb WoW-klónnal gaz- 
dagodni, nem is szeretnék, ha elronta- 
nák azt, ami korábban működött, de nem 
elégszenek meg holmi egyszerű grafi- 
kai ráncfelvarrással. Nehéz jelenleg meg- 
mondani, hogy végül örülni fog-e a GW 
milliós rajongótábora, hiszen még nincs 
kézzelfogható bétája a játéknak, csak rö- 
vid bemutatók és néhány órás sajtóbe- 
mutatók, ahol a kezünkbe vehetjük az 
irányítást egy valamelyest behatárolt vi- 
lágban. Azt azonban már most elmond- 
hatjuk, hogy a karakterre szabott átél- 
hető háttértörténet, a kalandok során 
meghozandó morális döntések, a dina- 
mikus események és csaták, illetve a ké- 
peskönyvekre emlékeztető grafika már 
egy jó utat rajzol ki előttünk. Azt viszont 
még nem tudjuk, hogy a kasztok meny- 


konzolos változatokkal kísérletezzen. Lehet, hogy a GW 
Xbox 360-ra vagy PS3-ra is megjelenik? 


11 Egy kisebb csapat azon tevékenykedik, hogy az esetleges 


ArenaNet: 


AN: 


AN: 


A férfi és a ló összemosása nem 
így fest a nők álmaiban 


nyire lesznek kiegyensúlyozottak, már- 
pedig ez az egyik legfontosabb része 
egy MMO-nak. Az NCsoft olyan címeket 
adott ki a Guild Wars mellett, mint a le- 
gendás Lineage vagy a City of Heroes. Az 
Aion végül is pénzügyileg sikeres lett, de 
nem azt az eredményt hozta, amit sokan 
vártak, de reméljük, ez az egy kis bök- 
kenő csak elszántabbá teszi a GW2 fej- 
lesztőit. Még várnunk kell az új WoW- 
alternatívára. (3 
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RED ORCHESTRA 2: 
HEROES OF STALINGRAD 


KIADÓ Tripwire Interactive, 1C FEJLESZTŐ Tripwire Interactive RÖVIDEN A díjnyertes Red Orchestra: Ostfront 41-45 folytatása, amely Sztálingrád romjai közé vezényel bennünket. 


MEGJELENÉS 2011. szeptember 


Béta-teszttel melegítettünk a valódi ütközetre 


AN EGY JÓ ÉS EGY ROSSZ 
k ! A A rossz, hogy augusz- 
tus 30-ról szeptember 13- 
ra tolta a Tripwire a Red Orchestra 
2: Heroes of Stalingrad megjelené- 
si dátumát, így minimum két hét- 
tel tovább viszket majd az ujjunk az 
elsütőbillentyűn (vagy az egéren, ki- 
nek hogy). A jó hír pedig, hogy beke- 
rültünk azon szerencsések közé, akik a 
megjelenés és a húszezer kulcsos nagy 
béta előtt , beleszippanthattak" a lőpor- 
szagtól nehéz sztálingrádi levegőbe, s 
megtapasztalhatták, hogy milyen-érzés 
egy MG 34-es rossz végén lenni. 


AKKOR ÉS MOST A 
Nem titok, hogy a fejlesztők nem akartak 
újra a meredek tanulási görbe csapdájá- 
ba esni, úgy, mint az első rész esetében; 
ez okozza a legnagyobb félelmet a ré- 


dd ézth 


rős jelenet és a hozzá kapcsolódó érzés 
hamar helyretett: két lépés fedezék nél- 
kül, majd egy távoli tompa lövés, és hol- 
tan bukfenceztem egyet a hóban. A lövé- 
sek irányát mutató jelzéseket leszámítva 
tehát arra jók ezek a könnyítések, hogy 
az első pár napban megtanítják, mi mer- 
re van a pályán, és hogyan érdemes köz- 
lekedni. Utána ha életben akarsz marad- 
ni, úgyis az itt-ott kikandikáló ellenséget 
fogod fürkészni ezek helyett, vagy maxi- 
mum a minitérképre pillantasz rá, ha ba- 
kancscsattogást hallasz magad körül, 
hogy-elvtárs jön-e vagy. sem. Ami köny- 


. "eznyítés bejönra vámon, elmegy-a réven, 


mert azinnovatív fedezékrendszer alkal- 


"" mazásának elsajátítása nélkül sok érté- 


kes fraggel fogjuk megajándékozni az el- 
lenséget. Persze ezt sem bonyolult hasz- 
fiálni: egy gombnyomásra a fedezékhez 
§imulunk, fölötte kinézhetünk és lőhe- 


gi fanokban, akik viszont inkább előfizets —— tünk, annak mentén pedig biztonságban 


nének a Hello Kitty Online-ra, mintsem, j 
hogy egy CoD-osított Red Orchestra 
2-vel kel iük. Nos, a rélaxed 
realiáím (mag körülbelül könnyített 
realizmust tesz) nehézségen futó béta- 
szerveren mi is szembesültünk ezekkel a 
sorozatban újnak számító segédeszkö- 
zökkel, úgymint minimap, lövésindiká- 
tor, vagy épp a gombnyomásra kis le- 
begő ikonokként megjelenő objektívák: 
őszifttén megvallva magasan hordott 
RO-elitfőta orrom miatt magam is féltem 
ezektől a könnyítésektől, de egy isme- 


—— 
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. " mozoghatunk. Ha továbbállnánk, csak el- 


lentétes irányba kell mozdulnunk egy ki- 
csit vágy kezdjünk el futni, és máris ,le- 
akadtunkz. Mindezt folyamatosan FPS- 
nézetben. Inkább azt kell jól eszünkbe 
vésni, hogy ne felejtsük el használni. Töb- 
bek között ennek köszönhetően is érzi a 
játékos, hogy fizikailag jelen van a harc- 
téren, mert például a fegyvereink is fi- 
noman megakadnak a tereptárgyakban, 
ahogy hasalva sem tudunk úgy fordulni, 
hogy a lábunk közben beleütközik vagy 
belelóg valamibe. 


7 ezek kire lőnek? 
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Misére hív a harangszó 


Bár korábban ígérték, megjelenéskor várhatóan még nem lesz a csomag része a kooperatív módban 
tolható kampány, ami az egyjátékos rész haverokkal dúsított változata lenne. Ezt az opciót, oly sok extra 
tartalommal együtt a későbbi javítások mellett ígéri nekünk a Tripwire. 


A TRIPWIRE ELSŐRE A FELOLDHATÓ FEGYVEREK KÖZÉ SOROLTA A BAJONET- 
TET, ám az erős rajongói nyomásra (egyrészt azért, mert az első részben is benne volt, 
másrészt Sztálingrádnál sem érdemre osztogatták) bevezette azt a lehetőséget, hogy azok 
számára, akik rendelkeznek Steamen az első résszel, már az első nap elérhetővé válik a 
készség, s rögtön két plecsnivel indítanak. Emellett 2096 kedvezmény is jár az első rész 
tulajdonosainak. Mi több: a Digital Deluxe Editiont előrendelők garantált helyet kapnak a 


Te tartsd fel őket, addig 
é hozok segítséget! 


HADAK UTJAN 

Fegyverek terén is történtek változások 
az első részhez képest, amelyek szeren- 
csére csak pozitívak. A PPS-41 és MP 
40-es géppisztolyok első részben tapasz- 
talt extrém hátralökése megszűnt, tá- 
masztva leadott lövésekkel olyan távol- 
ságra is pontosan lőhetünk velük, ahová 
eddig meg sem próbálhattuk. Azért to- 
vábbra is rövid sorozatokban kell gon- 
dolkodni! A Mosin-Nagant és 98k pus- 
kák ugyanúgy nagyobb távolságra le- 
adott pontlövésekben jeleskednek, mint 
eddig és immáron nem kell kilőni a tel- 
jes tárat, hogy újratölthessünk. A DP-28 
és MG-34-es géppuskák szórása és rúgá- 
sa viszont érdekes mód megnőtt. Pontos 
célzott lövésre csak 2-3 golyó erejéig al- 
kalmasak, utána kis szünet, majd megint 
tűz. Persze ha az a cél, hogy fedezőtüzet 
nyújtsunk a bajtársaknak, hogy az el- 
lenség emiatt ne tudjon rendesen céloz- 
ni, akkor lőhetünk velük, amíg a tár bír- 
ja. Amit a fegyvereknél még fontos do- 
lognak tartok a jövőre nézve, hogy az új 
sszabad célzással" muszáj hamar megba- 
rátkozni. Ezt úgy kell elképzelni, hogy a 
kezünkben a fegyvernek van egy kis moz- 
gástere, amin belül ha mozgatjuk, a já- 
tékos látótere nem mozdul. Csak akkor 
kezd fordulni a karakter, ha ezen túlhúz- 
zuk a fegyvert. Ez elsőre furcsa lesz, hi- 
szen nem az a mainstream feature, amit 
a legnépszerűbb lövöldék használnak, ám 
másodjára már érezzük, harmadjára pe- 
dig rutinból kapjuk fel a fegyvert és lö- 
vünk, ahová kell: mindennek kicsit elé, ha 
mozog, hiszen a lövedéknek sebessége 


bővített bétában. 


KÉT LÉPÉS FEDEZÉK NÉLKÜL, MAJD EGY 
TÁVOLI TOMPA LÖVÉS, ÉS HOLTAN BUK- 
FENCEZTEM EGYET A HÓBAN 


és esése van. Utóbbit a Red Orchestra 2: 
Heroes of Stalingradban a fegyvereken 
az irányzék állításával kalkulálhatjuk bele 
a lövésbe, így már fölécélozni sem kell a 
delikvenseknek. Próbajáték után elmond- 
hatom, hogy a tereptárgyak keresztüllö- 
vése is fontos taktikai elemmé lépett elő. 
Kisebb kalibertől a nagyobbig egyre vas- 
tagabb dolgokat visz keresztül a golyó, 
meglepve azt, aki a másik oldalon van. Ez 
alatt a rövid idő alatt is sokszor öltem és 
haltam meg ezáltal. 


ACHTUNG PANZER! 

Óriási szerencsém volt, hogy cikkírás 
előtt nem sokkal az amúgy három pályá- 
ból álló béta-verzió egyszer csak négy gi- 
gányi frissítést cibált le Steamről, s be- 
lekóstolhattam a RO2 eddig alig mu- 
togatott tankos részébe is. A páncélos 
harcmodor ment keresztül a legnagyobb 
fejlődésen mindegyik fegyvernemet ösz- 
szevetve. Tanklegénységként vagy tank- 
parancsnoki szerepben rögtön a harc- 
kocsiba spawnolunk teljes legénységgel, 
akik lehetnek élő csapattársak vagy MI 
által vezényelt kisegítők. Amíg mindenki 
a posztján van és él, azonnal átvehetjük 
a pozícióját, de ha valaki meghal közü- 
lük, akkor már belsőnézetes animációval 
mászhatunk a helyére. A sérülésmodell 
is sokkal kifinomultabbá vált, például el- 
tűnt az első részben közutálatnak ör- 
vendő butaság, hogy az 1 és 11 órába 
ágyúcsővel beállt tankokról a lövés szö- 
ge miatt lepattantak a lövedékek. A pán- 
célzattól kezdve a torony mechanikáján 
át szinte minden sérülhet, ahogy a tan- 


kok belsejében tárolt lőszerek képében a 
gyenge pontok is megmaradtak. Egy fur- 
csaság van itt, aminek nem is értem az 
okát, mégpedig azt, hogy nem lehet ki- 
szállni a tankból. Biztosan játékmecha- 
nikai döntés áll az ügy hátterében, csak 
a logika nem tiszta előttem. Szerintem 
ezt hagyhatták volna úgy, ahogy az el- 
ső részben is megszoktuk, mert egyéb- 
ként miért ne szállna ki valaki a tankból, 
ha az használhatatlanná vált vagy kiégni 
készül? Miért kell benne kötelezően meg- 
halni? Ki tudja... 


TÖBBIRŐL EGY SZÓT SEM 
Higgyétek el, nagyon szívesen áradoznék 
a grafikáról is, ám mivel egy olyan bétá- 
hoz volt szerencsém, ami nem engedte 

a maximális beállításokat, és láthatólag 
nem tartalmazta a nagyobb részletességű 
textúrákat, így most nem vonnék le mesz- 
szemenő következtetéseket a látottakból. 
A ROZ2-t az Unreal Engine 3 hajtja, ami 
ilyen grafikai minőség mellett egy közepes 
vassal úgy vitte a játékot, mint az álom. 
Hangok terén minőségben valahová az el- 
ső rész mellé saccolom, és most mindenki 
tudja, hogy elismerően nyilatkoztam. Töb- 
bet egy enyhén bugos multiplayer bétáról 
nem is érdemes írni. Már csak egy hónap 
és kiderül, mire megy a Red Orchestra 2: 
Heroes of Stalingrad az Activision és az 
EA nagyágyúival. 65 


Ű AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ÚJDONSÁGOK TOP 10 


GAMESTAR 


Rajongói mod 


ENGETEG OLYAN HÁZI BARKÁ- 

fRseéss JÁTÉKMOTOROK, 
ditorok segítségével készített 

egyéni ötletek kerültek elő az évek 
során, amelyek hatására komplett 
játékok születtek. Ingyenes mivoltuk 
ellenére milliós rajongótábort szereztek, 
vagy később váltak fizetőssé, esetleg 


//Flatline 


máig elérhetők térítésmentesen. Sokuk 
fejlesztői ma már nagy cégeknek dolgoz- 
nak, hiszen bizonyították a világ számára, 
hogy kreatívak, teherbírók és nagyon jó 
ötletekkel rendelkeznek. A mostani tízes 
felsorolásunkban olyan játékmodokról van 
szó, amelyek mellett nem mehetünk el egy 
legyintéssel. 


Már a korai epizódjai óta úgy alakították ki 
a készítők, hogy bármikor belenyúlhasson 
bárki, ha úgy tartja kedve. Ennek meg 

is lett az eredménye, mert gombamód 
érkeztek a modok, amelyek gyakorlati- 

lag mind hivatalos kiegészítővé nőtték 

ki magukat. A Beyond The Swordtól 


Már a nevéből is látszik, hogy ezt első- 
sorban azok kedvelik, akiknek intra- 
vénásan folyik az ereiben a CoD Modern 
Warfare. A mod teljesen kiherélte a 
perkrendszert, valamint megszabta, 
hogy például melyik csapatban hány 
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kezdve a Warlordson át, a második és 
harmadik részben aranykorát élő, szénné 
tuningolt XML fájlok cseréje és grafikai 
módosítás-pakkok mind-mind egységbe 
forrasztották a rajongókat, akik szépen 
lassan elfogytak a legfrissebb, ötödik 
rész megjelenésére. 


mesterlövész lehet. Ami az alapjáték sza- 
bályrendszere alapján nem volt szimpa- 
tikus a készítőknek, azt módosították és 
olyan jó egyveleget alkottak vele, hogy 
nem füllentünk, de ma már szinte többen 
játsszák, mint az eredetit. 


rálalajoi ELI Á nnimnb 


Ez az első olyan modifikáció a játékok 
történetében, amiről senki sem akarta 
elhinni, hogy valóban nem az id Softwa- 
re, azaz a Doom készítői alkották. 
Márpedig olyan pöpec kampány készült 
Justin Bie... akarom mondani, Fisher 
dizájnja és ötletei alapján, hogy a komp- 
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letten lecserélt hangok, fegyverek és 
pályák hatására az volt a játékosok 

első gondolata, hogy Ripley valóban ott 
szaladgál valahol az LV-426-on. A srác 
olyan felkapott lett, hogy hatalmas stú- 
diók állásajánlatait kellett visszautasíta- 
nia, hogy befejezhesse az egyetemet. 


AUTO: SAN ANDREAS 


Erről úgyis mindenkinek csak a szex fog 
eszébe jutni, meg az, hogy a fél játékos- 
társadalom szénné hackelte a GTA San 
Andreast, hogy láthasson poligonpuncit és 
koituszt. A botrányokról hallottatok, mivel 
szenátorok hördültek fel, anyukák visítot- 
tak kórusban, mi meg csak örültünk neki, 


Nem szabad kihagynunk a Portal első 
részét, a Left 4 Dead I-et és a Team 
Fortress I-et sem, hiszen mindannyi- 
an modként kezdték, majd úgy karol- 
ták fel őket és lett belőlük komolyabb 
projekt. A játékok gerincét képező 


hogy azt a mindenit, hát ezt is megéltük, 
már nem Lara Croft 150 poligonból álló 
második részes háromszögesen csúcs mell- 
szerkezetét kell nézni, tökéletesen sarokba 
állított karakterrel és beforgatott kamerá- 
val, hanem szobára mehetünk mindenféle 
nénikkel, akik pénzért... mosogatnak. 


elemek és ötletek bizony otthon 
játszó, magunkféle fiatalok fejéből 
pattantak ki és a meglévő lehetősé- 
geikhez képest próbálták módosítani 
a kezükben lévő játékmotort vagy 
használni az editort. 


A Fallout 3 modifikációi már önma- 
gukban is nagyon ütősek, ráadásul 
mindegyik korábban megjelent Bethes- 
da-játék mögé százával sorakoztak 

fel a lelkes modkészítők. A CUBE 
Experimental olyannyira félelmetesen 


5. 


ötvözi a logikai feladványok érdekes- 
ségét és a nyomasztó ismeretlenséget, 
hogy azonnal beszippantja a játékost. 
2-3 óra feledhetetlen, már-már hiva- 
talos kiegészítő-szintű szórakozást 
kapunk ingyen. 
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REDJORCHESNRÁMUNRERÉHOÚRÓ 
NANMIENT 200£ — IROJJEREMY 


Pár kollégám rengeteget mesélhetne a Red 
Orchestra-s élményeiről, így már csak tisz- 
teletből is érdemes betenni Vakka számára 
a Red Orchestrát (amelynek a második 
részének a bétája a napokban indult be), 

az Unreal Tournament 2004 leghíresebb 
modját. A játék második világháborús, kife- 


jezetten a realizmusra épülő csomag, amely 
pillanatok alatt belopta magát a játékosok 
szívébe és kitaposta az utat a Battlefieldek 
sikerének, plusz a Call Of Duty sorozat is 
volt honnan másolja a Red Orchestra után 
a legjobb ötleteket, ami a multiélményekre 
és megoldásokra vonatkozik. 


GARRY S MOD - SOURCE ENGINE 


A Source motort még említjük egyszer a felsorolás- 
ban, azonban most a Half Life 2 modjaként megjelent 
Garry s Mod-ról esik szó, amelyben gyakorlatilag az 
a nagyszerű, hogy semmi mást nem tesz lehetővé, 


COUNTERISTRIKEEIMINKN EE 
AND JESS (GEl[eiRE 


tal. Vé csak(?!) és kizárólag a teljes játékban szereplő karakte- 


, — rek, objektumok és minden szkript módosíthatóságát. 
$ Ez aztjelenti, hogy gyakorlatilag ezen mod hatására 
robbant ki a Machinima-láz évekkel ezelőtt, tehát min- 
t — denki elkezdett a kedvenc játékában jeleneteket alkotni, 
ha lehetősége nyílt rá, amelyek viccesek, filmszerűek 
vagy bármilyenek lehettek, csak a fantázia szabott 
határt. A Garrys Mod máig rettentő erős támogatással 
rendelkezik, noha külön történettel nem rendelkezik, 
amelyet játszani lehetne, viszont nagy pozitívum, 


hogy egy komplett mozistúdiót tesz 
lehetővé a kreatív elmék számára 
a Source engine segítségével. 


DOTA/WARCRAFT 3 -EUL, 
GUINSOO és ICEFROG 


A szerkesztőségben mindig nagy vVi- 
ták folytak róla, hogy vajon a DOTA 
megérdemelne-e egy bejegyzést, 

ha csinálnánk olyan Top 10 rovatot, 
amiben a játékmodokról van szó. 
Persze nemcsak azt elkerülendő rak- 
tuk be. Kínában több mint húszmillió 


játékos tolja napi rendszerességgel, 
szinte StarCraft-szintű őrület lett 
belőle a nagy szárazföld másik vé- 
gén. Aki szerette a Warcraft 3-at, de 
kicsit dinamikusabb, hősorientáltabb 
harcra vágyott, feltétlenül próbál- 

ja ki. 


Megjelent a PC World! 


Keresse az újságárusoknál! 


: Ashampoo Ündeleter ) 
(teljes verzió) 


" Felhóalapú tárhelyek: 
megmutatjuk, hova 
költöztesse adatait! 


: Tüzijáték-fotózás 
: Főkuszteszt: 


7 monokróm több- 
funkciós nyomtató 


: Hackerek nyara: 
senki sincs biztonságban 


TÖTT új 


Szervusztok, gamerek! 


Bad Sector eltulajdonította ebben a hó- 
napban a szokásos beköszönésemet, így 
ideiglenesen ilyen egyszerűen oldom meg 
a dolgot. Kezdjük is azzal a játékkal, ame- 
lyet én is kipróbálok: From Dust. Végre el- 
készült, végre meg lehet menteni a népet, 
át lehet alakítani a dolgokat - Bad Sector 
elmondja, mennyire lett jó. Régóta vártuk, 
ahogy a Deus Ex feltámadását is, ami 
Chavalier ihletett beszámolójából is látszik, 
hogy igencsak jól sikerült. A Human Revo- 
lution lett a hónap legjobbja, Chava szerint 
az évé is, de lehet, hogy csak az elfogult- 
ság beszél belőle. 

Jómagam az Age of Empires világába 
merültem alá, amelyből készült egy közös- 
séges, együttjátszós online verzió, amiben 
nagyon sok a jó ötlet, bár azért akadtak 
vele gondjaim. Kacornak jutott (és hozzá 
illett igazán) az a feladat, hogy egy újabb 
zseniális indie fejlesztést értékeljen, ez 
pedig a fekete-fehér, de művészi és érdekes 
Limbo, amely már konzolokon is nagy sikert 
aratott, ám most megérkezett PC-re is. 

A Call of Juarez: The Cartel már a meg- 
jelenése előtt már botrányt okozott, aztár 
kiderült, hogy nemigen érte meg tiltakozni 
miatta, mert nem lett az igazi. Pedig let 
volna benne potenciál, a Western elegyí- 
tése ma környezettel már sok filmesnel 
sikerült. A lengyel fejlesztőknek ezúttal 
nem jött össze. Aki azonban a legjobb 
bunyós játékkal szeretne PC-n csapatni, 
annak még a Super Street Fighter 4-e 
tudnánk ajánlani. Emellett mindenkinek ju 
a jókívánságaimból augusztusra és szep- 
tember elejére is. 

Maktisz, 


Gyu 


KULISSZA 


A képen szerény személyem látható, meg- 
lehetősen alulöltözve. Igen, bármilyen hihe- 


tetlen, sok évvel és kilóval kevesebb állapot- 
ban, amikor a legnépszerűbb játék az amigás 
Superfrog volt, a parádi strandon magam is 
Superfrognak öltöztem. Boldog békeidők, ami- 
kor még volt időnk strandra járni, az Amiga 
volt a menő gép és a Superfrog a csúcsjáték... 
Valaki gyorsan adjon kölcsön egy időgépet! 


GamesStar 


A legúj 
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A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 


hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 


dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


"AtEOF 
ONLINE 


Görögország - Egyiftl1L 1 1 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 95 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 96 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 


Gő AGE OF EMPIRES ONLINE 
66  — LIMBO 
68 — FROMDUST 
70 CALLOFJUAREZ 
72 SUPER STREET FIGHTER 4 
74 SHADOW HARVEST: PHANTOM OPS 
76 ELEMENTS OF WAR 
— 
s lee 


A NEW BEGINNING 
DRAGON AGE 2: LEGACY 


FALLOUT: NEW VEGAS - OLD 
WORLD BLUES 


BRINK: AGENT OF CHANGE 
L.A. NOIRE ROCKSTAR PASS 
TRANSFORMERS: DARK OF THEMOON 
INSANELY TWISTED SHADOW PLANET 
MS. "SPLOSION MAN 

FRUIT NINJA KINECT 

GROOVE COASTER 

RECKLESS GETAWAY 

DOODLE FIT 

SKYBALL 

JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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BEMUTATÓ 


DEUS EX: 
HUMAN REVOLUTION 


DEUS 


HUMAN REVŐ 


KIADÓ Saguare Enix FEJLESZTŐ Eidos Montreal RÖVIDEN Tizenegy hosszú, keserves várakozással teli esztendő múlt el a Deus Ex, és hét az 
Invisible War megjelenése óta, ám idén végre kezünkbe vehetjük a kultikus sorozat következő felvonását, pontosabban az előzményét. 


Deus Ex Machina 


ÖPKE 16 ÉV MÚLVA, 2027- 
R ben a biotechnológia és az or- 

vostudomány már képes olyan 
művégtagokkal és szervekkel helyet- 
tesíteni a balesetek és betegségek ál- 
dozatainak sérült szöveteit, amelyek 
nem csupán a teljes élet reményével ke- 
csegtetnek, hanem erősebbé, gyorsab- 
bá, jobbá" is tehetik az embert. A lehe- 
tőségre persze az állami és privát hadse- 
regek is felfigyelnek, a csatatereket pedig 
rövidesen kiborgok özönlik el. Rövid idő 
alatt az augumentáció válik a század hú- 
szas éveinek státuszszimbólumává. Egy 
aprósággal azonban nem számoltak: az 
emberi szervezet egy idő után megpró- 
bálja kivetni magából az idegen szövetet, 
ami pokoli kínnal jár, s csak egy méreg- 
drága gyógyszerrel tartható kordában. Az 
implantátumok ellenzői, az ún. emberpár- 
ti csoportok érvei (isten és természet el- 
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len való cselekedet) között szerepel az is, 
hogy a Neuropozine szedői drogfüggővé 
válnak. Megoldással David Sarif vállala- 
ta szolgálhat, ám a nagy bejelentés előes- 
téjén támadás éri a cég detroiti központ- 
ját. A tűzben és az azt kísérő káoszban 
életét veszti a problémán dolgozó kutató- 
csoport minden tagja, köztük a biztonsági 
főnök, Adam Jensen exbarátnője is. Adam 
maga is csak David Sarif jelentős vagyo- 
nának köszönheti, hogy félig kiborggá ala- 
kítva ugyan, de újabb esélyt kap az élet- 
re és a bosszúra. Nyomozása közben meg- 
próbál fényt deríteni Sarif ellenségeinek 
kilétére, akik kezükben tartják a médiát, 

a világ legnagyobb biotechnológiai válla- 
latát, néhány biztonsági cégnek nevezett 
magánhadsereget, emellett pedig komoly 
befolyással rendelkeznek a legfelsőbb po- 
litikai körökben. Ebben a szorongatott 
helyzetben igyekszik Adam a legjobb tu- 


dása szerint helytállni, amiben nagy segít- 
ségre lesznek az augumentációi, amelyek 
emberfeletti képességeket kölcsönöznek 
neki. Hősünk részben elcsípett beszélge- 
tésekből, könyvekből, újságcikkekből és 
€-mailekből rakja ki apránként a történet 
mozaikdarabkáit. Hamar megtapasztalja, 
hogy döntéseinek, tetteinek súlya van, éle- 
tek múlhatnak rajta, önnön hibájából tár- 
sakat veszíthet el, de nem várt szövet- 
ségesekre is szert tehet, ha megfelelően 
játsszuk ki kártyáinkat, és mindvégig ész- 
ben tartjuk, hogy nincs olyan szituáció a 
játékban, amire ne létezne legalább kétféle 
lehetséges megoldás, legyen szó szellőzők 
jelentette alternatív útvonalról, vagy arról, 
hogy megkíméljük-e egy terrorista életét. 


A FÉRFI ILLATA 


Az Eidos Montreal négy alappillér (párbe- 
szédek, hackelés, harc és lopakodás) köré 


Aludj el szépen, 
kis Balázs 


LU ba 


kh 


építette fel a Deus Ex: Human Revolution 
játékmenetét, amelyek hellyel-közzel 
ugyanakkora súllyal nyomnak a latba. 
Társal tőségek nélkül nem szerep- 
játék a szerepjáték, a fejlesztők pedig ek- 
ként hivatkoznak gyermekükre, soraik kö- 
zött az egykori Ion Storm (Deus Ex, Deus 
Ex: Invisible War) veteránjaival. Ennek 
megfelelően minden egyes NPC hajlandó 
szóba állni velünk, igaz, a túlnyomó több- 
ség csak ugyanazt a két-három monda- 
ismételgeti, de nem is várhatunk töb- 
agy kínai kifőzde szakácsától, mint 
hogyinála lehet a legfinomabb kutyafülét 
és macskafarkát enni. 

Máris érdekesebb 
sített NPC-vel t 


yzet, ha neve- 
kozunk, aki valami- 


lyen feladattal szeretne megbízni. A ve- 


le való társalgás egya-Mass Effectre tá- 
volról emlékeztető rendszei zajlik más 


és más hangnemet megütő választási le- 


HŐSÜNK! Mész EN ELCSÍPETT BESZÉ 
TÉSEKBŐL KÖNYVEKBŐL, ÚjSÁG 


öle. ÉS E-MAIL 


meghátákrozhatjuk, hogy szükség esetén 
egyetlen gombnyomásra feromonokat bo- 
csássunk ki, miáltal könnyebben irányít- 
hatjuk a diskurzus menetét. 

A legizgalmasabbak viszont kétségkívül 
azok a szópárbajok, amelyeket a történet 
szempontjából iineghatározó szereplőkkel 
kell lefolytatni. AALASSIE augumentáció 
nélkül pokolian nehéz dolgunk lesz, amire 
jó példa az első küldetés végére tartoga- 
tott túsztárgyalás, ahol tényleg minden- 
féle külső segédlet nélkül, csakis az ösztö- 


KBŐL RAKJA KI 


hetőségetékél. Amennyiléen élesítettük 
az adgúmentációt, ami Jensén táj nez 
ak pességénék hatásfokát növéligakkor / 


V/4 a tárgyalópartner személyiségtípusát is 


neinkre Hallgatva próbálunk ráérezni arra, 
hogy mit is szeretne hallani a túszszedő. 
A fejlesztést követően viszont már rész- 
letes pszichológiai profil áll a réndelkezé- 
sünkre, amit feltétlenül érdemes elolvasni, 
nehogy véletlenül helytelenül válogassuk 
meg a szavainkat. Ha a másik fél szemöl- 
dökráncolásából, hangviteléből és szava- 
inak jelentéséből se derülne ki számunk- 
ra, hogy épp butaságot mondtunk, akkor 
vessük tekintetünket a meggyőzés mérté- 
két a napnál is világosabban ábrázoló ki- 
jelzőre. A feromonok önmagukban még 
nem garantálják a sikert, ha ugyanis nem 
figyelünk az augumentáció elemzésére, és 
nem a személyiség típusának megfelelő 


d 
ei ? 


IL A játékhoz egy hatfüzetes képregény is készült; 
fejezete után játszódik, miközben kitekint Adai 


opció mellett döntünk, bukhafjukázégé- 
szet, és életbevágóan fontos információk- 
kal leszünk szegényebbek. 


Ha a Deus Ex: Human Revolution négy Ppil- 
lére közül egyet ki kellene emelnünk, ak- 
kor a hackelés lenne az, hiszen attól füg- 
getlenül, hogy láthatatlan besurranót 
vagy két lábon járó tankot alakít a játés 
kos, számtalanszor tornyosulnak majd 
előtte nehezen áthatolható akadályként 
elektronikus zárral védett ajtók, örökké 
éber kamerák, hidegvérrel gyilkoló robo- 
tok, s akkor még a személyi számítógépe- 
ken található adathalmazról egy szót sem 


Ki 


melynek törtéfléte a Deus Ex: Human Revolution első 
! Jensen SWAT-parancsnoki múltjára is. 


at 


ejtettem. Kezdéskor csak az egyes szin- 
tű kódolással bánhatunk el, ám ha elegen- 
dő praxispontot szánunk az idevágó ké- 
pességek fejlesztésére, akkor a nehezeb- 
ben feltörhető kombinációk sem fognak 
áttörhetetlen falként húzódni köztünk és 
a szemünk előtt lebegő cél között. Megfe- 
lelő augumentációk birtokában tudni fog- 
juk, hogy melyik csomópont milyen jutal- 
mat rejt, illetve azt is, hogy az elfoglalása- 
kor mekkora a lebukás esélye. 

A rendszerek feltörése első látásra retten- 
tően bonyolultnak tűnik (mellékeltünk egy 
magyarázatokkal ellátott képet is könnyí- 
tésként), pedig csak az utóbbi évek egyik 
legötletesebb minijátékához van szeren- 
csénk, amiben a reflexeink másodlagosak, 
és valójában Adam képességei határozzák 
meg a stratégiai lehetőségeinket. 

A hackelés közben látható felület cso- 
mópontok hálózataként jelenik meg előt- 
tünk, a feladatunk pedig az, hogy kiindu- 
lási pontunktól eljussunk egy vagy több, 
célként szolgáló csomópontig. Ezek elfog- 
lalásakor bizonyos százalék (a csomópont 
szintje, és Adam ez irányú képességeinek 
függvénye) esély van arra, hogy a rend- 
szerdiagnosztikai program kiszúrja tevé- 
kenységünket, s nekilásson a lenyomozá- 
sunknak. Ha sikerül visszakövetnie ben- 
nünket a kiindulási pontunkig, akkor fél 
percre lezár a rendszer, s korlátozott alka- 
lommal próbálkozhatunk újra a feltörés- 
sel. Rosszabb esetben a riasztó is megszó- 
lal, s vissza kell töltenünk a mentett állást, 
vagy felszegett állal viselhetjük a követ- 
kezményeket: mogorva őrök tekintetének 
és fegyverének kereszttüze, pár golyó tép- 
te seb, klinikai halál állapota stb. 

Fontos, hogy jól válasszuk meg az útvo- 
nalat, amin haladni kívánunk, sokszor ér- 
demes kitérőt is tenni, hiszen egyes cso- 
mópontok értékes jutalmakat (később 
felhasználható vírusok és férgek, pénz, ta- 
pasztalati pontok) rejtenek, mások pedig 
spamekkel gyengítik a rendszerfelügyeleti 
program hatékonyságát, valamint felpu- 
hítják az elfoglalandó csomópontok vé- 


Ek 
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delmét. Apropó, védelem: ha megtörté- 
nik a baj, és lebukunk, akkor sincs min- 
den veszve, a kódolás szintjétől függően 
10-30 másodperc áll rendelkezésünkre, 
hogy befejezzük a műveletet. További ér- 
tékes másodperceket nyerhetünk, ha az 
elfoglalt csomópontokat megerősítjük, va- 
lamint bevetjük a Stop férget, ami rövid 
ideig feltartóztatja az utánunk kutako- 
dó szoftvert. Amikor különösen kockáza- 
tosnak ítélünk meg egy lépést, használjuk 
bátran a Nuke vírust, ami nullára redukál- 
ja a lebukás esélyét egy csomópont elfog- 
lalásakor. 

Mielőtt továbblépnék, feltétlenül szót kell 
ejtenem egy apróságról, ami csakis annak 
tűnhet fel, aki játszott a bétával is. Abban 
a verzióban elvétve találni lehetett, illet- 
ve súlyos kreditekért vásárolhattunk egy 
multifunkcionális eszközt, amivel a leg- 
magasabb, azaz ötös szinten kódolt zára- 
kat, terminálokat is könnyedén feltörhet- 
tük. Érdekes módon a rendelkezésünkre 
bocsátott tesztverzióban ezt már nem ta- 
lálhattuk meg, mintha a fejlesztők tuda- 
tosan arra szerették volna ösztökélni a já- 
tékosokat, hogy képezzék csak s 


profi hackerré. 

FEGYVEREK SZAVA 

Egész tisztességes fegyverarzenált vo- 
nultat fel a Deus Ex: Human Revolution, 

s bár nyilván komoly kísértést éreztek 
majd, hogy mindenből magatokkal vigye- 
tek egyet, az inventory korlátai miatt er- 
re semmi esélyünk nem adódik. Legfeljebb 
három-négy eszközt érdemes kéznél tar- 
tani, s azokat tápolni. Akadnak olyan fegy- 
verek is, amelyeket nem lehet módosítani, 
ám bőven találkozunk speciális fejleszté- 
sekkel is, mint célzásrásegítés a mesterlö- 
vész puskához, páncéltörő lövedék (még 
a behemót harci robotok ellen is bevá- 

lik) a 10 mm-es pisztolyhoz, vagy robba- 
nólövedék a revolverhez. A fegyverek né- 
melyikére lézerirányzékot és hangtompí- 
tót is szerelhetünk. Lehetőségeink tárháza 
nem merül ki ennyiben, hiszen több lép- 


csőben bővíthető a tár kapacitása, növel- 
hető a sebzés, gyorsítható az újratárazás 
folyamata stb. 

Hiába azonban a széles választék, ha a lö- 
völdözés egyszerűen erőtlennek hat a já- 
ték egyéb, sokkal jobban kidolgozott ele- 
meihez mérten. A fegyverek kezelése ko- 
rántsem megy annyira folyékonyan, mint 
ahogy egy lövöldözésre kihegyezett FPS- 
ben, az ellenfelek (főleg azok, akik test- 
páncélt hordanak) pedig meglehetősen el- 
lenállók az óldommérgezéssel szemben, de 
legalább a fejlövés ezúttal is beválik. A lő- 
szerkészlet még könnyebb nehézségi fo- 
kon is szűkös, hát még akkor, ha igazi kihí- 
vásra vágyva a legkeményebb fokozaton 
vágunk neki az összeesküvés kontinense- 
ken átívelő szálai felgöngyölítésének. 
Való igaz, a Deus Ex: Human Revolution 
nem egyszerű FPS, és nem is akar az len- 


A MEGGYŐZÉS MÉRTÉKE: 
semleges sárgából indulva 
mozdul el a pozitív zöld, vagy a 
negatív piros irányába 
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ni, tehát hatalmas csalódástól kíméli meg 
magát az a játékos, aki nem egy futurisz- 
tikus Call of Dutyként akar vele játsza- 

ni. Mint már említettem, a fedezékek mö- 
güli lövöldözés nem a játék legsikerültebb 
eleme, ehhez jön még hozzá a lőszerkész- 
let szűkössége, az ellenfelek szívóssága és 
Adam sérülékenysége. Még ha gyógysze- 
rekkel és alkohollal a duplájára is emeljük 
az életerejét, valamint augumentáció ré- 
vén valamennyire golyóállóvá varázsoljuk 
a bőrét, akkor sem bírja huzamosabb ide- 
ig, ha lövöldöznek rá. Az MI pedig hajla- 
mos mindig célba találni, és nem mellélő- 
ni. Ezen bizony kellett volna még csiszol- 
ni, ahogy a bossharcokon is, amelyek nem 
sikerültek túl izgalmasra. Kezdeném az- 
zal, hogy rendszerint valamilyen szűk he- 
lyiségben kerül sor a nagy leszámolásra 
Adam és egy másik augumentált zsoldos 
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— hogy egy ellenfél lelövéséért alig ötöd- 


/ 
ök 
Ja LEO ZZg 


között, aki körülbelül hússzor olyan jól áll- 
ja a strapát, és nincs gyenge pontja. Ilyen- 
kor nem marad más hátra, mint valami- 
képp kikerülni a támadásait, és közben 
apránként lecsipegetni az életerejét, amíg 
egyszer csak fel nem dobja a talpát. 
Amennyiben még azt is hozzávesszük, 


annyi tapasztalati pontot teszünk zseb- 
re, mint amennyi akkor üti a markunkat, 
ha anélkül kábítjuk el, hogy bárkinek is 
feltűnne, mit művelünk vele, akkor telje- 
sen egyértelművé válik, hogy a Deus Ex: 
Human Revolution a sunnyogó játékosok- 


dvd 

ÁRNYÉKRA VETŐDVE 

Aztelőbbi állításommal összhangban sok- 
kal"kellemesebb élményeket szerzünk, 

ha megfontoltan haladunk előre, egyen- 


." ként kapjuk el az őröket, akiket ráadá- 


sul még csak nem is feltétlenül szükséges 
átküldeni az örök vadászmezőkre. Tény 
ugyan, hogy Adam mindkét alkarjába be- 
építettek az orvosok egy-egy pengét, ám 
amennyiben mégsem akarjuk megölni az 
ellenfeleinket, bőven elegendő, ha egy lát- 
ványos animáció kíséretében laposra ver- 
jük őket. 

Ezen a ponton kell szót ejtenem egy külö- 
nös dizájneri döntésről, miszerint a közel- 
harci támadások lemerítik Adam energia- 
celláit. Kezdetben mindössze kettő áll be- 
lőlük rendelkezésünkre, de augumentáció 
révén jelentősen növelhető a számuk, il- 
letve radikálisan csökkenthető a visszatöl- 
tődéshez szükséges idő. Csak az első cella 
töltődik fel automatikusan, a többi mes- 
terséges utánpótlást igényel szénhidrátok 
formájában. 

Ha szeretnénk elkerülni a vérontást, akkor 
a pusztakezes harc mellett bátran hasz- 
nálhatunk elektromos sokkolót, távolab- 
bi célpont ellen pedig kábító lövedékekkel 
szerelt távcsöves puskát érdemes válasz- 
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CHOLÓGIAI PROFILJA: segít a 
társalgás menetének alakításában 


tanunk. Azzal viszont számolni kell, hogy 
a fegyver jóval pontatlanabb, mint a mes- 
terlövészpuska, a lövedék nem minden 
esetben hatol át a testpáncélon, ráadásul 
a keverék sem üti ki azonnal a pácienst. 
Előfordulhat, hogy hosszú másodpercekig 
értetlenül forgolódik a szúnyogot keres- 
ve, ami megcsípte. Nagyobb csoportok el- 
len a rendőrség területre ható tömegosz- 
lató fegyvere vagy a gázgránát jöhet szá- 
mításba. Utóbbi fényévekkel hatékonyabb, 
pláne, ha Adam fejlesztett tüdeje révén 
képes belélegezni a kábító anyagot. Más 
kérdés viszont, hogy a gázálarcot viselő 
ellenfeleket sem hatja meg különösebben. 
Míg a nyílt fegyveres harcról legjobb eset- 
ben is csak vegyes benyomásokat szerez- 
tem, addig a lopakodós részen nem iga- 
zán sikerült fogást találnom, pedig dere- 
kasan próbálkoztam. Az egész alapját egy 
fedezékrendszer jelenti, ami által gomb- 
nyomásra (vagy beállítástól függően a de- 
dikált gombot nyomva tartva) hősünk 
hozzátapad egy tereptárgyhoz, amely mö- 
gül kikandikálva kisebb eséllyel kerül fi- 
gyelő tekintetek látókörébe, mintha te- 
szem azt lazán elősétálna a takarásból. 
Még fedezékből fedezékbe vetődve is ha- 
ladhatunk, amennyiben a pályatervezők 
nem rakták egymástól túl messzire őket. 
A Sarif Industries biztonsági főnökét 
megfelelően fejlesztve rövid időre szinte 
teljesen láthatatlanná válhatunk, ám lép- 
teink zaja árulónk lehet, hacsak nem te- 
szünk az ellen is valamit. 

Minden problémánkra valamilyen 
augumentáció a megoldás. Képzeljétek 
csak el, milyen könnyedén siklik át az őrök 
gyűrűjén az a játékos, akinek hőse bár- 
mekkora magasságból levetheti magát 
anélkül, hogy baja esne, miközben annyi 
zajt sem csap, mint egy tüsszentő bakté- 
rium a százkilométeres orkán kellős köze- 
pén. Kombináljuk csak ezt az előbb már 
említett láthatatlansággal, a megnövelt 
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Mindig jól jön egy csont- 
kovács ismerős 


hatókörű radarral, amin már azok az em- 
berek, robotok és kamerák is feltűnnek, 
amelyeket nem láttuk előzőleg saját sze- 
münkkel, és olyan besurranót kapunk, aki 
csak akkor indítja be a riasztót, ha nagyot 
hibázunk. 

Fenemód szórakoztató, amikor az ember 
néhány percet rászán az őrök útvonalának 
tanulmányozására, memorizálja, hogy ki 
mikor merre van a többiekhez képest, és 
kiszúrja a gyenge láncszemet, aki ha csak 
rövid időre is, de kikerül a többiek látókö- 
réből, majd pedig vele kezdi a módszeres 
kiiktatást úgy, hogy a mozdulatait össze- 
hangolja a járőröző katonákéval, a folyton 
figyelő kamerákkal és az első gyanús jelre 
tüzet nyitó robotokkal, illetve rögzített au- 
tomata ágyúkkal. 

Egyedül az MI képes belerondítani a szin- 
te hibátlan összképbe. Alapvetően korrek- 
tül teszi a dolgát, hiszen ha gyanúsat lát- 
nak vagy hallanak az ellenfeleink, akkor 
azonnal fegyvert rántanak és fokozott fi- 
gyelemmel vizslatva környezetüket, elin- 
dulnak kideríteni, hogy mégis mi volt az, 
ami kizökkentette őket a gondolataikból. 
Ha nem találnak semmit, ami megerősí- 
tené gyanújukat, akkor megnyugodva tér- 
nek vissza eredeti posztjukra. Ez eddig 

jól hangzik, és remekül is működik, de azt 
már mégiscsak furcsának tartom, hogy 
nem tűnt fel soha senkinek, hogy a társa, 
akivel rendszeresen keresztezi egymást 
útvonaluk, egyszer csak nyomtalanul fel- 
szívódik. Azt sem tartom hitelesnek, hogy 
nem keltenek gyanút a földre hullajtott 
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fegyverek, illetve fülük botját se mozgat- 
ják, ha mindössze néhány lépésnyire a há- 
tuk mögött eszméletlenre verünk valakit. 


EKKÖ A JANGCE VIZEN 

Miközben a titokzatos támadók és David 
Sarif elképesztő hatalommal rendelke- 

ző ellenségei után kutatunk, a világ szá- 
mos pontján megfordulunk majd az Egye- 
sült Államoktól kezdve Kínán, Kanadán és 
Szingapúron át egészen egy gigantikus 
kutatóállomásig a Jeges-tengeren. Míg a 
legtöbb helyszín csupán egyszeri célpont- 
ja látogatásainknak, addig kettőt feltétle- 
nül érdemes közülük kiemelnem, mint ka- 
landozásaink kiindulási pontjait. Más, fő 


küldetésekhez kapcsolódó helyszínekkel 
szemben, mindkét városban találunk szép 
számmal NPC-ket, akik bennünk látják 

a megoldást valamilyen problémájukra, 
és mellékküldetéseket adnak. Mindamel- 
lett, hogy pénzt, tapasztalati pontokat és 
értékes ajándékokat hozhatnak a kony- 
hára, még kellően izgalmasak is, és hosz- 
szabb távon segíthetnek a főbb célok el- 
érésében. 

Detroit városával már találkozhattatok a 
júliusi számban közölt béta-tesztet olvas- 
va. Az amerikai autógyártás egykori fel- 
legvára nem a legszebb oldaláról mutat- 
kozik be, mindenfelé hajléktalanok és huli- 
gánok lógnak, a legősibb mesterséget űző 


lányokkal keveredve. A Sarif Industries 
főhadiszállása mellett a rendőrparancs- 
nokság és az a lakóház érdemel nagyobb 
figyelmet, amelynek egyik felső emele- 
tén Adam otthonát is megtalálhatjuk. Az 
olyan futurisztikus elemek ellenére, mint 
a függővasút vagy épp az autók kinéze- 
te, Detroit hétköznapi város benyomá- 
sát kelti. Hatalmas piros pont jár a felelő- 
söknek azért, hogy olyan apróságokra is 
ügyeltek, mint a fél évig kórházban lába- 
dozó Adam lakásának berendezése: egy- 
másra hajigált, félig kibontott dobozok és 
rendetlenség honol odabent. Ugyanezt fi- 
gyelhetjük meg mindenütt, járjunk a világ 
bármely pontján. Minduntalan az az érzés 
fogja el a játékost, hogy olyan környezet- 
ben mozog, amiben emberek élnek, amit 
emberek használnak rendszeresen; nyoma 
sincs annak a sterilségnek, ami oly sok já- 
tékot jellemez. 

A másik központi helyszín Heng Sha, egy 
jelentéktelen kis szigetecske a Jangce tor- 
kolatában, közvetlenül Sanghaj partjai 
előtt. A játékban itt már egy egyedülálló, 
kétszintes város áll, amelynek alsó része 
a maga zsúfoltságával, kerékpárjaival, fel- 
hőkarcolóival egy tipikus kelet-ázsiai met- 
ropoliszt idéz. Elég azonban az égre emel- 
ni tekintetünket, ami máris megakad a 
fölötte tornyosuló platform irdatlan tö- 
megén. Gigantikus pillérek tartják az ún. 
felsővárost, a kínai kibernetikai kutatás 
és fejlesztés fellegvárát. Heng Sha ad ott- 
hont a játék legjobb klubjának, a méh- 
kaptárra emlékeztető Hive-nak, ahol is- 
merős névvel és arccal találkoznak majd 
a klasszikus Deus Ex hívei, ám feltétele- 
zésük helyességéről csak később győződ- 
hetnek meg. 
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Az előbb említett városok kulcsszerepü- 
ket annak köszönhetik, hogy rendszerint 
vagy az egyikből, vagy a másikból indu- 
lunk bevetésre, továbbá csakis itt nyílik 
lehetőségünk kereskedésre és a L.I.M.B. 
klinikák valamelyikének felkeresésére. 
Utóbbi intézmények azért bírnak nagy je- 
lentőséggel, mert korlátozott számban 
ugyan, de augumentációk élesítésére és 
fejlesztésére fordítható praxis kiteket kí- 
nálnak eladásra. Mivel ezek darabja 5000 
kredit, nem követ el butaságot az a játé- 
kos, aki rendszeresen összegyűjt minden 
vackot, amire nincs szüksége, majd pedig 
lepasszolja azokat valamelyik fegyverke- 
reskedőnél, akiktől fegyverek és lőszerek 
mellett fegyvermódosítókat is vásárolhat. 


RENDSZERHIBA 
Nagyon közel került a Deus Ex: Human 
Revolution ahhoz, hogy instant klasz- 
szikussá kiáltsam ki, ám akad né- 

hány hiányossága, ami meg- 
gátol ebben. A legszem- 
betűnőbb ezek közül 6 
a játék grafiká- 
ja, ugyan- 
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A 2000-es Deus Ex egyik legemlékezetesebb jelenete az volt, amikor a főszereplő J.C. 
Dentont leszidta a főnöke, ha korábban kirándulást tettünk az UNATCO főhadiszállásának 


női mosdójába. Hasonló helyzetet ezúttal is ki lehet alakítani, bár másodjára kétségtelenül 
nem üt akkorát, mint 11 évvel ezelőtt. 


is gyakran találkozunk igénytelen tex- 
túrákkal, zavaróan idétlen animációk- 
kal, de ami a legrosszabb, az a szereplők 
szobormerev arca. Csak a kulcsfigurák- 
kal vívott sorsdöntő szópárbajok alatt ol- 
vashatunk le róluk bárminemű érzelmet, 
egyébiránt rezzenéstelen fizimiskával ve- 
szik tudomásul még azt is, amikor hátul- 
ról két harminccentis fémlap szalad a tes- 
tükbe. Mindemellett darabosnak hat a ki- 
dolgozásuk, s az ajakszinkron is messze 
van a tökéletestől. Pedig a szinkronhangok 
hibátlanok és kivétel nélkül illenek a ka- 
rakterekhez, a színészek tényleg jól játsz- 
szák szerepüket, de közülük is kiemelkedik 
Elias Toufexis teljesítménye. Neki köszön- 
hettem, hogy ahányszor csak megszólalt a 
főhősünk, végigfutott a hátamon a hideg. 
Hasonlóképpen elégedettség töltött el a 
fegyverek durrogása és a környezeti zö- 
rejek hallatán, mégis a zenét nevezném az 
audiorészleg legerősebb láncszemének. A 
játék főcímzenéje azonnal személyes ked- 
venccé vált, de az elektronikus soundtrack 
többi száma is jól illeszkedik a játék té- 
májához és világához. 
Amikor pedig egy- 
egy bekapcsolva fe- 
lejtett rádióból fel- 
csendülnek az első rész 
dallamai, akkor hajlamos 
elérzékenyülni a rajongó. 
Bár a grafikájával nem vol- 
tam maradéktalanul elé- 
gedett, a Deus Ex: Human 
Revolution mégsem szol- 
gált rá arra, hogy rondá- 
nak nevezzem, hiszen a vi- 
lág minden egyes négy- 
zetmilliméteréből süt 
az utánozhatatlan 
cyberpunk-hangulat, 
amire csak rátesz egy 
lapáttal a kicsit bar- 
nás, narancssárgás 
színválasztás. Ap- 
ropó, ha bárkit za- 
var, hogy sárga 
kontúrt kaptak 


"öt t az olyan terep- 


tárgyak, amelyekkel kezdeni lehet valamit, 
egyszerűen kikapcsolhatja a főmenüben. 
Az viszont ismételten rossz pont, hogy a 
fizika törvényei csak az előbb említett tár- 
gyakra terjednek ki, ráadásul olyan fur- 
csaságok is benne maradtak a játékban, 
hogy néhány nagyobb, fából ácsolt láda 
mögé húzódva egyetlen karcolás nélkül 
ússzuk meg a nehézgéppuskák tüzét és 
még páncélököllel sem lehet kirobbantani 
onnan bennünket. 

Persze moroghatnék napestig, sorolhat- 
nám a hibákat, s akár meg is próbálhat- 
nám felnagyítani őket, mégsem tagadha- 
tom meg az elismerést az Eidos Montreal 
csapatától, amire teljes mértékben rászol- 
gáltak. A széria előzménye sikeresen örökí- 
ti tovább a sorozat legjobb elemeit, az em- 
beriség jövőjét meghatározó összeeskü- 
vés szálaiba úgy ragad bele önkéntelenül a 
jó történetre fogékony játékos, mint légy a 
pók hálójába. A hosszú távú szavatosságra 
pedig a multiplayer hiánya ellenére garan- 
cia a többféle lehetséges befejezés, ame- 
lyeket a játék folyamán meghozott dönté- 
seink jutalmaként élhetünk át. Továbbá az 
sem elhanyagolható fegyvertény, hogy ha 
a mellékküldetésekre és a helyszínek felfe- 
dezésére is fordítunk időt, akkor a végig- 
játszáshoz szükséges órák száma húsz-hu- 
szonötről ötven fölé is ugorhat. 

De ne is higgyetek nekem, inkább pró- 
báljátok ki magatok, hiszen ha egy dol- 
got megtanultam a Deus Ex: Human 
Revolution révén, az nem más, mint hogy 
mindenki hazudik. 68 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/deus-ex-human-revolution 


CHAVALIER 
Pontosan ilyen Deus 

Exre vártak a rajongók. 
Vannak ugyan hibái, de 
egyik sem kapitális. , 


HARDVERIGÉNY: 

Win 7/Vista/XP, 2 GHz kétmagos CPU, 
1GB RAM, NVIDIA GeForce 8xxx vagy 
Radeon HD 2xxx, 8.5 GB tárhely 


"4 végig izgalmás és fordulatos történet 
"4 magas új latósági érték 

4 erős szerel és lopakodós részek 
"— gyengébb e 

y kopottas c 
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KIADÓ Microsoft Game Studios FEJLESZTŐ Gas Powered Games RÖVIDEN Az Age of Empires Online egy klasszikus Age of Empires-elemekre épülő, PvP-t és közösségi elemeket tartalmazó 


valós idejű stratégia/városmenedzsment. 


) 


Fogj egy régi legendát és szervezz köré online közösséget! 


CSA VOLT EGY ÚJ AGE OF 

EMPIRES JÁTÉKKAL IS- 
MERKEDNI, főleg úgy, hogy gya- 
korlatilag mindenki számára , elér- 
hetővé tették". Ez persze nem baj, 
sőt nagyon hasznos dolog lehet, de ez 
együtt jár például azzal, hogy a grafi- 
kai megjelenés bizony a 2008-as szin- 
ten áll, viszont legalább a nagyi 20 
éves PC-jén is elfut. Elvégre valamit 
valamiért... 


E: ÉV UTÁN ELÉG FUR- 


A környezettudatosság fontos dolog si 
parkot a felhőkarcolók mellé! 3 
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EAEYOEPO NA NAIZEI 
Bár ez nem ógörög, de azért megpróbál- 
tam , hiteles" lenni. Az alcím magyar jelen- 
tése: ingyen játszható. Ez a marketingcsa- 
pás egyik fő iránya, amelybe nem lehet be- 
lekötni, hiszen tény, hogy a játékkal bárki 
ingyen játszhat a Games for Windows Kli- 
ensen keresztül, annyit tolhatja, ameny- 
nyit akarja, vagy ameddig tart a történet. 
(A készítők szerint több mint 40-t órát le- 
het vele játszani, ami azért lássuk be, elég 
tisztességes.) Mindehhez olyan, az eddigi 


SS 


Age of Empires játékokban nem látott dol- 
gokat is kapunk, mint a közösségek, a ko- 
operativitás, az Elite mód, a testre szabha- 
tóság és perzisztens játékélmény. Szép sza- 
vak, nem? Gyorsan nézzük is át, mit kap, 
aki nem fizet egy árva petákot sem. Két ősi 
civilizációt: a görögöket és az egyiptomi- 
akat, nemsokára megjelenő új civilizáció- 
kat (kelták és perzsák érkeznek még ez év- 
ben), emellett érdekes küldetéseket, csa- 
tákat, chatet és a többiekkel való trade 
lehetőségét. Az ingyénesen játszók részt 
vehetnek PvP-csatákban, építhetik és lá- 
togathatóvá tehetik a fővárosukat. Nincs 
szintmegkötés sem, akár a maximális szin- 
tig is eljuthatnak, mindezt tök ingyen, csak 
internetelérés kell hozzá. Emellett pedig 
szerencsére csak egy buggal találkoztam, 
amikor a hajók rángatózni kezdtek. Ezúttal 
ráadásul jobban felügyeltek ezúttal a hite- 
lességre; történelmileg helytálló, vagy leg- 
alábbis létező eseményeket, népeket vagy 
helyszíneket vettek elő, nemcsak tiszta fik- 
ció a játék. Ez pedig nagyot dob a szoftver 
élvezeti faktorán. 


VIPER, RED LEAF, WATER, 
RED LEAF, SH, OU, VULTURE, 
MOUTH 

Azaz magyar fordításban vipera, vö- 
rös levél, víz, vörös levél, sh, gu, keselyű, 
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száj. Akár hiszitek, akár nem, egy hies 
roglifafordító szerint ez felel meg az an- 
gol , finishing guest" kifejezésnek. Az 
Age of Empires legnagyobb pozitívuma 
a guestelés. A saját főváros, Spárta és 
az adott civilizáció fővárosa mind-mind 
guesthubok, ahol a küldetésadó NPC-k 
folyamatosan felkiáltójelet viselnek a fe- 
jük felett. Szerencsére a játékban nem 
az MMO-k általánosan elterjedt ,meg- 
kaptad a guestet és most loholj oda" 
módszertana működik, hanem egy egy- 
szerű küldetésképernyőn kell megnyom- 
ni a küldetést elkezdő gombot, ami au- 
tomatikusan odavisz, ahova kell. 

Az online guestelés lehetősége a já- 
tékban több okból is zseniális: egy- 
részt olyan típusú játék lett az Age 

of Empires-ből, ahol tényleg olyan 
guesthubok jönnek létre, amelyeken át 
ki lehet számolni, hogyan lehet előre- 
lépni. Másrészt mi szabjuk meg a fejlő- 
dést, amihez a random loot járul hozzá 
pluszként: minden egyes térképen gon- 
dosan keressük meg a kincset, ugyanis 
a küldetésekért kapott jutalmakon kí- 
vül ez az egyedüli lootlehetőség. Tér- 
képenként 2-4 őrzött láda található, 
amelyekben sokszor alapanyagok vagy 
pénzért eladható , szemét" van, de elő- 
fordulnak bónusz tárgyak is, ennélfog- 


va tehát lehetőleg egy ládát se hagy- 
junk ott soha (általában az alapkülde- 
tések kivégzése után jártam ezeket 
végig). 

Még egy jó tanács: bár tudom, hogy s0- 
kan szerettek rohanni, hiszen az a fran- 
kó, ha minél előbb fejezünk be egy 
guestet, ezen játék esetében kicsit las- 
sítsunk le, hiszen nem hajt a tatár, 
ugyanis ha hagyjuk az ellenfelet épít- 
kezni és emiatt fejlődik, sokkal több ka- 
tonát/épületet termelhet, amelyet mi le 
tudunk mészárolni/rombolni és azokért 
bizony XP jár. Szóval nem feltétlenül az 
jár jól, aki eszetlenül rohan - mondom 
ezt akkor is, ha tisztában vagyok a kü- 
lönböző játékstílusokkal és preferenci- 
ákkal. Úgy gondolom, egyes küldetések 
hangulatára (szerencsére igen sokfé- 

le van) hamar rá fognak érezni a játéko- 
sok, mivel ez nem egy bonyolult játék. 
Túlerőben kell lenni, le kell rohanni az 
ellenfelet és kész. 


GYÁRTÁS, FEJLESZTÉS 

Ezek azok a dolgok, amelyek valójá- 
ban újdonságot jelentenek az MMO-k 
között. A városunkban ugyanis több- 
féle termelőüzemet működtethe- 

tünk, az alapanyag-előállítás mellett 
gyártathatunk különféle tárgyakat is, 
vásárolhatunk legyártatható tervrajzo- 
kat, megadhatjuk a manufaktúránknak, 
hogy mit és hogyan készítsen. Ebből 
születhetnek jobb fegyverek, épületet 
erősítő technikák, bármikor bevethető 
egységek. Itt álljunk meg egy pillanat- 
ra. Nagyon fontos tudni az utóbbiakról, 
hogy a városközpont (azaz town center) 
mellett jelennek meg és nem számíta- 
nak bele a lakosság számába. Ez akkor 
jöhet igazán jól, ha se időnk, se energi- 
ánk nincs arra, hogy a várost fejlesszük, 


a dák 


uz A 


A közönség háttal nézi a modern darabot 


de új csapatok viszont kellenének ilyen- 
olyan okból. Lootban és bónuszként is 
lehet ilyen egységeket találni, de a leg- 
megbízhatóbb, ha sajátot gyártunk, mi- 
vel ha az elfogyott, maximum csinálunk 
újat. Ne tétovázzunk bevetni őket, ami- 
kor kellenek, főleg ha már gyártani is 
tudjuk őket. 

Ebben a kategóriában léteznek épüle- 
tek is, azokat viszont oda tesszük, aho- 
va csak akarjuk; ha van a zsebünkben 
egy-két őrtorony, azzal biza nagy meg- 
lepetést lehet okozni. Természetesen az 
ilyen cuccoknak van ún. ,cooldownja", 
nem is kevés, viszont megéri őket építe- 
ni, mivel ha ügyesek vagyunk, akár jól is 
taktikázhatunk velük. 

A városokban nem építhetünk bármi- 
ből bármennyit, így érdemes felmér- 

ni, milyen alapanyagból szükségelte- 

tik majd a legtöbb. Ha nagyon nem aka- 
runk építkezni, akkor el is adhatjuk a 
cuccot - nem ömlik tőle a pénz, de leg- 
alább csordogál (ne feledjük, más játé- 
kosok is vannak a játékban, így velük is 
lehet tárgyakkal kereskedni, ami nagyon 
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fontos szociális aspektus). Egy a lényeg, 
meg kell gondolnunk, milyen irány- 

ban akarunk fejleszteni és építeni, mert 
nem lehet mindent elkészíteni, az épüle- 
tek száma véges, a crafting hallban pe- 
dig a kezdetekkor csak két diszciplínát 
tanulhatunk meg, emellett inventory 
épületekből is mindössze öt a maxi- 
mum, szóval csak ésszel. Szerencsénkre 
az épületek java része , recirkulálható"; 
gyakorlatilag fel lehet őket szedni és új- 
ra tervrajzzá alakulnak. 


PRÉMIUM MINDEN! 

Hamár virtuális történelemről van szó, 
művelődjünk még kicsit: , prémium (az- 
az praemium,) szavunk jelentése szó- 
táraink szerint skülönleges teljesítmé- 
nyért kapott jutalomc. Ha e latin szó 
alakját megvizsgáljuk, két tagból álló 
összetételre bukkanunk. Az első elem a 
prae- elöljárószó, amely összetételekben 
velőtt, előbbe jelentésű, amelyet olykor 
már pre- alakban írunk. (Lásd preludium 
velőjátékc.) Szavunk második eleme az 
emere vvenni, kiválasztanix jelentésű 


2004-ig az Age of Empires franchise-ból, tehát az összes játékból és a kiegészítőkből több mint 15 milliót 
adtak el. 
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igéből származik. E két szó eredeti je- 
lentéséhez akkor jutunk, ha ismerjük azt 
a római katonai szokást, amely szerint 
nyertes csaták után a zsákmányt egy 
halomba hordták. Ebből elsőként azok 
választhattak maguknak, akik a vitéz- 
ségükkel ezt kiérdemelték. Tehát a pré- 
mium selőbb választásc-t jelent!" — ír- 
ta Federmayer István. A mi esetünkben 
a különleges teljesítmény 20 dollár le- 
szurkolása a Premium Packekért. Ezek 
az Age of Empires Online-ban olyan tar- 
talmi csomagokat jelentenek, amelyek- 
ben fizetés ellenében rengeteg extrát, 
bónuszt kapunk a picit szegényes alap- 
játékhoz képest - hiszen a játék ingyen 
játszható ugyan, de fizetésért élvezhe- 
tő igazán. Lássuk tehát, hogy egy ilyen 
prémium csomag miket is tartalmaz 
majd. Általában egyes civilizációkhoz 
tervezik őket (egyelőre a görögökhöz és 
az egyiptomiakhoz), várhatóan mind- 
egyikük 20 dollárba fog kerülni. 

Ritka és egyedi felszerelések: ez 
olyan (WoW-nyelven lila és narancssár- 
ga) különleges eszközöket jelez, ame- 
lyeket nemigen lehet megtalálni vagy 
gyártani a játékban. Azt ugyan nem tu- 
dom, hogy az ilyen eszköz valóban egye- 
di lesz-e minden játékosnál, de az biz- 
tos, hogy nagyon ritka. Ezek elvileg 


ez 


Elfogytak az alapanyagok, a 
kapu már elefántokból épült 
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bármik lehetnek, felszerelési tárgyak, 
épületbónuszok, egyedi dizájnok stb. 
Tanácsadók: ugyanúgy megjelennek az 
inventory-nkban, mintha tárgyak vagy 
tervrajzok lennének, pedig ,élő embe- 
rek". Fejlettségi szintenként egyet ül- 
tethetünk belőlük a Tanácsadók Házá- 
ba (Advisor Hall), s ha ott vannak, ak- 
kor bónuszokat, esetlegesen bónusz 
egységek vagy tárgyak készítési lehe- 
tőségét adják. Például ha Bigus Dicus 
ül a tanácsban, akkor nagy fa... kalapá- 
csos egységet is gyárthatunk, egyéb- 
ként meg nem. Ilyen egységeket koráb- 
bi missziókon is kapunk , kölcsönbe", 
csak hogy csorogjon a nyálunk. Ezek ál- 
talában elég erős elit egységek, civilizá- 
ciónként és tanácsadónként mások. Per- 
sze szintenként több tanácsadó is lé- 
tezik, de a Tanácsba csak egy ülhet, őt 
viszont le lehet cserélni, ha úgy gondol- 
juk. Érdekes rendszer, érdemes kipróbál- 
ni, ha úgy adódik. 

Fejlődési fa (alias Tech Tree): termé- 
szetesen az alap (azaz ingyenes) játék- 
ban is van fejlődési fa, amelynek fel- 

ső ágain az egyszerűbb technológiákat, 
épületeket fejleszthetjük ki, azonban a 
prémium tartalmakat megvásárlók szá- 
mára a fának elérhető egy legalsó része 
is, az úgynevezett Star Tech, azaz iga- 
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zán remek technológiák. Ez a fa utol- 
só sora, tehát mire ideér valaki, már 
legalább 20 szint felett járhat. Star 
Tech képességek mind a három 
elágazás alsó soraiban megta- 
lálhatók, emellett nem melles- 
leg igen erős bónuszokat adnak. 
Úgy gondolom, már emiatt is ér- 
demes egy prémium játékra be- 
ruházni. 

PvP Spártában: az alapjátékban 
is vannak PvP-lehetőségek, azon- 
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- "NEM LEHET 


émium verziókban több minden 
ill a rendelkezésünkre: mi állíthatjuk be 
paraméter einket, valamint meghívhat- 
ka hatan barátságos tornákra. 
a.r vEKÉ játékokat is, ek- 
(kor a világranglista jelzi, mennyire is va- 
. gyunk jók. Csak ebben az üzemmódban 
. használható a TrueSkill meccs-összeho- 
zó rendszer, amely igyekszik megtalálni 
a hozzánk hasonló tudású játékost, hogy 
. mindig izgalmasak legyenek a meccsek. . 


. Nagyobb inventory: inventorynak a já- 


. téka városunkban található raktárépü- 
, eteket tel tekinti, , amelyeket később ter- 
J "lehet ép teni is. Amikor in- 


! Fi 

kiss létesítmény: : a Háör 

" tékosok többféle órkehonofépíthek. : 

" nek, amelyek alapanyagokat állít ak : 

. elő a craftoláshoz. 

Cr rafttermek: ezekből többféle is van, 

GJ ségek bónuszaitól kezdve extra egy- 

ek és védelmi eszközök gyártásán át 

lehet bennük készíteni. 

éntok. alias Empire- 

speciális pontok, amelye- 

tot lehet kapni a játék 
cllatüz 


4 
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BI PRÉMIUMOK 

bba belegondolva, hogy egy átlagos 
játékos mindent meg akar majd ven- 


. 


MEG KELL GONDOLNUNK; MILYEN IRÁNYBAN AKA- 
. RUNK FEJLESZTENI É ÉS kal: - reg MINDENT 
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ni magának, lehet, hogy ez lesz minden 
idők legdrágább i ingyenes játéka. Szóval 
nézzük tovább a fizetéses rendszer kü- 
lönböző lehetőségeit. 
Pro civilizációcsomagok: egy jó kis hú- 
szasért máris hozzá lehet majd jutni egy 
Pro csomaghoz. Miért is érdemes kifi- 


.  Zetni ennyi pénzt? A Pro csomagban 
. minden benne van, ami a Prémium ci- 


vilizációban (az összes bónusz, update, 
miegymás), de azonnal 20-as szintű- 
ként indulunk, nem kell a kezdő kalan- 
dokat végigtötymörögni. Ez valóban 
igen hasznos lehet a türelmetlen játé- 
kosoknak, esetleg azoknak, akik unják a. 
tutorial missziókat." 


Booster csomag: ezeket a csomago- 
kat 10 zöldh úért lehet majd megvásá- 
rolni. Nem a civi izációkhoz adnak hozzá 


LESTE és a külde- 


érhető lesz majd edyílyen booster pack: 
a Kréta védelme (Defense of Crete) cí- 
mű kiegészítő 768 szigetére visz el " 
minket, a gy hatalmas seregrtá- 
mad net künk pedig minden erőnk- 
kel ún § kell védenünk. Álljunk össze egy 
barátun al I csapatba, és harcoljunk az 
új jutálmakért é és felszerelésekért - ez 

a dolog lényege. Aki ezt a boostert nem 
veszi meg, az nem kapja meg ezeket a 
küldetéseket akkor sem, ha görög pré- 
mium vagy Pro hozzáférése van. 
Birodalmi extrák: öt dollárért lehet 4 
majd ezeket . megkapni; leginkább , koz- 
metikai" jellegű bónuszokat adnak, 
azonban mivel meg lehet egymást láto- 


, 


.  gatni a játékban, így a készítők valószí- 
nűleg jogosan számítanak a játékosok 
digitális hiúságára. Ezek segítségével 

, olyan tárgyakat és történelmileg ihle- 
"tett építészeti darabokat kapunk, ame: 
lyekkel még inkább feldobhatjuk a fővá- 
rosunkat. A megjelenéskor a következők 
lesznek ezek közül elérhetők: sokat ter- 


. mő bokrok (gyönyörű egyiptomi bogyós " 


bokrok az egyiptomiak számára), cso- 
dás egyiptomi témájú szobrok és díszí- 
. tések, görögjellegű bokrok és szökőku- 
tak, ijesztő görög szobrok. - 
Hamarosan megkapjuk azt a naptárat 
vis amely folyamatosan mutatja majd, 
. hogy milyen prémium tartalom kapható 
és milyen fog érkezni. Ebben a bizo- 
nyos Bat dt már két birodalom (kel- 
ták és k) és két be nem jelentett 
booster csomag is benne lesz. 


FONTOS KÉRDÉSEK 

A játékkal kapcsolatosan már elég sok 

mindent elmondtam, hivatalos adatokat 

és magánvéleményt is, azonban vannak 

olyan kérdések, amelyeket nem árt tisz- 
, tázni, mielőtt megvásárolnátok az Age 

of Empires Online-t. 

Sokakban felmerült például, hogy meg- 
"annyi év hallgatás után miért pont most 
jött el az idő az Age of Empires online- 

osítására? Hiszen az utolsó AoE III- 
kiegészítő lassan négy éve jelent meg. 
A fejlesztők erre azt válaszolták: ,,Fo- 
lyamatosan figyeltük, mikor érdemes 
a franchise-t folytatni. Megnéztük, ho- 
gyan játszanak a mai játékosok, s ho- 
gyan növekszik a közösségi élmény. 


Bruce Shelley, mindhárom Age of Empires dizájnere manapság a Zynga alkalmazottja, és a Farmville után 
a Frontierville-en dolgozott legutóbb. 


A PC-s játékvilág rengeteget válto- 
zott, így az Age of Empires is. Most már 
nemcsak azt várjuk el tőle, hogy szóra- 
koztasson, hanem azt is, hogy közössé- 
geket hozzon létre, összekapcsoljon em- 
bereket, barátokat vagy akár ellenfe- 
leket." 

Magához a játékhoz Windows XP, Vista 
vagy 7 operációs rendszer, szélessávú 
internetelérés és Games for Windows 
kliens futtatása szükséges. Tapasztala- 
taim szerint az utóbbival sok mindenki- 
nek meggyűlt a baja, például nagy ne- 
hezen sikerült beírni a kapott béta-kó- 
dokat a kliensbe, hogy letölthessük a 
játékot, de sehol nem jelent meg ilyen 
gomb vagy utalás. Véletlenül jöttem rá, 
hogy ki kell lépni a kliensből és újra kell 
indítani, hogy elinduljon a letöltés. Má- 
soknál kompatibilitási zűrök, telepíté- 
si problémák voltak, az egyik bétatesz- 


.  telő-jelölt ismerősöm például sosem in- 


dította el a játékot, mert a Games for 
Windows kliense nemvolt hajlandó te- 
lepülni a gépére. Most őszintén: ha a 
steamesek meg tudják csinálni, más mi- 
ért nem? Előre félek, hogy még mennyi 
mindenkinek lesz ebből gondja az éles 
megjelenéskor... 


Következő nagyon fontos kés, min- . . 
dig online kell lenni, ha játszani akarok? Ve 


Tudjátok, emiatt voltak a botrányok áz) A 
Ubisoft esetében. A válasz: igen, mindig 
online kell lenni, ha játszani akarsz. A jós 
téknak nincs offline módja; ha megsza- 
kad az internetkapcsolat, akkor a kül- 
detést újra kell kezdeni, bárhol is tar- 
tottunk benne, ami főleg hosszabb 


, b. 


A A 
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égy A Madnessius, a spártai főváros 


küldetéseknél lehet igen kellemetlen. 
Természetesen nem kapunk büntetést, 
ha egy ideig nem játszottunk, maximum 
ha vannak offline termelő egységeink, 
akkor tele lesznek a raktárak. Ez nem 
az a játék, ahol megsemmisíthetik a vá- 
rosodat, amíg offline vagy. Magyarán a 
városod mindig ott lesz, amíg mennek 
a szerverek. A készítők hangsúlyozták, 
hogy mindenki nyugodtan játszhat a sa- 
ját ütemében, nem kell rohanni annak, 
aki nem akar. Aki heti egyszer félórát 
játszik, akkor az annyit fog. 

Minden ilyen jellegű játéknál fontos kér- 
dés, hogy milyen sűrűn akarnak pénzt 
kihú... szóvabmilyen sűrűn jelennek meg 
az új tartalmak. A készítők mindenkit 

d 1 megnyugtattak, hogy lesz mire költe- 
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ni a havi zsebpénzt, mert havonta jön- 
nek majd a tartalmak, a már említett 
két prémium civilizáció (ahogy írtam, a 
kelták és perzsák), a booster packok és 
a többi. Ezzel 2011 végéig garantálják a 
havi ritmust; további időszakról egyelő- 
re semmit sem tudunk. 

Utolsó, fontos kérdés a főváros kérdé- 
se, ugyanis ilyen nem volt a klasszikus 
Age of Empiresben. Gyakorlatilag ez 
egy guesthub, vagy úgy is fel lehet fog- 
ni, hogy a játékos városa, amelyet úgy 
épít, fejleszt, ahogy csak akar, és amely 
meghatározza a civilizációját. A főváros 
folyamatosan online él, tehát olyankor 
is termel alapanyagokat vagy egysége- 
ket, amikor offline vagy. Ahogy már em- 
lítettem, nem lehet megsemmisíteni, ha 
nem játszik az ember. Egyébként a fő- 
várost nagyon sokféleképpen lehet fej- 
leszteni; gyakorlatilag egyfajta mini vá- 
rosmenedzsment-programot is kapunk 
a sok-sok háborúskodás mellé. Emellett 
egyáltalán nem mindegy, milyen irányba 
fejlesztettük a várost, hiszen ez fogja a 
civilizációnkat is befolyásolni. 


MI HIÁNYZOTT 

ÉS MI ZAVART? 

Több wipe-nak köszönhetően nem sike- 
rült túl magas szintre eljutnom, de így is 
elmondhatok néhány dolgot, ami hiány- 
zott számomra. Leginkább az, hogy bár 
nagy birodalmat igazgatunk, sok a kato- 
nánk, alapanyagunk, szép a városunk, sa- 


BÍRTÁK 


ját magunk számára egy inci-finci szo- 
ba sincs, ahol például trófeákat lehetne 
gyűjteni (hiszen vannak achievementek 
a játékban). A legnagyobb vezéreknek is 
szükségük van intim szférára, így jól jön- 
ne ide is egy saját szoba. 

Emellett nagyon hiányzott a saját avatár 
lehetősége. Amikor meglátogatunk kü- 
lönféle városokat, az utcákon NPC-k lődö- 
rögnek, de játékosok nem, pedig az lenne 
csak az igazán bombasztikus dolog. Meg 
egyébként is, egy saját képmást létrehoz- 
ni több órás móka lehet sokaknak. 

Csak titkon reménykedem, hogy a ha- 
gyományos óegyiptomi és ógörög ünne- 
peket meg lehet majd ülni legalább a fő- 
városban, remélem, ilyenkor lesz jó kis 
mulatság is. 

Könyörgöm, Egyiptomban és a görö- 
göknél nem volt kocsma? Akkor ne- 
künk miért nincs? Ott is lehetne 
infókat,titkos kincsestérképeket talál- 
ni, guesteket felvenni, sötét zsoldoso- 
kat felfogadni , vagy ami épp eszünk- 
be jut. Persze nem tudhatom, hogy a 


Inkább ölnek orkokat 


A JÁTÉKOT EREDETILEG AZ EGYKORI ENSEMBLE STUDIOS- 
ALKALMAZOTTAKBÓL ALAKULT ROBOT ENTERTAINMENT KÉSZÍ- 
TETTE Project S kódnéven a továbbfejlesztett Age of Empires III engine 
segítségével, ez lett volna a Robot első játéka. Az Age of Empires Online-t 
2010. augusztus 16-án, tehát a megjelenése előtt egy évvel jelentették be. 
Azonban voltak gondok, így a Chris Taylor vezette Gas Powered Games 
vette át a fejlesztést. A ,gázosok" a háttérben már egy ideje készültek 

erre tartalmi packok készítésével, a Robot Entertainment pedig maradt az 
orkoknál, hiszen nemsokára megjelenik a játékuk, az Orcs Must Die! 


oO 
j8i Az egykori fejlesztő Robot Entertainment honlapján a biográfiák címszó alatt a cég összes dolgozóját 
felsorolják, még a takarítónőket is. Ez igen tiszteletreméltó dolog. 


7) Va v e 4 
í OUEST MAP $ 


GETE 7 sam zza lás: . A Z.-t SEB mé ék ÁZ 
TOK GAZ; A ROBOTOK NEM. : Héb ejőel A 
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boosterekben mi lesz, de ez adta volna 
magát. Nem találkoztam tisztán ten- 
geri csatával, pedig el tudnék egy-két 
ütközetet képzelni olyan pályán, ahol 
nincs semmi, csak a tenger. 

Bár a küldetések korrektek, hiányzott 
belőlük az intrika, illetve a heroikus so- 
rozat. Nyugodtan lehetett volna valami 
jó kis hősi küldetésláncot betenni - bár 
ez nem halálos probléma, csak nekem 
tetszett volna. 

Voltak még kisebb hiányosságok, amik 
feltűntek, de tényleg nem szeretnék ku- 
kacoskodni, elfogadom, hogy a játék 
olyan, amilyen. Viszont ami nagyon za- 
vart, az az MI butasága. Elmondok egy 
konkrét esetet: mintegy 20 gyalogos- 
sal megtámadtam egy ellenséges tá- 
bort. Amikor mind ki volt jelölve, akkor 
a rájuk rontó ellenséges katonára kat- 
tintottam, akit mindannyian megtámad- 
tak, viszont az ellenséggel voltak parity- 
tyások is, akikkel ettől kezdve a mieink 
nem is törődtek, összevissza rohangálva 
igyekeztek minél több házat lerombol- 


ni, míg a 2-3 ellenséges parittyás meg- 
verte az egész csapatot. Az a baj, hogy 
nem látom, hol lehetne a , taktikát" átál- 
lítani. Egyébként a gép gyorsabban jelöl 
ki és gyorsabban reagál, gondolom, ez- 
zel kompenzálják, hogy buta, mint a tök. 
A harc maga ettől kezdve a káosz, min- 
den valós időben megy, nem lehet egy 
pillanatra megállítani, és parancsokat 
kiadni. Ez persze nem akkora gond, az 
viszont már nagyon vicces, hogy az el- 
lenfél városlakói eltévednek, így egy tá- 
volabbi begyűjtőhelyről mindenáron a 
mi táborunkon keresztül akarnak haza- 
jutni... Arról nem is beszélve, hogy ha 
elég okosan támadunk, akkor a folya- 
matosan ránk rontó ellenséges csapa- 
tocskák még veszteséget sem tudnak 
okozni. Nyílt terepen menők vagyunk, 
de városi harcban készüljünk a legrosz- 
szabbra... Persze ez nem értékelés, csak 
figyelmeztetés. 


VAJON SIKER LESZ? 

Az ingyenes játék is elég hosszú és van 
benne tartalom bőven, illetve a havon- 
ta ígért extrák is csak növelik a sztori 
hosszúságát, így a kérdésre adott vála- 
szom egyértelműen igen, még akkor is, 
ha ezt árnyalhatja egy-két dolog. A gra- 
fikai motor például gyors, bár nem túl 
korszerű; a fejlesztők a dizájn terén az 
elődökhöz nyúltak vissza, mivel itt is fix 
kamerát alkalmaz a játék, pedig néha 
olyan jó lenne elforgatni a térképet. 
Emellett egyelőre nem lehet tudni, 
mennyi csaló lesz, de online játékokban 
mindig vannak; reméljük, nem teszik 
tönkre az élményt. A bétában elég ke- 
vés játékossal találkoztam, Így a ,nagy 
szociális élmény" bizony elmaradt, azon- 
ban remélem, hogy a nyilvános indu- 
lás után ezt is ki lehet majd érdemben 
próbálni. 


Amit a legjobban remélek, az az, hogy 
valóban tartani tudják majd a havi egy 
kiegészítőre vonatkozó ígéretet, mert ak- 
kor 1-2 éven belül elképesztően hosszú 
lesz az Age of Empires Online; még egy 
értékelésben sem láttam negatívumként, 
hogy ,túl sok a kontent". Úgy gondolom, 
hogy a játék mindenkinek meg fog fe- 
lelni, legyen az kezdő vagy veterán RTS- 
kedvelő - érdemes lesz belenézni. 65 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/age-of-empires-online 


GYU 

Közösségi élménnyé fej- 
lesztették az Age of Empi- 
res-t, de a grafikus motort 
is jó lett volna átírni. 


HARDVERIGÉNY: 
2 gigahertzes processzor, VGA 128 MB, 
1GBRAM 


4 szociális interakció lehetősége 


4 rengeteg küldetés 
"4 prémium kontentek 
- repetitív guestek 

5 lassú fejlődés 

— ósdi grafikus motor 
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BEMUTATÓ " 


Ha elfáradnék kiveszek egy 
szobát a Bates hotelben 


KIADÓ Playdead FEJLESZTŐ Playdead RÖVIDEN Logikai platformjáték, amit a színvakok is teljes pompájában élvezhetnek. 


Limbóláz! 


egy fekete-fehér világban 

élt egyszer egy néma kisfiú, 
Limbo. Limbo egy ködös este éppen a 
fűben feküdt a roppant rengetegben, 
amikor is arra ébredt, hogy elaludt. Pár 
percig még a csillagokat bámulta, amíg 
a játékos meg nem nyomta az egyik 
gombot a billentyűzetén, majd felkelt és 
elindult, hogy piciny testét óriáspókok 
gubózzák be, pengék trancsírozzák szét, 
bennszülöttek lőjék pozdorjává, géppus- 
kák lyuggassák ki, nagyfeszültségű ke- 
rítések süssék porrá vagy épp forró lán- 
gok hamvasszák szenessé. Ez a kisfiú 
volt Limbo. 


MI FÁN TEREMSZ, TE FIÚ? 

Ha az eddigiekből véletlenül nem derült 
volna ki, a Líimbo egy logikai platformjá- 
ték, ahol egy enyhén szólva nehezen le- 
dolgozható karmával rendelkező kisfiút 
irányítunk, aki bizony kismillióféle, bru- 
tálisabbnál brutálisabb módon hal meg, 
ha netalántán nem jövünk rá rögtön az 
adott feladat megoldására. És nem fo- 


Es: VOLT, HOL NEM VOLT, 


Nem lépek rád, mert 
balszerencsét hoz 
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gunk. Ami egyrészről jó, mert a fejlesz- 
tők végig látványosabbnál látványosabb 
halálnemekről gondoskodtak a Darwin- 
díjra több kategóriában is pályázó hő- 
sünk számára, és így a szadistább játé- 
kosok a nehezebb fejtörők okozta fruszt- 
rációjukat szegény pici Líimbón nyugton 
evezethetik. 
A Limbo - a (nomen est omen) Playdead 
nevű dán indie fejlesztőcsabat XBLA-n 
és PSN-en már óriási sikert aratott já- 
téka - végre a PC-kre is megérkezett! 
A port tökéletes: mindössze a nyilakra 
és a Ctrl-ra lesz szükségünk Limbo tö- 
kéletes irányításához. A játékban egy 
összefüggő területen 39 fejtörőt kell 
egoldanunk (ezeket a játék fejezetnek 
hívja), ezt 4-5 óra alatt abszolválhatjuk 
is, ha ráérzünk a játék sokszor elvont lo- 
gikájára. 
A Limbo fejtörőiben a fizika épp akko- 
a szerepet játszik, mint a ritmusérzék 
és a logika. Az első pár rejtvényt még 
az erdőben oldjuk meg, ahol óriáspókok, 
köpőcsöves bennszülöttek, szakadékok 
és guruló sziklák veszélyeztetik cseppet 


szerencsétlen hősünk életét. A későbbi- 
ekben a környezet előbb civilizáltabbá, 
indusztriálisabbá, majd egyre absztrak- 
tabbá válik: a fákat fémdobozok, mág- 
esek, liftek váltják fel, mígnem a játék 
rtolsó negyedében a változ(tathat)ó gra- 
vitáció válik a legfőbb ellenfelünkké, ám 
gyanakkor a megoldás egyetlen kul- 
csává is. 
A Limbo fejtörői végig változatosak, 

cs két rejtvény, amit hasonló mód- 
szerrel kellene megoldanunk. A játék 
elején az atmoszféra varázsol el min- 

et, a fejtörők másodlagosnak tűnnek 
a frissen megismert csodavilág beba- 
angolása közben, míg a játék máso- 
dik felére a környezetek egyszerűbbé, 
kevésbé varázslatossá, viszont a fejtö- 
rők jóval izyalmasabbá, komplexeb- 
bé, fantáziadúsabbá válnak. Nemegy- 
szer tíz percet gondolkoztam a lehetet- 
lennek tűnő megoldáson, hiszen külön 
rusztráló, hogy mindössze menni és 
igrani, valamint tolni-húzni tudunk, 
négis könnyen elakadunk. Ilyenkor bi- 
zony hülyének érezzük magunkat. Sok- 
szor annyira kétségbeestem, amikor 
úgy tűnt, hogy csak egy milliméter hi- 
ányzik ahhoz, hogy átjussak a szakadé- 
kon, hogy hosszú percekig próbálga 
tam újra az ugrást, holott a játékban 
inni kell: a fejtörők megoldása sosem 
igényel billentyűzsonglőrködést, a meg- 
ejtés mindig logikus és elegáns, kivé- 
tel nélkül az összes ,ó, hogy pont er- 
re nem gondoltam?!"-élménnyel ajándé- 
koz meg minket. A fejtörők fokozatosan 
ehezednek, épp olyan ütemben, hogy 
a kihívás folyamatosan megmaradjon, 
de sosem fogjuk dühünkben a fejünket 
egy pár hegyes karóba verni, ahogy azt 
Limbo annyiszor tette kalandja során. 


hog 


fen) 


a) 


Ne aggódj, biztosan átférsz! 


a Metacriticnél jelenleg 90 százalékon áll az összes kritika átlaga. A 10 eurós ár a játékidőhöz mérten 


TI A játék sötét, deprimáló, nyugtalanító világa ellenére minden korosztály körében óriási sikert aratott: 
ugyan nem olcsó, de a Limbo minden játékos számára kihagyhatatlan élmény. 


a z 
legeltaláltabb, amivel az elmúlt évtized- MEGUTI A LIMBO-LÉCET ? 
ben játszhattam. Utoljára talán a Heart A játék szinte tökéletes. Negatívumként 
of Darkness nevű platformjáték próbál- még azt sem tudom felhozni, hogy az 
kozott hasonlóan karakteres környezet autosave mellett nincs más lehetőségünk 
megalkotásával, de az eredmény igen menteni, hiszen ez csak a kihívást növeli, 
harmatos a Limbo fantasztikus, rabul ej- na és a feszültség érzetét, amikor egy há- 
ő világához képest. rom lépcsőből álló feladat harmadik, leg- 
Történet természetesen nincs (szeren- nehezebb lépése előtt tudjuk, hogy ha el- 
csére!), az egész játék olyan, mint egy szúrjuk, megint végigszenvedhetjük az el- 
jobb ambient album, vagy mint az az ál- ső két, nagy nehezen teljesített akadályt. 
apot, amikor félálomban lebegünk az A játékidő öt órája során végig tudnak 
ágyunkon - csak éppen közben igen ke- újat mutatni a pályatervezők, a felada- 
ényen dolgozik az agyunk. Ahabator- tok megoldása sosem válik rutinná, min- 
án pedig a morbid humor, amit újra és dig meg kell állnunk gondolkodni kicsit, a 
ENG Le ee uto újra értékelünk, amikor egy utolsó pilla- megoldások sosem kézenfekvők, de min- 
nem szerepel a játékban k öz isága Ai z 
atban elrontott feladatsorozat legvé- dig kitalálhatók. Az egyetlen negatívum 
8 gén a fejünket ledarálja egy láncfűrész, talán az, hogy a második végigjátszás- 
CSEND LEGYEN, MERT NEM míg aláhulló testünk egyszerre szakad nál már nemigen kell gondolkodnunk, hi- 
HALLJUK A SZEPET! szét és ég szénné a magasfeszültséggel szen ismerjük a fejtörők megoldásait, Így 
A játék prezentációja áll-leejtős. A feke- átitatott tüskéken, miközben a háttér- a meglepetések híján az élmény már csak 
te-fehér világban a fűszálak hullámza- ben egy lányka akasztja fel magát. Hát árnyéka az első kalandnak. 
nak, a pillangók repdesnek, a háttérben em aranyos? A prezentáció csillagos ötös, emellett pe- 
fénycsóvák sütnek át a felhőkön, apókok Zene nincs túlzottan, ami meg van, az is dig a koncepció és a kivitelezés is remek. 
óriásiak, a fények és az árnyékok pedig inkább egy-egy kitartott hang, mint dal- Azoknak mindenképp meg kellene mu- 
titokzatos jelekként vetülnek a fák tör- lam vagy dallamtöredék. Épp a prezen- atni a Limbót, akik elutasítják a gondo- 
zsére és a fűszálakra. Végig úgy érezzük, táció tökéletessége miatt zavart, ami- atot, hogy egy videojáték épp annyira 
hogy álomvilágban járunk - erre ráerősít , kor a fémdobozok a földön úgy koppan- rendelkezhet művészi értékkel, mint egy 
a bizonytalanság érzete, hiszen nem tud- tak, mintha fából lennének, vagy amikor zenei album vagy egy film. A játékosok 
juk, hol vagyunk, kik vagyunk, merre tar- a fémfelületen ugyanolyan zajt keltettek olyan audiovizuális élményben részesül- 
tunk és miért, csak érezzük, hogy men- a lépteink, mint a betonon vagy a földön ek, olyan félelmetes utazásban, amely- 

i kell, bár ezer veszély vár ránk, és ha (bár lehet, hogy csak én kerestem a ká- ek meglepetéseit, drámai fordulatait és 
százszor meghalunk is, mennünk kell to- kán is csomót). úlvilági helyszínein tett első bizonytalan 
vább, újra kell próbálkoznunk, csak hogy A körkörösség, kilátástalanság érzetét épéseiket még jó ideig nem felejtik el. 
aztán még borzalmasabb módon halá- csak növeli, hogy a játék végén épp ar- A Limbo nem egyszerű platform-, logikai 
lozzunk el - akár egy igazi lidérces álom- ra a rétre térünk vissza, ahol a játék el- vagy épp horrorjáték. A Limbo élmény, 
ban. A játék hangulata, atmoszférája a kezdődött. amit meg kell tapasztalni. (3 


mzzzz 


A MAINSTREAM 
JÁTÉKOK 
ALKONYA? 


Üstökös az indie játékok 
egén. ( 14 


Amíg nem jönnek a rovarirtók, remélem, 2 GHz CPU, 512 MB RAM, Shader 3.0, 
még van időm bepakolni a kofferba 150 MB HDD 


4 atmoszféra 
4 prezentáció 
§ remek és változatos fejtörők 
9. 6 rövid 
A PLAYDEAD VEZETŐJE, DINO e rövid 


PATTI EGY INTERJÚBAN ÍGY FO- 6 játszottuk volna még 
GALMAZOTT: , Az emberek túl gyorsan 
elkényelmesednek a megszokott dolgok 
tengerében - annyira, hogy lassan 
elvesztjük a képességet, hogy új irá- 
nyokban gondolkozzunk. A mainstream 
játékokat szerintem épp az ilyen csőlátó 
emberek készítik. Fogod, amit már 
ismernek, kicsit átszínezed, ha pedig két 
dolog között kell dönteni, a statisztikákra 
támaszkodsz." 


Fehéren-feketén remekmű 


WWW.GAMESTAR.HU / 67 


FROM 
DUST 


BEMUTATÓ 


PZEN 


FROM DUST 


a From Dustban. 


a a 5 s a S 
eg ST 


KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Ubisoft Montpellier RÖVIDEN Porból lettünk, de ha ügyesek vagyunk, nem leszünk porrá Eric Chahi, az Another World készítőjének legújabb, Populous-stílusú a 


Látjátuk, olvasuim, szümtükhel, mik vogymuk: isa, 
por és 3D-s pixel vogymuk 


POPULOUS MINDENKINEK 
fa TESZT Tudjátok: az a hí- 

res 1989-es játék, amely- 
lyel egy addig ismeretlen dizájner, 
Peter Molyneux megalkotta a 
r"godgame" kategóriáját, majd sa- 
ját magát is a ,god" kategóriába 
emelte, ahonnan azóta le sem akar 
jönni... No és az Another Worldöt 
ismeritek? Egy másik klasszikusról 
van szó; az 1991-es oldalnézetes ak- 
ció-kalandjáték műfajt teremtett és 
szintén egyetlen ember nevéhez: Eric 
Chahi francia dizájnerhez lehet kötni. 
A nehezen kiejthető nevű srác (annál 
is inkább, mert a franciák sohasem 
ejtik a ,h" betűt) ezúttal a legújabb 
játékánál a Populous ősrégi receptjé- 
hez nyúlt. 


rFOÖLDMŰVELÉS" FELSŐFOKON 
A PC-re és Xbox Live-ra egyaránt 
megjelent From Dust tehát isten- 
játék a javából, azonban van benne 
egy csavar, amely mégiscsak meg- 
különbözteti a többitől. Míg a műfaj 
legtöbb darabjában totális uralmad 
van minden és mindenki felett, ad- 
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dig a From Dustban , pusztán" a föl- 
det tudod alakítani, a népednek nem 
tudsz parancsolni, viszont az anya- 
földet olyanná formálhatod, ami- 
lyenné akarod. Például ha azt sze- 
retnéd, hogy a , nép, az istenadta 
nép" átkeljen egy folyón, akkor ho- 
mokot szórhatsz bele, vagy akár 
meg is fagyaszthatod. Szomjúhozik 
a nyáj a sivatag kellős közepén? Nem 
kell mást tenned, mint egy kis oá- 
zist teremtened a homokban és már- 
is megmenekültek. Cunami fenyege- 
ti a falvadat? Építs gyorsan termé- 
szetes gátakat, így megmentheted a 
lakosságot a fulladásos haláltól. Ha- 
sonló módon fakaszthatsz folyókat, 
állíthatsz meg vulkánkitöréseket, te- 
hetsz lakhatóvá sziklás hegysége- 
ket és sok minden egyebet is meg- 
tehetsz, amely a terraformáláshoz 
kapcsolódik. Másra nem vagy képes, 
viszont ezáltal mégis naggyá emel- 
heted a civilizációdat. 


TOTEMRE HÍVÁS 
Hogy miképpen? Nos, bár azt ugye 
nem tudod befolyásolni, hogy az em- 


//BadSector 


berek mit csináljanak, viszont irá- 
nyíthatod őket, hogy merre menje- 
nek. A célod az, hogy elérjék azo- 
kat az isteni nagyságodat igazoló 
totemeket, amelyek a térképeken 
vannak elszórva. Amikor elég em- 
ber ér oda épen és egészségesen, 
akkor úgy döntenek, hogy ők most 
honfoglalnak egy jót és elkezdik épí- 
teni egy falu alapjait. A játék ele- 
jén csak ezzel kell foglalkoznod, vi- 
szont ahogy egyre jobban haladsz 
előre a sztoriban, úgy válik a From 
Dust egyre nehezebbé. Bizonyos tér- 
képeken például időlimit sürgeti a 
tevékenységünket, amelyet túlha- 
ladva valamilyen elkerülhetetlen ka- 
tasztrófa következik be, például a 
már említett cunami vagy tűzhányó, 
amely mindent és mindent elpusztít- 
hat. Mivel eleinte még nincs elég va- 
rázslatod, hogy megvédd az embe- 
reidet ezektől, sietned kell a pálya 
befejezésével, később viszont már 
megtanulod a szükséges bűvigéket, 
amelyekkel gátat szabhatsz a ka- 
tasztrófáknak. Újabb és újabb va- 
rázslataidnak köszönhetően aztán 


EZEN A NÉGY KÉPEN LÁTHATJUK A 
JÁTÉK LÉNYEGÉT: hullámok árjától, 
vagy a vöröslő, halálosan veszélyes láva- 
folyamoktól kell megmentenünk a dőre 
emberiséget, akik néha szinte lemmingek 
módjára haladnak a vesztük felé. 


Homok a szélben 


Oda se mer nézni Új 


Eric Chahi legelső játékát, az azóta játéktörténeti klasszikussá vált Another Worldöt teljesen egyedül 
készítette, még 1991-ben Commodore Amigára, majd PC-re, ami annak idején hatalmas teljesítmény- 


HA AZT SZERETNÉD, HOGY , AZ ISTENAD- 
TA NÉP" ÁTKELJEN EGY FOLYÓN, AKKOR 
HOMOKOT SZÓRHATSZ BELE 


egyre jobban befolyásolhatod a tör- 
ténéseket és alakíthatod a környe- 
zetedet is: tüzeket olthatsz el, vagy 
akár bizonyos tereptárgyakat egy 
fekete lyuk segítségével el is tün- 
tethetsz. 


AZ ŐSÖK TITKAI 

Ahogy egyre jobban haladsz előre a 
játékban, úgy lelsz rá olyan informá- 
ciókra, amelyek az Ősökre és arra vo- 
natkoznak, hogy milyen volt az élet 
ezen a földön, mielőtt minden meg- 
szűnt volna létezni. A korábban em- 
lített totemek eredetileg azt a célt 
szolgálták, hogy emléket állítsanak 
azoknak a népeknek, amelyek an- 
nak idején itt éltek. Ha egy falu meg- 
szűnik létezni, ezek a totemek tárol- 
ják azt az információt, amelynek se- 
gítségével egy másikat emelhetsz. 
Nem mindig találhatók azonban meg- 
felelő helyen, ilyenkor egy jobb hely- 
re is elhelyezheted ezeket, ha az elő- 
feltételeket teljesítetted. Ha pedig 
egy adott térképen minden feladatot 
végrehajtottál, akkor a néped egy, 

a következő térképhez tartó átjáró- 
hoz vezetheted. Mindegyik helyszínen 
egyedi és egyre nehezebb kihívások 
várnak rád... 


rISTENI" GRAFIKA - KISEBB 
FÖLDHÖZRAGADT TÖKÉLET- 
LENSÉGGEL 

A From Dust vizuális világa összes- 
ségében igazán szemet gyönyörköd- 
tető. Érdemes kiemelni a víz, a höm- 
pölygő vörös láva, illetve a többi ter- 
mészeti jelenség megvalósítását is, 


amelyek tényleg fantasztikusan néz- 
nek ki. Amikor először tárul szemünk 
elé, ahogy egy cunami egy sziget ol- 
dalához csapódik, új földrészeket ki- 
alakítva, majd a tenger visszahú- 
zódik, egészen elképesztő látványt 
nyújt. Ennek köszönhetően igazi él- 
mény a tengerek, folyók és tavak vi- 
zét irányítani. Amilyen szépek a fo- 
lyadékeffektusok a játékban, sajnos 
annyira közepesnek mondható a já- 
ték megjelenítésének többi része. 

A From Dust textúráit alacsony fel- 
bontásról húzták fel magasabbra, 
így sokszor homályossá válnak - kü- 
lönösen a messzi nézetekből. A fák 
ide-oda ugrálnak, ahogy scrollozunk 
a térképen, a messzi földeket pedig 
mintha egy összezsírozott lencsén 
keresztül látnánk. A meglehetősen 
elnagyolt textúrákért azért kárpó- 
tolnak a különféle objektumok (há- 
zak, emberek stb.) ábrázolásai, ame- 
lyek szintén ott vannak a szeren. 


LEPOROLHATJUK? 

A From Dust összességében egy 
rendkívül hangulatos, addiktív játék, 
amely csak apróságok miatt nem 
vált tökéletessé. Az említett grafi- 
kai ügyetlenségek mellett az embe- 
rek mesterséges intelligenciája (út- 
követése) sincs a topon és rendkí- 
vül bosszantó, amikor beakadnak 
valamilyen nem létező tereptárgy- 
ba, vagy egyszerűen csak nem tud- 
nak eltalálni a totemig, holott sza- 
bad az út előttük. Bár az apró töké- 
letlenségek miatt Monsieur Chahi 
játéka nem vált igazi klasszikus- 


nek számított, lévén igazi AAA-s címről volt szó. 


Még egy hét diéta, és elbújhat 
egy seprűnyél mögött 


sá, mégis igazán élvezetes, jó kis 
Populous-utánérzést nyújt, amely- 
nek köszönhetően nosztalgiával gon- 
dolhatunk vissza az egykori játékél- 
ményeinkre. GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/from-dust 


GamesStar 


BADSECTOR 

Most sem szór 
homokot a szemünkbe 
M. Chahi. 


HARDVERIGÉNY: 

2 GHz Dual Core CPU (Intel Core 2 Duo 
vagy Athlon X2), 2 GB RAM, 256 MB 
GPU, GeForce 8xxx vagy Radeon HD3xxx 


§ remek, addiktív, Populoust idéző 
játékmenet 


§ a grafika összességében szuper, 
különösen az effektusok 

5 a jónépek mesterséges intelligenciája 
és útvonalkövetése néha sírnivaló 


Istenjáték egy játékistentől 
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CALL OF . 
THE CAF 


KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Volition RÖVIDEN A The Cartel szakít aziadd 
időszaka helyett a modern idők Los Angelesébe kerülünk, három zűröszsz 


fEL 


vesternmiliővel. Ezúttal az 1800-as évek vadregényes sú 
x 


Ahol tényleg csak volt egyszer € 


ÁROM RÁZÓS ÉLETŰ ZSA- 
Ha! RU A FŐSZEREPLŐJE a Call 

of Juarez legújabb részé- 
nek, amely ezúttal a megszokott 
westernvilág helyett a modern idők- 
be kalauzol el minket. A játék lénye- 
ge persze most sem változott: tovább- 
ra is egy többszereplős FPS-t kaptunk, 
amelyben a legelején el kell döntenünk, 
hogy a három kényszerűségből együtt 
dolgozó zsernyák közül melyiket szeret- 
nénk irányítani. 


A LAZA, A CSINIBABA ÉS A 
CSÚF (ITT NINCS ,, JÓ") 

És hogy kik ők? Egyikük sem az a jólfé- 
sült, jól öltözött, talpig becsületes de- 
tektív, az egyszer biztos... Az őszes ha- 
jú, sebhelyes arcú, rendkívül macsó 
Ben McCall például hiába dolgozik az 
LAPD kötelékében, mégis igazi vad- 
nyugati hősnek képzeli magát: cow- 
boykalapot és övet visel, és egy olyan 
szakadt, hosszú kabátot, amelyeket a 
Sergio Leone-féle westernfilmek hősei 
szoktak. Ő egyébként az előző részek 
McCall nevű hősének a leszármazott- 
ja, tehát nagyjából ez az egyetlen szál, 
amely ezt a játékot a sorozathoz kö- 

ti. Jellemző módon Ben barátnője - és 
egyben egyik besúgója - mindenki ,ba- 
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rátnője", lévén egyi néps 
van szó. s 2 
A nem túl illusztris trió" második tag- 
ja, ha lehet, még gázosabb. Eddie 
Guerra a Los Angelesben működő DEA 
ügynöke, amely a Drog Enforcement 


rű prostiról 


adnyugat 


//BadSector 


ela nővérkére hárul a feladat, hogy ál- 
landóan elsikálja a testvére stiklijeit, sőt 
még szabadon is eressze, ha a srácot el- 
kapják. Szóval mindegyik főszereplőnek 
valami van a füle mögött... 


Administrationnek, tehát kábítószer- első WINNERS USE DRUGS 


lenes ügynökségnek felel meg. Eddie ká- " 
bítószer-ellenessége odáig terjed, hogy 
a terjesztőket ugyan lecsukja, de a hely- 
színeken talált drogot aztán szépen le- 
nyúlja és a saját kereskedőinek adja to- 
vább, hogy zsíros hasznot zsebeljen be 
belőle. Ezt mi magunk is tapasztalhat- 
juk majd a játék során, lévén akció köz- 
ben megtehetjük, hogy amíg a társa- 
ink nem figyelnek oda, addig gyorsan 
felmarkolunk egy kis anyagot, esetleg 
olyan bizonyítékot tüntetünk el a hely- 
színről, amelynek a rendőrséghez ke- 
rülése kellemetlen lenne számunkra. 

A rendkívül laza Eddie egyébként mexi- 
kói származású és erős akcentussal lö- 
ki a sódert, Így a három karakter kö- 
zül szerintem ő a legeredetibb figura. 

A csapat női tagja az FBI kötelékében 
dolgozó Kim Evans, akinek a szeme előtt 
nagyjából azért tényleg a törvény be- 
tartása lebeg - feltéve, ha nem a bűnö- 
ző öccséről van szó. A tesó ugyanis a 
Los Angeles-i bandák egyikének tagja 


.egyjátékos játékmódban a három.ka- 
zs egyikét irányítva fogunk társa- 
inkkal egy mexikói drogkartell nyomába 
eredni. A drogkereskedelem persze szin- 
te már-már megszokott Los Angeles al- 
világában, az ombrék azonban most kis- 
sé elvetették a sulykot, mivel felrobban- 
tották a DEA központját, jó pár rendőrt 
megölve az akcióval — Eddie is csak 


azért úszta meg, mert éppen akkor- egy 


telefonhívás miatt az épület előtt tar- 
tózkodott. A háromfős csoport célja, 
hogy kiderítsék, konkrétan ki vagy kik a 
felelősök a merényletért, illetve milyen 
beépített kormányügynökségi tagok le- 
hetnek még sárosak. Miközben a kar- 
tell fejét próbáljuk elkapni és felelősség- 
re vonni, hőseinkkel Los Angeles és Ka- 
lifornia utcáiban, sikátoraiban, valamint 
Arizona, Új-Mexikó sivatagjain keresztül 
kalandozhatunk, majd végül Juarezbe 
fogunk eljutni. Bár a karakterek vi- 
szonylag érdekesek - mondjuk szimpa- 
tikusnak egyiket sem nevezném, legfel- 


? 
ú 


E e. 98 


Felhúznád az ablakot? Huzat van Pf 


jebb talán Kimet -, ám a sztori eléggé 
átlagos, és nem fogjuk lerágni a tíz kör- 
münket, amíg a játék végére nem érünk, 
hogy jaj, mi lehet itt a hatalmas csavar. 


GOLYÓZÁPORBAN 


Erőszakos cselekményekben pedig az- 
" tán jócskán lesz részünk, az egyszer biz- 


" tos. A Cartelben sokkal inkább az állan- 


:dó akción fekszik a hangsúly, mint az 
relőző részekben. Valószínűleg fél Mexi- 


kó a címben szereplő kartellnek dolgo- 
zik, olyan tömegekben rontanak ránk a 
"maa rosszfiúk. Szerencsére nem szenvedünk 

"hiányt megfelelő arzenálban és lőszer- 

5. ben, így gond nélkül irthatjuk a banda- 
Matagokat. Hogy a hosszú távon kissé mo- 


"otonná váló és nem túl változatos öl- 
döklést feldobják a készítők, időnként 
fedezékbe vonulós, helyezkedős részek- 
kel is nyakon öntötték a játékot. Ez a 

taktikai elem tényleg jót tett a prog- 

ramnak, különösen akkor, ha nem egye- 
dül, hanem hármasban küzdünk. Nem 
túl eredeti, de azért jópofa megoldás 
az is, hogy a pontos lövések nyomán 
kapunk egy kis bullet time-ot: ilyen- 

kor már akkor golyót küldhetünk az el- 

len burájába, amikor az még a pisztolya 

és levegő után kapkod. Ezt leszámítva 

a Cartel tűzpárbajai nem túl vérforraló- 

an izgalmasak és kidolgozottságuk nem 

mérhető például a Black Opshoz vagy a 

Crysis 2-höz. A játék megjelenítése is a 

nagy átlag szintjét súrolja. 


ROSSZARCÚAK 
Bár a grafika nem csúnya, de azért en- 
nél már láttunk részletesebben kidol- 


TT GTA Call of Juarez megjelenését botrányok is övezték, ugyanis a mexikói lakosság követelte, hogy tiltsák 


haraszt-." tipikus esetéről van szó: az elmúlt két évben ugyanis 6000 ember halt meg az igazi Ciudad 


1 be a játékot, lévén rossz fényben tünteti fel őket. Jogos lenne a felháborodás? Nos, a ,nem zörög a 


gozott Los Angeles-t az L.A. Noire- 

ban. Az erdős pályáknál sem fogjuk a 
Crysis első részét felemlegetni, hacsak 
nem azért, hogy konstatáljuk: a négy 
éve kijött játék grafikája még mindig 
kenterbe veri néhány frissebb címét. 

A robbanáseffektek kidolgozása pél- 
dául elég rusnya, amit hamar észre fo- 
gunk venni, lévén a játék első küldeté- 
sében kifejezetten az lesz a feladatunk, 
hogy robbantgassunk. A fontosabb sze- 
replők kidolgozása szódával elmegy; bár 
nem kifejezetten részletes, de legalább 
feledtetni tudja ezt az eredeti külsejük. 
A rosszfiúk általában hamarabb kapnak 
fejlövést, mint hogy elméláznánk grafi- 
kájuk kidolgozásán, de az biztos, hogy 
összességében ez is a nagy átlagot kép- 
viseli. Érdemes még megemlíteni a jár- 
művek fizikáját, ami gyenge kettest ér- 
demelne, ha iskolai fizikáról beszélnénk. 
Oké, érthető, hogy nem Grand Theft 
Auto-szint volt a célkitűzés, de ha már 
van a játékban vezetős rész dögivel, ak- 
kor nem ártott volna kicsit korrektebbül 
kidolgozni. Zeneileg sem arattak mara- 
dandót a készítők: a szokásos akciójáté- 
kos csűrdöngölőt hallhatjuk mindenhol. 


KÁR VOLT A VADNYUGATERT... 
A Call of Juarez igazi sármja a western- 
világ megjelenítésében rejlett, ezért is 
kár, hogy ebben a részben nagyjából 
ugyanazt kapjuk, mint bármilyen más 
akciójátékban. Az első két Call of Juarez 
a sztori szintjén is felülmúlta ezt a részt, 
különösen a második rész, a Bound in 
Blood. Grafikailag a Bound in Blood va- 
lahogy kidolgozottabb is volt, ami ki- 


Juarez városában a drogkereskedelemhez kötődő erőszakos cselekmények révén. 


5 Me k 
sú Bumm a fejbe, s halott vagy, haver 


csit azért elszomorító a sorozat fejlődé- 
se szempontjából. Bár ez a rész sem lett 
rossz, ám kétségtelen, hogy a sorozat 
leggyengébb darabja. Mi mindenesetre 
a következő részben várjuk vissza a jó 
régi westernvilágot... GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/call-of-juarez-the-cartel 


BADSECTOR 
Kár volt a Vadnyuga- 
tért és az összecsapott 

játékmenetért... f 


ÉN 


HARDVERIGÉNY: 

2 Ghz kétmagos processzor, 2 GB RAM, 
256 MG GPU, DirectX 9.0c, Windows 
7/Vista/XP 


4 laza, vicces karakterek 
4 pörgős akció 

5 ami monotonná válik 
5 ragyogott már szebben is a Chrome 
Engine 
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BOLapcom FEJLESZTŐ Capcom RÖVIDEN A világhírű Street Fighter verekedősjáték-sorozat negyedik részének legteljesebb kiadása 
szerencsére js e is 7 egáltsáállő ) 


ja szeréíted a Street Fightert, ezt imádni fogod! //EndrelMan 


T SL 
e. , 
ba age ÉR 


2 AA jes verziója, a Super sokasága), PC-n ezek a kiegészítések eddig  náljuk a támadásokat, indulhat a kombó 
4 pi SF4 Arcade Edition. nem voltak elérhetők. Amennyiben őrült és ponteső. Külön extra elismerés jár pél- 
ár Street Fighter-mániások vagyunk és min- dául azért is, ha egy szuper vagy ultra 
! "AZ UTCAI HARCO- den karaktert a végletekig kiismertünk az kombóval sikerül bevinnünk a harc utolsó 
. "SOK LEGENDÁJA alapjátékból, akár szomorkodhatunk is a végzetes ütését. Az alapverzió óta termé- 
.. Azt hiszem, sőt ki meremje- . várakozás miatt, mégis mindenképpen jó szetesen a karakterek erőviszonyain is csi- 
., lenteni, hogy a Street Fighter- hír, hogy a PC-s Super Street Fighter 4 szoltak még egy kicsit, de ezek a pici vál- 
"efranchise minden idők egyik Arcade Edition minden létező DLC-t és ki- ozások jó eséllyel már nehezebben tűnnek 


38 legismertebb videojáték-soro- 


e egészítést tartalmaz, ami csak megjelent 
a . zata. Az a klasszikus, amit még a 


2009 óta. Ráadásul a program ára is 1-2 


fel az átlagos játékosnak. Mivel az ördög a 
észletekben rejlik, lássuk pontosan a szá- 


Mem játékos emberek is ismernek, és ezressel alulmarad a szokásos díjszabás- mokat: a teljes csapatunk most 39 har- 
szi íte:biztos, hogy ti is ismertek valakit, hoz képest. cosból áll, 25 volt az alapban, ehhez 10 
.:. aki játszik/játszott valaha vele, sőt nagy va ha jött a Super verzióval konzolokon és négy 
. " eséllyel ti magatok vagytok azok. Az el- A TECHNIKA ÖRDÖGE új harcos az Arcade Editionben. Minden 


ső SF-játék egjelenése idején az arcade Mint említettük, a PC-sek kimaradtak a karakter az első pillanattól játszható, sen- 
" pénzbedobós gépek grafikája jelentősen 4-es sorozat eddigi fejlődéséből, ezért ne- kit sem kell ,unlockolni" és belevethetjük 
EM PANASZKODHATUNK szebb volt, mint az otthon elérhető mi- kik több újdonsággal is szolgálhatunk agunkat az arcade módba. 
NI mostanában a felhozatalra mi, nőség, Így jómagam is, és az egész ak- az alapjátékhoz képest. Minden harcos- Ebben a módban eléggé banális átvezető 
PC-sek, nem sok konzolexkluzív kori gamergeneráció órákat töltött el a nak ezúttal két ultra kombó áll a rendel- ajzfilmek hivatottak némi színt vinni a já- 


cím jelenik meg, amiért érdemes gép mellett, zsebpénzét húszasokra vált- kezésére, amelyek hatásai több karakter- ékba, teljesen feleslegesen. Ezek a szto- 
lenne krokodilkönnyeket hullajtani. va szórva tele kisebb vagyonokkal a kör- nél teljesen megváltoztak. Veterán SF4- ik annyira bugyuták, hogy még egyszer is 
(Sajnos év végén azért kimaradunk nyékek azóta megszűnt játéktermeit. játékosoknak is érdemes újra kipróbálni kínszenvedés belepillantani egybe, javas- 


(Wizards a Fe minden karakter 


lis tá. 


majd egy-két jó dologból.) Azonban 
ha van egy játékstílus, amiben a PC-sek 


enciek terén, valaki?) . A harcosaink speciá- om azoi 


nadásai nem lettek nehezebben elő- VISZOI 


nali átugrásukat. Nagy öröm volt 
t az alap 4-es SF megjelenésekor a 


nem dúskálhatnak, az mindenképpen a NEGYEDIK SZEZON, hozhatók, a szokásos hadoukenek avagy bónuszpályák visszahozatala, szerencsére 
verekedős játékok csoportja. Jelenleg HARMADIK RÉSZ felütések, és tűzlabdák, pörgőrúgások ez most is megvan. Az arcade mód vége 
talán három nagyágyú jelent meg a Maga a sima Street Fighter 4 2009 júliu- (Tatsumaki Senpuukyaku - ezt fejből, de felé le kell győznünk egy úgynevezett rivá- 


közelmúltban: a Mortal Kombat legújabb 
része, a Marvel vs. Capcom 3 és a Street 
Fighter 4 sorozat legújabb, abszolút tel- 


sában jelent meg PC-re, és bár azóta kon- 
zolon több verzió is napvilágot látott (pél- 
dául a Super Street Fighter 4, illetve DLC-k 


tényleg 


!) megmaradtak, ahogy szeretjük 


őket. Az igazi nehézség a jó időzítésben 


rejlik, 


hiszen ha megfelelő üte 


nben hasz- 


ist, aki karakterenként más (Ryunak pél- 
dául Ken, természetesen), majd jöhet egy 
fantáziadús főboss, aki egy javítóintézet- 


HJ Peppard 
B9OPP/ 9 7459 
46948P/? 


"EndreMan5 

] w -294PP/ r 9999 

98 5078BP/"r 3888 
ú ? 


Túl sokszor láttam én már ezt... 
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Ezt a klasszikust Ryu nyerte 


18 


SI 


Bár a Street Fighter első része 1987-ben jelent meg, a sorozatot az emberek többsége mégis a sokkal 
sikeresebb második résztől számítja, vagyis 1991-től. Érdekes, hogy a játék koncepciója azóta semmit 

1] sem változott, sőt amikor elkezdték 3D-be helyezni a karakterek mozgását, a rajongók visszakövetelték 
az eredeti játékmenetet. 


ak (.. 


ateraceggf 


1950 PP/ 9122 
17648P/? 309 
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PC-N JELENLEG EZ A LEGTELJESEBB 
MULTIPLAYER VEREKEDŐS JÁTÉK! 


feltétlenül reális ábrázolásra kell itt gon- 
dolni, hanem inkább arra, hogy reme- 

kül illenek a Street Fighter univerzum- 
ba, és igen részletgazdagok. Sajnos a hát- 
ereken már több helyen észrevehetők 
elég gyenge minőségű textúrák, amelyek 
valószínűleg a konzolos múltból erednek, 
égis ezek hangulata is tökéletes, sem- 
ilyen probléma sincsen velük. Igazá- 

ból így 2011 közepén, egy átlagos gamer 
PC-nek gond nélkül futtatnia kell ezt a 
játékot. Ha pedig erősebb gépünk van, 

és ráengedjük szokásos antialiasing és 
anisotropic filtering kettőst, már tény- 

eg egy szavunk sem léhet. 

Egy Street Fighter já- —:" 

ékhoz nem kell en- 
nél több! Az irányítás 
eljesen szokásos, dé 
kontroller nélkül bele 
se kezdjünk, sőt mint 
negtudtam, a profik 
anapság már arcade 
stick gamepadokkal 


beli napközis foglalkozáson véletlenül le- 
nyelt egy ötvenkilós üveg jin-jang göm- 
böt. Bár a legújabb Mortal sztori módja 
jobban sikerült az SF4 arcade módjánál, 
de mégsem érzem túl nagy negatívumnak 
ezt, ha a játék egészét nézzük. Hogy mi- 
ért is van ez? 


EGYEDÜL NEM MEGY 

Mert természetesen bármennyit is toljuk 
a játékot egyedül a gép ellen, ez csak fel- 
vezetés lehet az igazi harc színtere előtt, 
aminek nem más ad helyet, mint ma- 

ga az internet! A játék szinte tökéletes 
multiplayer móddal rendelkezik. PC-n erre 
a Windows Live rendszerét használhatjuk, 
amely nálam a program tesztelése során 
remekül működött. A legnagyobb móka a 
Ranked meccsek játszása, mivel ilyenkor 
a küzdelem során olyan pontokat nyerhe- 
tünk, amelyeket hozzáad a játék az online 
SF4-profilunkhoz. Kezdetben alulról indu- 
unk a harcosok ranglistáján, de a fentebb 
említett pontok megszerzésével egyre elő- 


kelőbb osztályba sorolnak be minket. Di- yomják... 
cséretes dolog, hogy az ellenfelek keresé- 
sekor beállíthatjuk a harcosok szintje sz- : TORNASORBA 


Összegzésképpen mindenképp el 
kell mondanom, hógy nem kell 
aggódniuk azoknak; akik félnek 
a konzolportoktól. A program- 
ól nem lehet megmondani, 
ogy alapból nem PC-re fej- 
esztették, a grafikai beál- 
ítások és a menük 
emekül műkög- ! 


inti szűrést, ezáltal elkerülhetjük, hogy 

kis kezdő ,D"-s harcosként egy , At" beso- 
olású, feltehetően koreai elmebeteg úgy 
egverjen minket, hogy moccanni se tud- 
junk. Online , megjelenésünkhöz" Windows 
Live nevünk mellett különböző logókat és 
érdekes aranyköpéseket is társíthatunk, 
a 
a 


melyek mintegy jutalomként jönnek elő, 


hogy haladunk előre a ranglistán. Vigyá- 


zat: pontokat nemcsak nyerhetünk, hanem ek, és az online, 

el is veszíthetünk, amennyiben nem győz- játékhoz va- 

tesként hagyjuk el a játékteret. Sajnos ó Windows 

ezért csal néha 1-2 ideggyenge ellenfél az- Live, ami 

zal, hogy bontja a netkapcsolatot a küzde- az Xbox . 

lem utolsó pillanatában, ha biztos vesztés- Live ; 

re áll, aggodalomra azonban semmi ok, a endszer 3 

program erről is vezet statisztikát, így az felada- . 

ilyen csalók könnyen kiszűrhetők. ait lát- , " 
, FENNT ja el, tö- 6, 

AZÉRT MEG JÓL MUTAT kéletes. .. 

A grafika nem okoz túl sok meglepetést. Igaz, én 

A karakterek nagyon jól néznek ki, érde- a me- 

kesek, remekül kidolgozottak. Persze nem ükben 


, pp MaNT al 


[/ 


is kontrollerrel navigáltam, mintha kon- 
zol lenne. 

PC-n jelenleg ez a legteljesebb multipla- 
yer verekedős játék! A programot minden- 
képp ajánlom azoknak, akik nagy Street 
Fighteresek voltak, a sima negyedik rész- 
szel is élvezni fogják az újításokat. Illetve 
azoknak is ajánlhatom, akik annak idején 


Ez bizony 39, se több, se kevesebb 


am 


Ú8yé 


valamiért nem tudták megvenni az erede- 
ti SF4-et, de ismerik, és érdeklődtek a s0- 
rozat után, így vásárlás esetén most már 
mindenképp ezt a verziót válasszák. Aki- 
ket azonban eddig sem érdekelt a Street 
Fighter, azoknak ez sem fog semmi örömet 
okozni, hiszen bár újdonságokat ad, de nem 
reformálja meg magát a SF-rendszert. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/street-fighter-iv 


./ — ENDREMAN 
A SF negyedik szériája 
ezzel lett igazán teljes, 

a maga stílusában majd- 
nem hibátlan alkotás. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista/Windows 7 Intel 
Pentium 4 2.0 GHz, I GB RAM, NVI- 
DIA GeForce 6600-tól felfelé (kivéve: 
NVIDIA GeForce 7300), VRAM: 256 
MB vagy ATI Radeon X1600 és felfelé, 
tárhely: 45 GB 


8 még mindig remek a SF-hangulat 
OG kiforrott, gyors harc 

OG hibátlan multi 
dedós sztorimód 


4 


Találkozunk a multiban, de ha 
elvertek, balhé lesz! 
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SHADOW HARVEST: 


PHANTOM OPS 


KIADÓ Viva Media FEJLESZTŐ Black Lion Studios RÖVIDEN Tömeggyilkolós TPS kis bujkálással és két főszereplővel. 


) 


A simlis és a szende Afrikában 


BLACK LION STUDIOS EGY 
A: ígéretes csapat, régi nagy 

öregekkel a fedélzeten, akik 
régóta jelen vannak a játékipar- 
ban. A stúdiót 2007-ben alapította 
Martin J. Schwiezer Hannoverben, 
aki 1991-től dolgozik az iparágban. 
Olyan veterán, profi csapatot gyűjtött maga 
mellé, akikkel (célkitűzésük szerint) megre- 
formálhatja a játékpiacot és a játékok által 
biztosított élményt. A csapatban számos 
nagynevű programozó kapott helyet, akik 


Te meg én, két lángelme 
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nevéhez nagyszerű játékok fűződnek, úgy- 
mint a GTR, GTR2, X - Beyond the Frontier, 
Neocron, The Guild, Red Ocean, Car Tycoon, 
Bermuda Syndrome, Augustus, Napoleon 
és még számos program. 

A Shadow Harvest: Phantom Ops nagyon 
ígéretesnek tűnt, mind koncepciójában, mind 
az új csapatnak köszönhetően akár az év já- 
téka is lehetett volna. Sajnos nem lett az. 
Nagyon rosszul teljesített; olyan jellegű él- 
ményt ad, mintha egy 2004-es, első generá- 
ciós Xbox-játékkal játszanánk. PC-s játékról 
van szó, viszont igen sok konzolos beütés- 
sel találkozhatunk a programban. A történet 
2025-ben játszódik és sajnos (vagy hála is- 
tennek) csak single player módot tartalmaz, 
hálózatban ki sem próbálhatjuk. 


z 
A SIMLIS ÉS A SZENDE 

Ami érdekessé és különlegesebbé teszi 

a játékot egy hagyományos First Person 
Shooternél, az a játék koncepciója. A jó 
zsaru-rossz zsaru, a jin-jang, a fekete-fe- 
hér, a nő és a férfi karakter szembeállítása 
izgalmassá teszi az egész szituációt, hiszen 
két teljesen ellentétes karaktert ismerhe- 
tünk meg, akik tökéletesen másfajta harc- 
modort alkalmaznak. 


Két hősünk Aron Alvarez és Myra Lee, akik 
skérésük" ellenére kerülnek egy csapat- 

ba. Mindkettőjüket Afrikába küldik akció- 
ba (azon belül Szomáliába), hogy kivonják 
a forgalomból a gonosz Karim Kimoseine-t, 
aki a szerencsétlen Szomáliában élő népe- 
ket sanyargatja. 
Aron egy igazi Rambo, imádja a lőfegyvere- 
ket és a szemtől szembeni harcot. Nem fél 
semmitől, nem fél a haláltól, fejjel megy a 
falnak is. Lényeg, hogy patakokban ömöljöi 
a vér, ropogjon a gépágyú és folyamatos le- 
gyen az akció. Nincs kedvenc fegyvere, szá- 
mára mindegy, mit hord magánál, csak han- 
gos legyen, és minél alaposabban pusztítson. 
Myra teljesen más - egy igazi kémhölgy, de 
abból is a gyönyörű fajta. Legjobban a Brili- 
áns csapdából Sean Connery mellett játszó 
Catherine Zeta-Joneshoz hasonlíthatnánk, 
emellett Angelina Jolie karaktere is eszünk- 
be juthat a Wanted című filmből. Akár sze- 
relmesek is tudnánk lenni belé. Karcsú, ke- 
cses, speciális fekete latexruhában szerepel, 
a bujkálásra és a rejtőzködésre specializá- 
lódott. Láthatatlanul és hangtalanul lopózik 
az ellenfelei mögé, és sohasem kegyelmez. 
Kedvenc fegyvere a hangtalan nyílpuska. 
Általában a pályákat, illetve pályarészeket 


//SleepyFace 


a hősökre szabták; Myrával úgy kell végig- 
csinálnunk egy pályát, hogy az ellenség ne 
fedezze fel őt, Aronnál pedig a minél na- 
gyobb pusztítás a cél. Két hősünk a háborús 
Mogadishu utcáin találkozik, ahol elhatároz- 
zák, hogy a lövöldözést és robbanóanyagok 
szakértelmét kombinálják a rejtőzés tudo- 
mányával. 


AZ ÖORDOG A RÉSZLETEKBEN 
REJLIK 

A játék egyik újdonsága az auto-cover 
system, ami annyit jelent, hogy ha egy te- 
eptárgy elé kerülünk, amely alkalmas le- 

et fedezéknek, a karakter rögtön fede- 
zékként használja azt és bebújik mögé. Ez 

jó dolog lenne, ám legtöbbször bosszantó, 
hogy a közelharcban karakterünk egyszer 
csak fedezékbe vonul, amikor szemtől szem- 
be lőnek ránk. A fedezékből pedig nem le- 
et egérrel kibújni, hanem hátrálnunk kell, 
így hagyhatjuk el a fedezékként szolgáló te- 
eptárgyat. 
A játék másik érdekessége, hogy piros kör- 
vonallal megjelöli a pályán az előttünk lévő 
ellenségeket, akik ránk támadnak, így akár 
négy szobával arrébb elhelyezkedve is tud- 
juk, hogy hányan próbálnak az életünkre törni. 


Szemtől szemben 


Ez célzásnál és headshotoknál segíthet, de 

a játék titokzatosságát és realitását teljesen 
önkreteszi. Emellett az ellenfelek MI-je bor- 
zasztó, sokszor 10 ember között rohangálunk, 
akik teljes erőből az a vesztünket akarják, de 
mindhiába, életben maradunk, a halálos go- 
yózápor ellenére is. 
Ha Myra nyílpuskával megöl egy katonát 
500 méterről, és a hullát egy másik kato- 
na észreveszi, rögtön riadóztatja a bázist, 
ám ilyenkor az összes katona rögtön tudja, 
hogy hol vagyunk és ránk támadnak. Úgy 
tűnik tehát, hogy nemcsak mi látunk át a 
falakon, és nekünk jelöli a játék pirossal az 
ellenfeleket, hanem a gép és a gonosz afri- 
kai kalózok is ugyanígy látnak minket. 
Emellett ami nagyon bosszantó volt, az az 
automata mentési rendszer. Nem ment- 
hetünk bármikor a játék folyamán, csak 
checkpointoknál ment a játék a rendszer 
kénye-kedve szerint bizonyos időközön- 
ként, ám az állomások helyét nagyon buta 
módon határozták meg. Nem egyszer elő- 
fordult negyedórás, húszperces lopakodás, 
számítógép-hackelés és lövöldözés után, 
hogy Myrával meghaltunk, és elölről kellett 


Az álcázás mestere 


kezdenünk az akciót mindkét karakterrel. 
Sőt nem elég, hogy a pályát újra kell kezde- 
nünk, de végig kell nézni a pálya elején le- 
vő videót is, amelyet szintén nem ugorha- 
tunk át, akárhogy is nyomogatjuk egerünk 
gombját vagy az Esc billentyűt. 
Annak ellenére, hogy két karakterünk jelle- 
me, harcmodora nagyon különbözik, emellett 
a legtöbb pályán mindketten szerepelnek, 
egymást segítve (a Tab billentyű megnyo- 
másával bármikor válthatunk köztük), még- 
is a játék lineáris menete miatt a Shadow 
Harvest: Phantom Ops nem tudta kiaknáz- 

ni a benne lévő lehetőségeket. Bizonyos pá- 
yarészeket csak az egyik karakterrel vihet- 
jük végig, a másik karakterrel eleve kudarc- 
a vagyunk ítélve. Így nem kapjuk meg azt 
az örömet, hogy más-más harcmodort hasz- 
nálva, kreatívan megoldjunk egy kihívó szítu- 
ációt - egyik karakterrel akár kicsit könnyeb- 
ben, a másikkal hardcore-abban. 


A CSÚF VALÓSÁG 

A menük megjelenése nagyon steril. Nem 
mondhatnánk, hogy csúnya, de teljesen élet- 
telen és mű, akár a műanyag márvány. 


A VILÁG LEGISMERTEBB KÉMNŐJE 


Mata Hari rulez! 


MATA HARI A VILÁGTÖRTÉNELEM LEGISMERTEBB KÉMNŐJE, az élettör- 
ténete nagyon kalandos. 18 éves korában egy újsághirdetésben a holland gyarmati hadsereg 
kapitánya feleséget keresett magának, a házassággal pedig a fiatal lány, Mata Hari bekerült a 
felső osztályba. Párizsban cirkuszi lovas lett és festőknek állt modellt, igazi karrierjét azonban 
egzotikus táncosként kezdte, ekkor vette fel a Mata Hari nevet. 1917-ben a német katonai 
rádió egy kémről beszélt (H-21-es kódnévvel), aki segített a német hadseregnek. A francia tit- 
kosszolgálat lehallgatta az üzenetet és a kémet Mata Hariként azonosították. Párizsban végül 
letartóztatták, Németországnak való kémkedéssel és közvetetten 50 000 katona halálával 
vádolták. Bár a vádakat nem tudták bizonyítani, sortűz általi halálra ítélték. 


ARON EGY IGAZI RAMBO. IMÁDJA A LŐ- 
FEGYVEREKET ÉS A SZEMTŐL SZEMBENI 


HARCOT 


Szép-szép, de egy 2011-es kiemelt TPS-től 
em ezt várnánk, ráadásul teljesen a CoD 
betöltőoldalára hajaz. Maga a grafika realisz- 
ikus ugyan, ám nagyon , művészi". Hangula- 
ában a Call of Duty 4-re hasonlít, de olyan 
érzésem volt, mintha az egész programra 
ráengedtek volna egy szépiaeffektet, ami- 

től nagyon furcsák lettek a színek, olyan őszi 
sárgás-narancsos-barnás jellegűek, a fényha- 
ások pedig teljesen eltolódtak. A fényes tár- 
gyak, lámpák szinte vakítanak, minden mást 
elnyomnak, az árnyékok pedig néhány helyen 
olyan sötétek, mintha egy barlangban sétál- 
ánk túszzsákkal a fejünkön (hogy hűek ma- 
adjunk a játék hangulatához). A kontrasztot 
eljesen magasra állították, akár egy elron- 
ott, túlexponált kép esetében. Mintha előző 
esti túlzott sörözésből ébredve, eléggé más- 
aposan a fény agyunkig hatolóan bántó fáj- 
dalmat okozna. A tereptárgyak is sterilek, az 
interakció pedig nem áll másból, hogy a go- 
yó nyomán lyuk marad a tárgyakon, vagy 
éppen átmegy rajtuk, mintha ott sem lenné- 
ek. Amikor egy nagy harckocsi megy el egy 
pálmafa mellett, vagy éppen egy helikopter 
száll le, akkor a fák meg sem mozdulnak a 
égörvény hatására. 
A játék zenéje, a hanghatások és a párbe- 
szédek sem állják meg a helyüket; néha any- 
nyira amatőrnek tűnik az egész, hogy kár 

is szót pazarolni rájuk, bár egy-két helyen 
belebotolhatunk olyan eltalált dallamokba, 
amelyek igazán jól illenek az afrikai környe- 
zethez. Ami még borzasztó, az az interakció 
a többi karakterrel. Egy másik szereplővel 
való beszélgetés olyan, mintha egy csukott 
szájú, vigyázzba állított viaszbabával tár- 
salognánk, akinek semmilyen érzelmet nem 
tükröz a hangja és az arca. 
A nagy várakozások nem hozták sajnos 
azt a minőséget, amit a játékosok megér- 
demeltek volna a Black Lion Studios ál- 
tal készített Snadow Harvest: Phantom 


Opsban. A nagyszerű ötletet, a két főhős 
kettősségét nem tudta kihasználni a já- 

ték, agyenge megvalósítás miatt a Shadow 
Harvest csak egy rossz, hagyományos, li- 
neáris TPS maradt. A grafikai hiányossá- 
gok és néhány bosszantó hiba gyorsan fe- 
lejthető játékká tette az idei év egyik ,nagy" 
sikervárományosát. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/shadow-harvest 


SLEEPYFACE az 
Jó ötlet, sok lehetőség, 
silány megvalósítás. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP SP3/Vista SP2/Windows 
7.30 GHz P4 vagy Intel Core 2 Duo 2 
GHz, 2 GB RAM, 10 GB merevlemez 


OG az ötlet nagyon jó 
0 Myra nagyon szerethető karakter 
O nyár van, nyár! 

grafika, zene 

MI 

frusztrálóan távoli checkpointok 
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Talán válassz inkább másik játékot 
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BEMUTATÓ 


is szerephez jutnak. 


- Gyere le! 
- Te gyere fel! 


ELEMENTS OF WAR. 


date 1] Az Elements of War multiplayer részét az oroszok külön játékká gyúrják, ami egy ingyenesen játszható 
MMORTS-ként fog megjelenni. A címét sosem találnátok ki: Elements of War Online. 


KIADÓ Kalypso Media FEJLESZTŐ Lesta Studios RÖVIDEN Valós idejű stratégiai játék, amiben a tankok és a helikopterek mellett az időjárást befolyásoló, természeti csapásokat generáló SES I) 


Derült égből villámcsapás 


ELEN ÉVÜNK NEM ÚGY FOG 
J bevonulni a történelembe, 

mint az az időszak, amikor a 
stratégiai játékok hívei úgy érez- 
ték, elérkezett a tejjel-mézzel folyó 
Kánaán. A szűkebb rétegeket kiszolgáló 
HC-címek, valamint a körökre osztott 
művek között nem egy akadt, amit már- 
már kiválónak is nevezhettünk, ám a po- 
pulárisabb RTS-vonalon szinte példátlan 
pangás figyelhető meg. Lényegében töké- 
letes a pillanat arra, hogy kevésbé ismert 
csapatok anélkül hívják fel magukra a 
játékosok figyelmét, és anélkül arassanak 
sikert, hogy egy ismert franchise hátszele 
dagasztaná a vitorlájukat. 
A szentpétervári Lesta Studio előtt is ott 
állt a lehetőség, hogy megmutassa, mire 
képes. Ennél azért biztos többre. 


VIHARFELHŐK 
A nem túl távoli jövőben az amerikai 
hadsereg azzal kísérletezik, hogyan tud 
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mesterségesen természeti katasztrófá- 
kat (tornádó, hurrikán, földrengés, vul- 
kánkitörés stb.) előidézni. Bizonyára nem 
hallottak még a régi mondásról, misze- 
int megégeti magát, aki a tűzzel játszik. 
Jött is tűz rendesen, meg víz, meg min- 
den, ami csak elképzelhető, és olyannyi- 
a felgyorsult a klímaváltozás, hogy az 
országok gazdasága képtelen volt alkal- 
mazkodni. A gazdaság összeomlását tör- 
vényszerűen követi a társadalmi szabá- 
yok és morális gátak megszűnése. Eb- 
ben a kaotikus helyzetben találja magát 
Paul Wilson, az amerikai hadsereg száza- 
dosa, a történet központi szereplője. Az ő 
egyenruhájába bújva próbáljuk meg hely- 
reállítani a rendet, és leszámolni mind- 
azokkal a csoportokkal, amelyek a kísér- 
leti fegyverek megszerzésére törekednek. 


TERMÉSZETI" CSAPÁSOK 
Bevallom férfiasan, megpróbáltam meg- 
szeretni az Elements of Wart, de nem si- 
került. Már akkor kényelmetlenül moco- 
rogtam székemben, amikor megláttam, 
hogy nincs többszemélyes játékmódja, 
vagyis az újrajátszhatósági faktor mel- 

lé egy nagy nullát vagyok kénytelen bigy- 
gyeszteni. Ebbe beletörődve indítottam 
el a kampányt, és vártam, hogy történjen 
valami. Jó sokáig kellett várnom, mert 
még a hosszú eligazítás után is csak töl- 
tött és töltött a játék. Végül csak elkez- 
dődött a móka, gondoltam, én balga, 
mígnem leesett, hogy még végig kell csi- 
nálnom a szájbarágós tutorialt (nem le- 
het átugrani). Amint kezdetét vette volna 
az első éles küldetésem, azonnal menteni 


akartam. Nem jött össze, újra kellett indí- 
tanom a gépet. Később nem ismétlődött 
meg a tünet, ezért egyértelmű bizonyíték 
híján nem jár pontlevonás. 

Az Elements of War játékmenete a ma- 
gyar Joint Task Force-éra emlékeztet, va- 
gyis minden misszió kezdetekor meghatá- 
rozott számú és különféle funkciójú kéttal- 
pas (gyalogos), kerekes (például Hummen), 
ánctalpas (Abrams) és rotoros (többek 
között Apache) áll a rendelkezésünkre, és 
velük kell az erősen szkriptelt, számos át- 
vezető jelenettel kísért feladatokat tel- 
jesíteni. Ha kellemetlenkedik az ellenség, 
és tetemesek a veszteségeink, hívhatunk 
utánpótlást a feladatok sikeres abszolvá- 
ásáért járó taktikai pontokért cserébe. 

A legnagyobb gondot azonban nem az el- 
enséges MI okozza majd, hanem a WASD 
billentyűkhöz kötött kamera körülményes 
kezelése és egységeink béna útkezelése. 
Tiszta szerencse, hogy bármikor meg le- 
het állítani az időt, hogy úgy osszunk pa- 
rancsokat, különben esélyünk sem lenne a 
győzelemre. 


ESŐ UTÁN KÖPÖNYEG 

Személy szerint dicséretesnek tartom a 
Kalypso Media azon igyekezetét, hogy 
számos elhanyagolt projektet karoljon fel, 
ám egy ponton illene meghúzni a határt. 
Nem biztos, hogy minden játékot érde- 
mes megmenteni, majd nem kevés költ- 
séggel kiadni. A Lesta Studios legutóbbi 
munkája sajnos pontosan ilyen, még több 
patch után sem érzem azt, hogy meg- 
érett volna arra, hogy a nagyközönség 
elé lépjen. Igazán kár érte, hiszen jó mó- 


//Chavalier 


ka volt földrengéssel megpuhítani az el- 
lenség védelmét, vagy EMP-robbanással 
leszedni a támadó helikoptereket, csak 
épp az üdvösséghez kevés. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/elements-of-war 


CHAVALIER 
Így kell elrontani egy jó 
ötletet. Több odafigyelés 
és kivitelezés mellett 
nem felejtenénk el. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows 7/Vista/XP, Pentium 4 3 GHz 
processzor, 1 GB RAM, 256 MB grafikus 
kártya 


8 természeti csapások 

O részletes modellek 
nincs multiplayer 
borzalmas kamerakezelés 
és útkeresés 

9 optimalizálatlan, bugos 
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Vihar helyett futó zápor 


[I 
A játék idén a német Computer Game Awardson ell E ői német játék sés a , legjobb ifjúsági 
játék" címét. Ezzel bizonyos tekintetben megelőz A ár a korábbi játékát, a Whispered Worldöt. 


; 


szél 
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Ez egyszer mind a tiéd lesz 


e; 


; vgy 
b. J A 23 szé Ma 
Tuti, hogy a Vaterán vetted ezt a hajót? s gy - : sas B. - Most hogy hívjam el az első randira?... 
KIADÓ Lace Mamba Global FEJLESZTŐ Daedalic Entertainment RÖVIDEN A New Beginning olyan, mint egy Jókai-regény: ha küzdünk érte, hogy megszeressük, sokat ad cserébe. ) 
Az első öko-bio-thriller kaland //kacor 
NÉMET DAEDALIC TÖBB ÉVE . szkeptikus Bentnek, a történet azonban a éha mást ír, mint amit hallhatunk. A re- menet ugyanis csiszolatlan gyémántként 
Asz a kalandjátékát, ami játék második felében pörög fel igazán. Az ek történet - bár érezhető az eredeti vál- csillog ebben a sok sebből vérző kalandban. 
meg is látszik az eredményen, üzenet világos: figyeljünk a környezetünk- ozat nagyszerűsége - az angol verzióban Türelmes emberek, kezdjetek bele a játék- 
ugyanis a játék igen sokat markol. re, ám a játék a szerethető, hiteles karakte- kevésbé , jön át". ba, kár lenne kihagyni! 3 
A kérdés csak az, hogy mennyit képes reknek és a jól adagolt humornak köszön- Az animációk darabosak, olyan jellegűek, 
fogni belőle? hetően mégsem válik tanmesévé. A kézzel mintha diavetítést néznénk, a szájmoz- 
festett, sokszínű hátterek, a remek zene és gás késik, a felolvasott mondatok egymás- A P.J 
SOKAT MARKOL a hiteles karakterek mellett a program iga- ra csúsznak. A képernyők betöltése előtt fi AKARSZ TOBBET TUBNIz 
s a; KÁN ÁsE fős tlággselágdja 8 És kejéat jágákákgjt Ig apcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Bent, a nyugdíjba vonult tudós remete- zi erőssége a jól eltalált játékmenet; a fej- és a dialógusok mondatai között hosszú Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékel! 
ként él egy hegytetőn megbújó faházban törők logikusak, változatosak és kihívást je- . másodperceket kell várnunk. Rendszere- gamestar.hu/jatek/a-new-beginning 
Norvégiában. Családjától elhidegült a túl- lentenek, a nehezebbeket átugorhatjuk, a sen olyan párbeszédopciók maradnak vá- 
zásba vitt munka miatt, de már a szakmá- Space megnyomásával pedig az összes in- aszthatók, amiket a cselekmény már bő- GameStar 
ja sem érdekli, rég nem akarja megmen- teraktív tárgy láthatóvá válik aképernyőn. — ven túlhaladott. Egyes tárgyak csak akkor 
teni a világot. Korábban az algákat tanul- válnak interaktívvá, ha előhoztuk őket egy KACOR 
mányozta potenciális új energiaforrásként. . KEVESET FOG? bizonyos, sokszor nem kézenfekvő, más- A sók hibasérhomás 
A cinikus, alkoholista és nem utolsósorban A minimalista főmenü a hangerő és a fel- hol történő cselekvéssel. Van, hogy egy lyosíthatja el a kaland 
nagy bajszú Bentet egyedül a pszichiátere iratok pöckölésén kívül másra nem is igen párpeszéd-opció csak akkor válik elérhe- nagyszerűségét. 
és a városban elköltött ebéd köti a társa- ad lehetőséget, még a képarányt sem ál- ővé, ha felvettük x tárgyat z helyen, ho- 
dalomhoz, amíg egy helikopterlenemszáll —  líthatjuk szélesvásznúra. Ha elindítjuk a já- ott a sztoriból már régen következne a A 
az előkertben. Fay, a pilóta segítséget kér tékot, egy rendkívül unalmas tutorialban megfelelő megoldás. Emellett sajnos a JONZÉELSS TÁS gefslána 
Benttől: állítása szerint időutazó, 2500-ból találjuk magunkat - most komolyan, egy kép és a hang is sokszor ,röccer": a szink- 2 GB RAM, 35 GB HDD 
érkezett, amikor a klímaváltozás és az em- traktorszerű, ismeretlen funkciójú szerkezet ron kattog, a kép villog, és túl sok a töltés, 
berek felelőtlen életmódja tönkretette a összeszerelése mikor került a 10 legjobb ami érthetetlen egy 2D-s point ni click ka- O élő karakterek, epikus, 
planétát. A megmaradtak a föld alatt él- kalandjáték-felütés toplistájára? A drama- andnál. gondolatébresztő történet 
nek, csakhogy elkerülhetetlen egy új termé-  turgia máshol is megbicsaklik, a játék ele- A New Beginning remek kalandjáték len- 8 kézzel rajzolt helyszínek, remek zene 
szeti katasztrófa, és a bolygó órákon belül jén sokat unatkozhatunk, a szadista fejtö- e rendhagyó, jól kitalált történettel, emlé- 6 nehéz, de logikus fejtörők 
elpusztul. Fay és csapata tudja, hogy Bent  rők megoldására eleinte nincs sok moti- kezetes karakterekkel, csak éppen egy kissé gyenge szinkron, animációk 
: ő ss 425 ; b ; ; § ; sok töltés, hang- és képhiba 
az egyetlen, aki megmentheti az emberisé- vációnk. A dolgok aztán felgyorsulnak, és elkésett, úgy 10-20 évet. A rossz szinkron technikai hibák 
get. Így kezdődik az uszkve 8 órás játék. egy remek, epikus kalandban lehet részünk, elidegeníti a játékost, és a technikai hiá- 
A New Beginning igazi oldschool kaland, az mert a történet egyszerre emocionális, jól nyosságok lépten-nyomon tetten érhetők. 
irányítása a Broken Sword vagy a Monkey megírt és izgalmas. Az esetben viszont, ha a kalandjáték-rajon- 
Island sorozatot idézi. A jelenben és a jövő- . Ámde az élményen sajnos sokat rontanak gók túl tudnak lendülni ezeken a hibákon, 
ben is bejárhatjuk a fél világot, a helyszínek a hibák. A szinkron minősége hullámzó: Fay akkor elgondolkodtató, epikus története 
pedig igen változatosak. Az átvezetőkkép- helyzettől függetlenül minden mondatát élhetnek át kemény, de logikus fejtörőkkel, 
regény-formátumban jelennek meg, ami úgy hangsúlyozza, mintha tankönyvből ol- reális történettel, szerethető karakterekkel 
igencsak szimpatikus megoldás. vasná. Az sem segít, hogy a németből tör- és komoly üzenettel. Ha eljutsz a játék má- 
A történet elején némi felvezetés után Fayt ténő fordítás igen kezdetleges, amondatok — sodik feléig, nem fogod tudni letenni, Fay és Csiszolatlan gyémánt 
irányíthatjuk, ahogy elmeséli a kalandját a sokszor hiteltelenek, mesterkéltek, a felirat Bent története, valamint a nagyszerű játék- 
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TESZTEK 5... 


Állatbarát megoldás 


FEJLESZTŐ: BioWare KIADÓ: Electronic Arts 


DRAGON AGE II - LEGACY 


Terhes örökség 


ELTŰNŐEN SOKÁIG VÁRT A 
Fe a Dragon Age II első 

komolyabb DLC-jének kiadásá- 
val, éppen ezért furcsállom, hogy nem 
sikerült úgy integrálni a Legacy tör- 
ténetét a játékba, hogy az szervesen 
illeszkedjen hozzá. A küldetés felvétele 
döbbenetesen amatőr módon történik, 
Hawke rezidenciáján kell egy griff 
szobrára kattintanunk, s ekkor kezdetét 
veszi a kaland a Vinmark csúcsai között, 
sok-sok mérföldre Kirkwalltól. Egysze- 
űen belecsapunk a kaland közepébe, 
aminek előzménye a törpék bűnszerve- 
zetének (Carta) fokozott érdeklődése 
a család iránt. Hawke és kompániája a 
kurta lábú, ám szívós gazfickók seregén 
verekszi át magát egy ősi Gray Warden- 
erődig válaszok után kutatva, ám csak 
kérdéseket találnak. Vajon kit tartanak 
fogva kővel, acéllal, lyriummal és vér- 
áaiával? Mi köze az egészhez Hawke 
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évekkel korábban elhunyt apjának? 
Kisebb részben a föld felett, és nagyobb 
részben alatta folytatódik a történet, 
eddig nem látott helyszíneken, amelyek 
kevésbé hajlamosak az ismétlődésre, 
mint az alapjátékban. Két, legfeljebb 
három óránkba telik, mire felfedezzük 
az összes oldaljáratot, beszélgetünk 
azzal a kevés NPC-vel, akivel lehet, ösz- 
szeszedünk pár nagy hatalmú fegyvert, 
páncélt és ékszert, megoldunk néhány 
egyszerű fejtörőt és összemérjük az 
erőnket új típusú ellenfelekkel. (A háznyi 
méretű pajzzsal rohamozó behemót 
azonnal nagy kedvenccé vált.) 
Borzalmas a külseje, ám annál hasz- 
nosabb az a fegyver, amit a történet 
bizonyos pontjain újabb és újabb 
képességekkel ruházhatunk fel. 

Ám hiába érdekesek az új helyszínek és 
ellenfelek, ha kevés a lehetőség az igazi 


szerepjátszásra, túlságosan ritkán hozha- 


tunk döntéseket, s a szinte végig lineáris 
történet csak nem sokkal a befejezés 
előtt ágazik el. A Legacy kezdésnek nagy 
jóindulattal elfogadható, de legközelebb 
sokkal többet várunk. 


Ár: 800 Microsoft pont 


ú 


Ez az ösvény vezet a következő szintlépéshez 


FEJLESZTŐ: Obsidian KIADÓ: Bethesda 


FALLOUT: NEW 
WORLD BLUES 


Régi idők humora 


OMOLY FENNTARTÁSOK- 
Ke készültünk a Fallout: 

New Vegas harmadik 
DLC-jének érkezésére, ha ugyanis 
folytatódott volna a trend - a 
Dead Money még egész jó volt, de 
a Honest Hearts már gyengécske 
-, akkor a szintkorlátot már 45-re 
emelő Old World Blues egyenesen 
kritikán alulira sikeredett volna. 
Szerencsére nem így történt, sőt 
éppen ellenkezőleg, a Big Empty 
néven ismert egykori kutatóközpont 
területén zajló kalandozás magasan a 
legjobb kiegészítő, ami eddig akárme- 
lyik Fallouthoz készült. 
Szokás szerint egy rádiójelet követünk 
egy autósmoziba a sivatag kellős 
közepén, ahova egy lezuhant műhold 
csábít bennünket egy éjféli filmvetítés 
ígéretével. A mozizás nem egészen 
úgy alakul, mint azt elképzeltük, 
ugyanis egy föld alatti helyiségben 


VEGAS - OLD 
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érünk magunkhoz friss műtéti hegek- 
kel és azzal az érzéssel a szívünkben, 
hogy valami hiányzik. Például a 
szívünk, valamint a gerincünk és az 
agyunk is, ami nem sokkal később 
kiderül a helyet üzemeltető robotdok- 


orokka 
kivétel 
valaha 


folytatott disku 
élkül zárt osztá 
naguk is embere 


rzusból. A 
yra való dokik 
k volta, de az 


évszázadok során elfelejtették, milyen 
élőlénynek lenni, cserébe viszont irdat- 
an mennyiségű tudást halmoztak fel. 
Ha vissza akarjuk kapni, ami a miénk, 
akkor segítenünk kell nekik, vagy leg- 
alábbis úgy tennünk, mintha ez lenne 
a szándékunk, s az utóbbi évek legbi- 
zarrabb és leghumorosabb kalandjá- 
ban lehet részünk. Egy kutya agyával 
endelkező gépágyú, egy női hangon 
beszélő intelligens páncél, és ideigle- 
nes otthonunk személyiségchipekkel 
felszerelhető hétköznapi berendezési 
árgyai csak kicsiny hányadáért 
felelősek a hasfalszaggató poénoknak, 

ert a párbeszédek viszik a pálmát. 
Kihagyhatatlan! 


Ár: 800 Microsoft pont 


FEJLESZTŐ: Splash Damage KIADÓ: Bethesda 


BRINK: AGENT OF CHANGE 


Elegáns bocsánatkérés 


ÉLHETŐEN AZ UTOLSÓ CSEPPET 
v is kifacsarta a Splash Damage 

csapata az id Software 2004- 
es Doom 3 című játéka alatt debütált 
id Tech 4 motorból, ennek megfelelően 
a Brink nem csupán jól nézett ki, 
hanem szélsebesen is futott. Online 
már más volt a helyzet, hiszen a sűrűn 
előforduló lag igencsak megkeserítet- 
te a játékosok szája ízét. Éppen ezért, 
afféle bocsánatkérésként két hétig 
ingyenesen teszi elérhetővé a DLC-t a 
Bethesda mindhárom platformon. Iga- 
zán sajnálatos, hogy mire a kezetekbe 
vehetitek a lapot, pont kicsúszunk az 
vaki kapja, marja" időszakból. 
Ennek ellenére az Agent of Change 
még így is szimpatikus lehet azok 
számára, akiknek már az alapjáték 
koncepciója is tetszett, elvégre 
változatlan recept alapján kapunk 
egy újabb adagot a mókából, az új 
rajongók megtérítésére valami mást 
kell majd kiokoskodjanak a fejlesztők. 
A pakk egyébiránt első látásra nem 
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tűnik túlságosan erősnek, hiszen csak 
két térképet tartalmaz. No de milyen 
térképeket? Amellett, hogy több 
szekcióra bontották őket, és mind- 
egyikhez egy-egy történet tartozik, 

a felépítésüknek köszönhetően már 
emcsak folyosókon és nyílt tereken 
küzdünk, hanem vertikálisan is, azaz 
elfelé és lefelé is haladhatunk a több- 
szintes, liftekkel ellátott épületeknek 
köszönhetően. A Labs és Founders 
Tower térképeken túl újabb képessé- 
geket találunk a pakk alján kotorászva 
indegyik kaszt számára, valamint 
az elérhető szint maximuma is 24-re 
emelkedik az eddigi 20-ról. Az új 
képességek közül a Medic lehelyezhe- 
tő kütyüje tetszett, amivel a harctér 
bármely pontján létrehozhatunk egy 
egeneráló mezőt, illetve az Agent 
obotrepülője, amivel ellenségek 

tán kutathatunk, valamint bombát 
robbanthatunk a fejük fölött. 
Bocsánatkérés elfogadva, kedves 
Bethesda, de nem sértődnénk meg, ha 
az ingyenesség kéthetes időkorlátja 
örök érvényű lenne . 


Ár: 800 Microsoft pont 


TESZTEK 


Nincs itt semmi látnivaló 


FEJLESZTŐ: Team Bondi KIADÓ: Rockstar 


L.A. NOIRE ROCKSTAR PASS 


Belépő az alvilágba 


ROCKSTAR AZ L.A. NOIRE 
Mleeseeser időzítette a 
Rockstar Pass bevezetését, 

amivel a használt játékok piaca 
ellen kíván küzdeni. Magyarán 
az újonnan vásárolt termékhez 
ingyen járnak bizonyos tartal- 
mak, míg másodkézből vett 
játék tulajdonosaként mindenért 
tejelnünk kell. Az eddig megjelent 
összes DLC 960 MS pontért lehet a 
miénk Rockstar Pass beszerzésével, 
így 320 pontot (kb. 800 forintot) 
akaríthatunk meg ahhoz képest, ha 
külön-külön vásárolnánk meg őket. 
A csomag egy géppisztolyból, három 
öltönyből (ezek Phelps valamely 
képességén javítanak), egy challenge 
küldetésből (jutalom intuíciópon- 
okkal), valamint négy esetből (The 
aked City, A Slip of the Tongue, 

icholson Electroplanting, Reefer 
Madness) állnak. Egyértelmű, hogy 
eginkább ezek miatt érdemes 
elgondolkodni a pakk beszerzésén. 


//Chavalier 


Nem szeretnék poéngyilkos lenni, 
ezért a bűnesetek részleteibe nem 
mennék bele mélyebben, a Naked 
Cityben például egy fiatal modell 
állítólagos öngyilkosságának körül- 
nényeit kell kivizsgálnunk, míg a Slip 
of the Tongue-ban egy autólopásra 
szakosodott banda vár lefülelés- 

e. A Nicholson Electroplanting 
NISS, .ZziÓó során egy robbanással 
járó üzemi baleset körülményeit 

kell tisztáznunk, végezetül a Reefer 
Madnessben sötét drogügyletbe 
keveredünk. Az ügyek olyannyira 
tökéletesen illeszkednek az L.A. 
Noire történetébe, hogy még akkor 
is tudnánk, hogy megjelenés előtt 
kivágott tartalomról van szó, ha a 
Rockstar maga nem ismerte volna 
el. A jövőben érkezik még néhány 
további kivizsgálásra váró eset, nem 
kizárható, hogy egy egész ügyosz- 
tály problémái szakadnak majd a 
nyakunkba, hiszen Phelps karrierjé- 
nek állomásai közül hiányzik a betö- 
rési csoport, pedig a játék folyamán 
többször is szóba került. 


Ár: 960 Microsoft pont 
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TESZTE 


TRÁANSFORMERS: 
DARK GF THEMOON 


Roppant elszánt robot 


Starscream kilesi az áldozatát 


FEJLESZTŐ: High Moon Studios KIADÓ: Activision 


TRANSFORMERS: DARK OF THE MOON 


A robotok nemcsak autókká vagy repülőkké, hanem játékokká is át tudnak alakulni! 


EVALLOM, A "90-ES ÉVEK- 
B: nekem bizony az egyik 

kedvenc rajzfilmem volt az 
eredeti amerikai Transformers 
rajzfilmsorozat. Michael Bay első 
robotos filmje előtt - ami 2007-ben 
jelent meg - sok ideig nem láthattunk 
semmilyen játékot a témában, hős 
Transformerseink kissé a háttérbe 
szorulva vívták soha véget nem érő há- 
borújukat egymással, talán pont a hold 
sötét oldalán. Ám ekkor beindultak Ho- 
lywood marketinggépezetei, és termé- 
szetesen a film mellett megjelent póló, 
játékfigura és videojáték is. Ámde egy 
sÚjragondolt" Transformers-sorozattal 
kellett szembesülnünk: a robotok, bár 
természetesen az eredeti figurákon 
alapulnak, eltérő kinézetűek lettek, 
ugyanis Bay úr szerint reálisabb külsőt 
kellett hogy kapjanak, és a történetük 
is kissé megváltozott. Ahogy pedig az 
már ilyenkor lenni szokott, a játékok 
szorosan követték a filmek eseményeit. 


ELŐRE A SÁRGA KÖVES ÚTON 
De itt az ideje, hogy rátérjünk az ak- 
tuális részre, ami ezúttal a harmadik 
rész előzményeit mutatja be nekünk, 
így azok az újabb keletű Transformers- 
rajongók, akik a film által kedvelték 
meg a hőseinket, biztos örülni fognak, 
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hogy újabb fejezettel bővítették a tör- 
ténetet. A játék maga akció-TPS, amely 
értelemszerűen annyiban különbözik a 
sima TPS-ektől, hogy itt a karaktere- 
ink többek között autókká vagy akár 
epülőkké is átalakulhatnak, ezáltal szí- 
esítve a játékmenetet. Igen ám, de a 
rk of the Moonban annyira lineárisak 
ettek a pályák, hogy az alakváltásnak 
tulajdonképpen csak akkor van értelme, 
amikor azt a programozók is úgy akar- 
ták. Pontosan érződik a felépítésen, 
ogy na, itt most autó alakban kell 
végigsuhanni, amott pedig lopakodni 
kell például robot alakban. Nem arról 
van szó, hogy ez így hülyeség, csak jó 
ett volna egy-két olyan terület, ahol 
különböző megoldásokat kereshettünk 
volna, és az alakváltással variálhattunk 
volna. Persze bármikor váltogathatunk 
a módok között, de az akciórészeknél 
sosem volt túl sok értelme például jár- 
műalakba váltani stb. 
A játék grafikája lehetne sokkal szebb, 
pláne mivel egy ,csőjátékról" beszé- 
lünk, tehát nem lett volna szükséges, 
hogy a programozók ezer kilométeres 
területeket szépre dizájnoljanak, elég 
lett volna azt az egyetlen utat, amin 
előrehaladhatunk. A pályák felépítése 
ettől függetlenül változatos, de ne ke- 
ressünk benne olyan mértékű fantáziát, 


Michael Bay csak úgy ontja magából az új generációs Transformers-filmeket, hiszen 2007, 2009 és 2011 
is meghozta a maga robotadagját. Ez Bay karrierjében az első sorozat, ami három részt is megélt, és 
bár a régebbi Transformers-rajongók szerint a történeti szál elég bugyuta, a rendező filmjei pénzügyi 


szempontból sikeresek. További folytatás várható! 


22 
os ze SEL Me 
Need for Speed: Transformers Edition 


Optimus bácsiii, Mirage már megint 
felrobbantott valamit! 


int amivel a War for Cybertronban 
alálkozhattunk, igaz, az nagyba. 
annak is köszönhető, hogy az előző 
Transformers-játék végre nem a bugyu- 
a történetű filmek alapján készült. Ha 
már a változatosságról beszéltünk, van 
öbbek között repülős pálya, ahol szinte 
végig repülőként kell támadnunk egy 
atalmas teherszállítógépet, csak néha 
alakulunk vissza a jó öreg, bár itt tel- 
jesen jellegtelen Starscreammé, hogy 
megrongáljuk kicsit a dolgokat. Emel- 
ett az országutas száguldás is érdekes 
volt, az is nagyon tetszett mindenkinek, 
ogy a robotjaink például autó alakban 
is elő tudják ,kapni" a fegyvereiket, 
mintegy köztes állapotot létrehozva a 
két alakjuk között. 


ASOTÉT OLDAL 

Vegyes érzéseim vannak a játékkal kap- 
csolatban, mert nincs ugyan nagyobb 
baja, a lövöldözős részekkel sincs semmi 
probléma, mégsem ajánlanám tiszta 
szívből totális jellegtelensége miatt. 
Hiába van benne relatíve sok játszható 
obot, hiába nem csúnya a grafika, de 
semmivel sem több a játék egy tisztes 
iparosmunkánál. Azt sem értettük, hogy 
az előző rész remek multijával mi történ- 
etett?! Sőt, ha azt nézzük, hogy a játék 
ét fejezete akár elsőre végigtolható egy 
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szomorú esős délutánon, akkor még rosz- 
szabb a kép. Csak az új film rajongóinak 
ajánlott. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/transformers-dark-of- 
the-moon 


ENDREMAN 

Sajnos ismét a rossz 
úton, pedig az előző 
játék már egész jó volt. 


GC hibátlan harc 

Ő változatos helyszínek 
OC picit szeretjük a Transformerst 
C nagyon rövid 

Ő butított multi 

8 tompa összhatás 


INSANELY TWISTED 
Az Insanely Twisted Shadow Planet jelenleg 1200 pontért vásárolható meg az Xbox Marketplace-en. SHADOW PLANET TESZTEK 


Azt hiszem, ennyiért sehol máshol nem kaphatunk egy igazán jó állapotú, alig használt kis ufót, pláne 
nem lézerfegyverrel. 


Ebből bossharc lesz... 


Nincsen rózsa tövis nélkül 


Alfred Hitchcock: Madarak Olyan, mint egy majom, de inkább kutya 


FEJLESZTŐ: Microsoft Studios KIADÓ: Shadow Planet Productions 


INSANELY TWISTED SHADOW PLANET 


Az ufófigyelők mostantól ne az eget kémleljék! //EndreMan 


ISZEN MEGÉRKEZETT HOZ- gek igen különbözők, van köztük simalé- — — vül hatásosan felépített idegen parazi- 
ZÁNK A CSEPPET SEM RÖ- zerfegyver, markolókar, energiapajzs stb. — tavilágban. A labirintus különböző részei 


VID CÍMŰ JÁTÉK, az Insanely — A legelső felvehető cucc egy kis szen- tulajdonképpen már a játék elején sin- 
Twisted Shadow Planet. Az utóbbi idő- .  zor, ami akkor hasznos, ha nem tudunk csenek lezárva a szó szoros értelmében, e 
ben remek logikai platformerek érkez- továbbjutni valahol. Ilyenkor ha megcé- de a továbbjutáshoz minden kiegészítőt /" az 
tek az Xboxunk Arcade rendszerébe: a lozzuk a szenzor érzékelőjével a prob- fel kell kutatnunk, például egy helyen, AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
Limbót lassan senkinek sem kell bemu- léma forrását, megtudhatjuk, hogy az ahol kövek zárják el az utunkat, szükség ögítSEkEte fátékalaldalárat szávázó és értékeli 
tatnur k és a Ms. Splosion Manis iga- adott! elyen melyik képességünket kel- lehet a narko ókarra, hogy el tudjuk pa- TENESERÉETNETENTTNET 
zán jól sikerült. Most pedig máris itt egy lene használni, valamint mit kell megsze- kolni a köveket, de adott esetben kuka- shadow-planet 
újabb, igazán igényesen és egyedien meg-  reznünk. cokat is megetethetünk velük. 
alkotott játék, a Twisted. , , Hogy a negatívumokról is szó essen ki- 
, za s EGYRE MÉLYEBBEN AZ ÚT- csit, sajnos azt mindenképpen el kel 
KIS UFÓ, NAGY INDÍTÉK VESZTŐBEN mondani, hogy az irányítás néha ide- ENDREMAN 
Főhősünk - akit legtöbbször csak az ufó- . Azonban nemcsak logikai fejtörőkkel gesítő, főleg a célzás/lövés. Űrhajónk Egy minden hájjal meg- 
áz si áj ; ; FsltA ss ész 7 HAÁKESSÉESE kent alien érdekes kaland- 
ában ülve fogunk látni - egy igen bá- kell szembenézünk a labirintusban, ha- mozgását a bal analóg karral irányít- jai, egy igazán őrülten 
tor kis alien, akinek a bolygóját, sőt az nem ellenfelekkel is; eleinte csak lebegő atjuk, az ágyúnkat, illetve az aktuá- csavaros árnyékbolygón. 
egész naprendszerét elfoglalta egy sö- szúrós izék nehezítik meg a továbbhala- — lis éppen kiválasztott kiegészítőt pedig 
tét gonosz erő. Egyedüli túlélőként rálnk) "  dásunkat, de később egyre keményebb a jobb oldalival, amelynek az irányát € egyedi látványvilág 
vár a feladat, hogy egyenesen a titokza- ellenfelekbe botolhatunk bele, nem is az űrhajónk mozgásirányától teljesen Ő fantáziadús bossok 
tos parazitaszerű fertőzés szívébe hatol- beszélve a játék egyik legjobb részéről, függetlenül forgathatjuk. Mondanor OG ufó 
junk kis űrhajónkkal, és utánanézzünk an- a bossokról, illetve az egyéb nagymé- sem kell talán, hogy ez egy komolyabb szőletá hsögiz ás 
ik Bi feel ús ; esték éz 38 T0SéSE Éáre a kezelés néha idegesítő 
ak, hogy hogyan lehetne távozásra bírni.  retű, organikus, de mégis gépszerű mo- bossharc esetén mennyire idegtépő 
Bár a logikai platformerek közé sorol- numentális lényekről. Ezek felbukkaná- tud lenni, illetve a forgatási sebességet 
atjuk a programot, nem kell félni a te- sa hihetetlen jó rendezői készségrőltesz hiperérzékenyre állították, és néha, ha 
reptárgyaktól, nyugodtan a falhoz csap- tanúbizonyságot, mert a játék fokozato- csak pár fokkal el akarnánk forgatni, 
hatjuk űrhajónkat a hatalmas labirintus- san enged be az elmebeteg kis világába. —— mindig túlmegyünk a célponton. A má- 
an, alapesetben nem lesz bajunk ettől. Az elején egyszerűnek tűnik a grafika, sik negatívum, persze csak ha szeretjük 
A játék legérdekesebb szereplője egészen " és úgy gondolhatjuk, hogy ez egy ara- a játékot, a rövidsége. Öt-hat óra alatt 
pontosan a kis ufó, amit a kalandjaink so- nyos platformer, aztán ahogy haladunk teljesíthetjük ezt a kis űrkalandot, és 


án kilenc kiegészítővel kell felszerelnünk előre, meglepően hatalmas lényekkel és csak remélhetjük, hogy a következő pár 
ahhoz, hogy meg tudjunk küzdeni az ép- grafikailag lehengerlő művészeti megol-  " órára nem kell megint négyéves fejlesz- 
pen aktuális kihívással. Ezek a képessé- dásokkal találkozhatunk ebben a rendkí- tési időt végigvárnunk. 
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XBOX360 


A bombajó reflexekre alapuló platformjáték 


FEJLESZTŐ Twisted Pixel KIADÓ: Microsoft Game Studios 


MS. SPLOSION MAN 


Bombabiztosan jó játék! 


PIK a PC-felhasználókat az Xbox 

Live Arcade játékok, hiszen 
iszonyatosan olcsón kínálnak nagyon 
jó játékokat. Idővel a sikeres címeket 
PC-n is megjelentetik, így a Limbo és 
a Braid sem kerülte el ezt a sorsot, 
ennek persze örülni kell. A legköze- 
lebbi esélyes a Splosion Man és annak 
éppen kivesézett folytatása, a Ms. 
"Splosion Man lehet, hiszen hónapok 
óta (a hazánkban még nem elérhető 
Bastionnel együtt) a legaddiktívabb 
játékok egyikét jelenti az árkádfelho- 
zatalban. 
A Splosion Man sikerén felbuzdulva 
a Twisted Pixel nem siette nagyon el 
a folytatást, két év alatt rádobtak egy 
masnit a főhősre, továbbá külső helyszí- 
nekkel felkavarták kicsit a történetet, 
egy rakás újdonsággal megpakolták 
az eredeti játékot, plusz szóltak egy 
grafikusnak, hogy ugyan húzza már át 
egy kicsit lányosabbra a karakter színét. 
Nagyjából kész is volt a játék ezek után. 


KIROBBANÓ SIKER 
No persze ez túlzás, de alapvetően pont 
ugyanazokkal az előnyökkel és hiányos- 
ságokkal küzd a játék, mint amit az előző 
epizódban már láthattunk. Félreértés ne 
essék, a Splosion Man nagyon sikeres 


[/6: IDŐRE MINDIG MEGLE- 
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következő epizódja, kicsit nőiesebb kivitelben 


volt, pedig a legutolsó pumpedli sem gon- 
dolta volna, hogy egy olyan cucc jó lehet, 
amiben semmi mást nem lehet csinálni, 
csak felrobbanni a főhőssel. Márpedig 
ényleg csak ezt lehet, azaz ugrani, há- 
omszor egymás után elpukkanni, aztán 
várni, amíg újra nem töltődik az egész és 
folytathatjuk máshol. Persze minden a 
pályadizájnon és az ötleteken múlik, ab- 
ban pedig nem volt hiba és ezúttal sincs, 
áadásul az új részben változatosabbak a 
elyszínek. Ezt megspékeli még pár eddig 
em látott játékelem is, aminek hatására 
főhősnőnk könnyebben és összetettebben 
közlekedhet a robbanásai közepette. 


TENYLEG HANGULATOS 

A CUCC 

A zene továbbra is frenetikusan jó, 
mérhetetlen mennyiségű női vokál, lágy 
dallamok, no és a karakter beszólásai, 
vagy egyszerű énekelgetései mind azt 
az érzést keltik, hogy kellemesen töltjük 
az időnket. A hangeffektek és a vicces 
videobetétek hangjaira szintén nem 
lehet panasz, valahogy az egész játék 
dinamikus és lendületes, muszáj kipró- 
bálnotok ahhoz, hogy pontosan értsétek, 
miről is van szó. 
Természetesen is a játékmechanika 
könnyen okozhat frusztrációt, hiszen na- 
gyon sokszor csak akkor tudjuk meg, mit 


Három robbanással hihetetlen, mennyi mindent 


meg lehet úszni ebben a játékban 


is kellett volna csinálni, merre szeretett 
volna vezetni a játék, amikor már késő 
és meghaltunk. Akik nem szeretik a sűrű 
elhalálozást és próbálkozássorozatot, 
választhatják azt az opciót is, hogy né- 
hány halál után automatikusan a követ- 
kező mentési pontra helyezi a karaktert 
a gép, de ez valahol beépített csalásnak 
számít, továbbá mások újrajátszásait 
tanulmányozva csak szemlesütve gug- 
golnánk a sarokba, hogy bizony nekünk 
nem sikerült az adott pályaszakasz. 

A többjátékos módot is érdemes meg- 
lesni, bár ez már tényleg nehéznek 
mondható, aminek a hardcore játékosok 
örülni fognak, de azok, akik nem szü- 
lettek kontrollerrel a kezükben, nem 
biztos. Rém precíz robbantásokra van 
szükség többjátékos mód esetén, Így 
megduplázódik a hibalehetőségek szá- 
ma, tehát csak olyanoknak ajánlom ezen 
módot, akik már kívülről fújják az egész 
alapjátékot. 

Összességében véve azok számára min- 
denképp megvásárolandó, akik az első 
részt kedvelték és vissza szeretnének 
térni a pörgős játékmenethez, immáron 
új köntösben, azok pedig, akik mostan- 
ság találkoznak először a Splosion csa- 
láddal, döntsenek az első benyomásuk 
alapján. Reflex-platformjáték kedvelők 
semmiképp se hagyják ki! €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/ms-splosion-man 


GamesStar 


TLINI 
Reneszánszukat 
élik a jobbnál jobb 
platformjátékok az 
XBLA-n! 


Ő lendületes 

8 jó zene 

GO ötletes pályák 
OC néhol frusztráló 
8 nem érezni két év fejlesztését 


Bombanő 


A Fruit Ninja elsőnek megjelenő iPhone-os verzióját már az első hónapban több mint kétszázezren vásá- 
rolták meg, és a harmadik hónapban az eladások száma elérte az egymilliót. 2011-ben a Time magazin 
pedig az év 50 legjobb iPhone-programjai közé is beválogatta. 
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a 
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FEJLESZTŐ: Halfbrick KIADÓ: Halfbrick 


Párosan jó szeletelni 


FRUIT NINJA KINECT 


Az addiktív gyümölcsök ezúttal Xboxon szedik áldozataikat 


LIGHA SZÜKSÉGES BE- 
Mleeee MINDEN 

IDŐK EGYIK LEGISMER- 
TEBB MOBILOS JÁTÉKÁT, a Fruit 
Ninját, mivel szinte minden máso- 
dik okostelefonon, különösen i10S-n 
rajta volt, van vagy lesz (majdnem, 
mint Lenin). A téma alapvetően na- 
gyon egyszerű: a képernyőn időről idő- 
re felugrálnak alulról különböző gyümöl- 
csök, és azokat kell egy ujjmozdulattal 
a touchscreenen, illetve most a Kinect 
szenzor segítségével a karunkkal vágó 
mozdulatot utánozva kettévágni. 
Ez így talán nem hangzik elsőre egy 
olyan dolognak, ami hosszú időre lenyű- 
gözné az embert, de mégis van egy na- 
gyon nagy varázsa, amit főleg az online 
ranglétrák hoznak elő. Mindjárt érdeke- 
sebb a dolog ugyanis, ha arról van szó, 
hogy figyeljük, kinek mennyi pontja van, 
akár a világ másik táján, és megpróbál- 
juk legyőzni azt. Különösen nagy móka, 
ha barátaink, ismerőseink rekordjait kö- 
vetjük nyomon, és másnap élőben beszél- 
jük meg, élcelődve egymással, hogy kinek 
a pontjait múltuk éppen felül. 


VEGYÜK KOMOLYAN A KO- 
MOLYTALANT 

Hiba lenne a játékot azonban túl egysze- 
rűnek nézni, bármennyire is úgy érez- 


hetjük akár elsőre, hogy nagyon köny- 
nyen szeletelhetjük a gyümölcsöket. Az 
első pillanatokban sikeresnek tűnhet az a 
taktika, hogy ész nélkül csapkodunk fel- 
le, de ebben az esetben lemaradunk a 
kombókról, amikért érdemes egy kicsit 
kockáztatni. A kombók ebben az eset- 
ben természetesen úgy jönnek elő, ha egy 
mozdulattal több gyümölcsöt vágunk 
szét, de ehhez meg kell várni, hogy több 
is a képernyőn legyen egy időben, koc- 
káztatva akár azt, hogy amíg várunk, 
korábban felugrott darabok lehullanak, 
mielőtt észbe kapnánk. 
Természetesen több játékmód is fellelhető. 
Az alap játékban kezdetben 3 életünk van, 
és ha kihagyunk egy gyümölcsöt, már- 
is búcsút inthetünk egynek, azonban bi- 
zonyos ponthatárok elérése után bónusz 
élethez juthatunk. Sajnos bombák is po- 
yognak, amiket jobb, ha nem vágunk ket- 
é, viszont az idegeseknek rendelkezésük- 
re áll a Zen mód, ahol már csak időre, il- 
etve pontokra megy a móka. Az arcade 
módban nincsenek életek, hatvan másod- 
percünk van arra, hogy eldöntsük, ki tud 
öbb gyümölcsöt szétvágni azonos idő 
alatt. Véletlenszerűen speciális gyümöl- 
csök is felbukkanhatnak, amelyek különbö- 
ző bónuszokat adnak, például pontot dup- 
láznak, megnövelik a beugró célpontok 
számát, vagy akár lelassítják a zuhanásu- 


a 


N 


FRUIT NINJA 
KINECT 


Ko-ko-ko-ko-kombóbréker 


Balról robbanásveszély! 


kat, több időt adva nekünk ezáltal a vég- 
zetes csapások elvégzésére. 


POÉNOS MULTIPLAYER MÓD 

A legérdekesebb újdonság viszont a 
Kinect-verzióban a multi, ami bár eddig 

is létezett netes kapcsolaton keresztül, de 
mégiscsak nagyobb a móka, ha a két ellen- 
fél ugyanazon tévé előtt csapkodja a cél- 
pontokat, hangosan nevetve, izgulva, hogy 
ki mikor találja el véletlenül az ellenfél gyü- 
ölcsét, és kap érte a pontlevonást. Gra- 
fikáról nincs nagyon értelme beszélni en- 
nél a címnél, hiszen lényegében fekete kép- 
ernyő előtt felugró gyümölcsökről van szó, 
ez az Xbox-verzióban sem változott. Annyi 
újítás történt, hogy a Kinect kamerájának 
köszönhetően a játékos sziluettje folyama- 
osan mozog a háttérben, hiszen a szenzor 
az egész testünket érzékeli. Az irányítás 
már érdekesebb kérdés, hiszen az eddigi 
entebb említett érintőképernyős megol- 
dás költözött át a Kinect rendszerébe, és 
azt kell, hogy mondjuk, remekül sikerült. 
Talán egy kicsit mintha lassabb lenne a do- 
log, de azt hiszem, ez érthető is, hiszen azt 
a közvetlen vágást, amit egy kis képernyőn 
az ujjunkkal meg tudunk csinálni, nehéz 
lenne már eleve karral ugyanolyan gyorsan 
végrehajtani. Játék közben nem tapasz- 
talható túl nagy lag, és amúgy is, aki játék 
közben ezen agyal, az magára vessen. A 


TESZTEK 


//EndreMan 


program 800 MS pontba kerül, ennyit la- 
zán megér, ha egy kis gyors, addiktív tár- 
sasjátékra vágyunk. 


T AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fruit-ninja-kinect 


ENDREMAN 

Ami siker volt mobilon, 
most siker lesz Kinec- 
tenis. 


08 végre Kinecten is elérhető 
OG vicces multi 

0 gyors menetek 

O egyedül azért megunható 
8 mintha picit lassult volna 
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IDHONE BEMUTATÓ 


j/ 
L. 


GROOVE COASTER RECKLESS GETAWAY 


KIADÓ TAITO Corporation FEJLESZTŐ TAITO Corporation KIADÓ Polarbit FEJLESZTŐ Polarbit 
Buli a nadrágzsebben aca  Kék-piros villogó a visszapillantóban 
ÁTHATTUNK MÁR SZÁMOS nyomogassuk a kijelzőt (azért csak ÉGÓTA NAGY IZGALOMMAL fogunk vele eltölteni. Tipikusan az 
, Ke ritmusjátékot, gondol- finoman), de nem a megszokott , jönnek Re a Reckless a játék, amit könnyű elsajátítani, de 
junk csak a más platformokon a pöttyök, ha leérnek, odanyúlunk" Getaway-t, mert már a esterien űzni már jóval nehezebb. 
is sikeres Guitar Heroés Rock Band  sémátrkell alkalmaznunk. Az avatárunk képek alapján is látszott, hogy ez Az irányítás történhet gombokkal 
szériák iPhone-os változatára, vagy egy kanyargós vonalon halad, ahol bizony egy szórakoztató autós vagy a mozgásérzékelővel (inkább 
a kimondottan iOS-re fejlesztett változatos színű és formájú pontok játék lesz. Nem kellett csalódnom, előbbit ajánlom). Az a feladat, hogy mi- 
Tap Tap Revenge sorozatra. A Space — jelennek meg, amikhez odaérve meg a szoftver megfelelt az elvárása- előtt célhoz érnénk, minél több pontot 
Invaders: Infinity Gene-t jegyző TAITO kell érinteni a képernyőt, és a pont ki- imnak, sőt ha lehet, felül is múlta szerezzünk, amelyeket károkozással 
Corporation azonban új színt visz a nézetétől függően úgy tartani, elhúzni azokat. A játék kicsit a Driversorozat . és mutatványokkal gyűjtögethetünk. 
műfajba a változatos zenékkel (bár oldalra, esetleg ide-oda mozgatni. Az első részére emlékeztet, ugyanis itt is égy csillagot kell megtölteni a töké- 
főleg japán technóval), remek hangu- Ad-lib rendszert szintén a játékélmény egy bankrablás után kell menekülnünk. letes teljesítményhez, ezzel azonban a 
lattal és egyszerű, mégis fantasztikus fokozása céljából építették be, ami úgy Nem fektettek túl nagy hangsúlyt tutorial pályán is meggyűlhet a bajunk. 
grafikával ellátott Groove Coasterrel. nűködik, hogy akkor érintünk, amikor a történetre, de nem is ebben rejlik Ha összetörjük az autót, egy csillag 
A játék lényege természetesen itt is ugyan nincs pötty, de úgy érezzük, a Reckless Getaway varázsa, inkább bukott, ha fennakadunk valamiben, 
az, hogy az éppen szóló zene ritmusára hogy kellene oda. Ennek kihagyása nem a játékmenet az, ami miatt órákat és ezért a kamera továbbmegy, vagy 
jár pontlevonással, azonban ha találunk szakadékba zuhanunk, pontlevonás 
ilyet, pluszpontot kapunk. Ahogy c a jutalmunk, aminek köszönhetően a 
aladunk előre, egyre több, különbö- csillagok száma is kevesebb lesz. Ha 
ző képességekkel rendelkező avatár, megunnánk a tizenhét pályát (bele- 


tárgy, zene, téma és nehézségi szint 
válik elérhetővé, de ha extra tartal- 
makat szeretnénk, alkalmazáson belüli 
vásárlással ez is megoldható. (3 


PACA 
Retró játékélmény, kiváló ritmusjáték 
mindössze 0,79 euróért! 


értve az oktatót is), akkor indulhatunk 
az achievementekért, vagy versenybe 
szállhatunk a világ játékosaival a Game 
Center ranglistán. (€3 


PACA 
Izgalmas autós üldözések, amik haj- 
szállal könnyebbek is lehetnének. 


8 remek hangulat 
6 új szín a műfajban 


Ő remek ötlet és kivi- 
telezés 


a zenék nem biztos, 
hogy mindenkinek 
tetszeni fognak 


OC hosszú játékidő 
nehéz négy csillagot 
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ANDROID 


DOODLE FIT 


KIADÓ Gamelion Studios FEJLESZTŐ Gamelion Studios 


Egyszerű logikai játék tetris utánérzettel 


ZÁMTALAN LOGIKAI JÁTÉK- 

KAL találkozhatunk az 

Android Marketen, amelyek 
nagy része egy kaptafára készült, 
mégis, néha belefuthatunk ötlete- 
sebb megoldásokba is. A Doodle Fit 
pont ilyen, amely nemrégiben debütált 
i0S-en és Androidon. Utóbbi rendsze- 
ren a program ingyenes, ám néhány 
reklámot el kell tűrnünk cserébe, de 
ezek szerencsére közel sem olyan zava- 
rók, mint sok más játék esetén. 
Maga a játékmenet igen egyszerű: az 
előre megadott, Tetrisből már ismert 
formákból kell kiraknunk egy megha- 


tározott határokkal rendelkező terüle- 
tet. Az első néhány pályán nem kell túl 
sokat gondolkodnunk a helyes elren- 
dezésen, de a későbbiekben becsúszik 
egy-egy trükkösebb kialakítás is. A já- 
ték előnye egyben a hátránya is, ugyan- 
is az egyensúlyt nem nagyon sikerült 
megtalálni - van, amikor pár másod- 
perc alatt megvagyunk egy fejtörővel, 
de néhány esetben több percig is agyal- 
nunk kell a megoldáson. A pályák ne- 
hézsége tehát igen változó, ami nem 
feltétlenül logikus. A rajzolt képvilág 
nagyon passzol a játékmenethez, kissé 
olyan érzést kelt, mintha egy unalmas 
tanóra alatt firkálnánk a füzetbe. Új- 
rajátszani viszont szinte biztosan nem 
fogjuk a Doodle Fitet, ugyanis nincs 
semmilyen rendszer, ami osztályozná a 
teljesítményünket, érthető okokból. 

A monotonitás ellenére durván el lehet 
merülni a játékban, így egy fárasztó utazás 
során gyorsan el tudjuk ütni az időt. (€3 


5 


7 


DISORDER 
Matekosoknak lightos időtöltés a buszon 


GC stílusos megjelenés 

8 be tudja szippantani 
ajátékost 

6 változó nehézségű 
pályák 

OC nem fogjuk 
újrajátszani 


SKYBALL 


KIADÓ foxyjojo FEJLESZTŐ In-House 


Trackmania golyókkal, és egy adag idegbajjal 


A EGY MONDATBAN KÉNE 
Fleet a SkyBallt, 

akkor azt mondanánk, hogy 
nTrackmania golyókkal". Gya- 
korlatilag tényleg erről van szó, 
ugyanis a játékban nem más a 
feladatunk, mint egy színes golyó- 
val mindenkit megelőzni az égben 
összevissza kanyargó pályákon. 
Persze a helyzet nem ilyen egysze- 
rű, ugyanis az ellenfeleink megpró- 
bálnak lelökni minket a keskeny út- 
testről, de ha ez nem lenne elég, még 
különböző pályaakadályokkal is meg 
kell küzdenünk. A teljes 3D-s megva- 


lósítás ellenére nem dobtuk magun- 
kat hanyatt a grafikától, de ami a 
nagyobb probléma, hogy a játékme- 
net sem kárpótolt minket teljesen. 
Bár semmilyen komolyabb agyi ak- 
tivitásra nincs szükség a feladatok 
abszolválása során, mégis sokszo 
problémákba ütközhetünk, ugyanis 
a mesterséges intelligencia által irá- 
nyított golyók és szemtelenül pozic 
onált akadályok idegőrlő élmények- 
kel gazdagíthatnak minket. Ugyan 
alapvetően egy ügyességi játékró 
van szó, viszont sokkal inkább hív- 
hatnánk türelemjátéknak - vagy a já- 
ték, vagy az idegeink győznek. 

Ettől függetlenül igen szórakoztató 
tud lenni a kacskaringós, lejtős uta- 
kon való száguldás, csupán a kezde- 
ti idegeskedésen kell túltenni magun- 
kat. Egy biztos, ez nem az a szoftver, 
amivel utazás alatt el lehet szóra- 
kozni. €3 


DISORDER 
Szórakoztatóan idegesítő 


8 Trackmania-feeling 
Ő idegesítő ellenfelek 
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GamesStar 
Olvasói TOP5 


0) BATTLEFIELD3 
2011. október 
[2] CALLOF DUTY: MODERN 
WARFARE 3 
2011. november 
BATMAN: ARKHAM CITY 66 
2011. október 
STAR WARS: THE OLD 
REPUBLIC 
2011. vége 
MASS EFFECT 3 


2012. március 


09 00 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 
Cjáték) 
(1) ASSASSIN"S CREED: 
REVELATIONS 

Ezio utolsó nagy harca 
FROM DUST 

Ősi istenkedés 

DEUS EX: HUMAN 
REVOLUTION 

Adam Jensen a jövő embere 
VERDÁK 2 
Én, a sebesség 
FRUIT NINJA 


Sihisuhi tenyeresi 


90898 00 


Szerkesztőségi TOP5S 


GS TÁBOR 2071 
NEMSZERETJÜK AZOKAT A... 
MENÜSZÖRP 


HATÉVES HÍR 


09V8V06L,. 


TÁRSASTÁNC 


VELENCEI KEMP BART R 


GAMESTR 
TABOR eD!I 
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THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS 
GS 2011 05 - 949 


Geralt visszatér, hogy még több ellenféllel 
harcoljon, és még több nővel... ismerkedjen 


DRAGON AGE 2 
GS20LL 03 - 9190 

A Dragon Age II méltó 
folytatása elődjének, sőt 
talán túl is szárnyalja azt! 


FABLE3 

GS 2011 05 - 919 
Dicső uralkodó, netán 
zsarnok leszel? Tök- 
mindegy, a végén úgyis 
csirkét eszel! 


MASSEFFECT 2 

GS 2010. 01 - 9590 
Egy klasszikust sohasem 
felejthetünk el. 


DEUS EX: HUMAN 
REVOLUTION 

GS20LL 08 - 8990 

A korábbi részek után a 
folytatás az előzményeket 
dolgozza fel, hogy mindany- 
nyian a lehető legjobban 
képben legyünk. 


FALLOUT: NEW VEGAS 


" GS 2010 10 - 9090 
.. Ha több mint tíz óra kell, 


ogy eljussunk Vegasba, 
akkor könnyű elképzelni, 
mennyi tartalom, küldetés, 
sztori, harc, kutyafüle 
erült a játékba. 


ALPHA PROTOCOL 

GS 2010 05 - 8790 

Egy titkos ügynök bőrébe 
bújva, saját stílusunkban 
vihetjük végig a játékot, 
legyen az csendben lopa- 
kodós vagy géppisztollyal 
kaszálgatós. 


CRYSIS 2 


GS 2011 07-94 9 
Fel a nanoruhát, és kezdődjön a tánc! 


COD: BLACK OPS 

GS 2010 11 - 9096 
Az igazi játékos mindig 
kapható egy kis akcióra, 
főleg hálózaton, de 
nem árt odafigyelni a 
zombikra is. 


BIOSHOCK 2 

GS 2010 02 -919 

A történet tíz esz- 
tendővel az első rész 
eseményei után játszó- 
dik, és Rapture városa 
még mindig ellenáll az 
irdatlan víztömegnek. 


BATTLEFIELD: BAD 
COMPANY 2 

Í GS 2010 03 - 9096 

A single player csak hab a 

u tortán a tökéletes multiplayer 
mellett. Visszatért a legendás 
Battlefield-hangulat! 


PORTAL2 

GS 2011 05 - 909 
GLaDOS visszatér, hogy 
borsót törjön Chell orra 
alá, plusz van kooperatív 
játékmód is. Mi kell 
még? 


I F.E.A.R.3 

GS 2011 07 - 8290 

A családi dráma és horror 
tovább folytatódik, Alma, 
Point Man és Paxton Fettel 
főszereplésével. Pelust be- 
készíteni! 


LEFT 4DEAD2 

GS 2009 12 - 909 
Az elfogyhatatlan hul- 
lámban támadó zombik 
még így, közel három év 
múltán is szórakoztatók. 


SHOGUN 2: TOTAL WAR 

GS 2011 03 - 939 

A Shogun új epizódja még látványosabb, 
még akciódúsabb - és még több figyelmet 
igényel, mint elődje! 


GS 2010 08 - 939 

: 2010 legjobb stratégiája 
lett a StarCraft II. Remek 
történetével, játékmeneté- 
A vel és multijával mindenkit 
a gép elé szegezett. 


Fv STARCRAFT II: 
sz 8 €  WINGSOFLIBERTY 
ka f 68 


CIVILIZATION 5 

GS 2010 10 - 8996 

A kissé egyszerűsödött, 
de annál szórakoz- 
tatóbb játék ezzel a 
változtatással szélesebb 
rétegeket célzott meg. 


WARHAMMER 40K: DAWN 
OF WARII - RETRIBUTION 
GS 2011 04 - 859 

Az új kiegészítő egyma- 
gábanis megállja a he- 
lyét, mind indítás-, mind 
élményügyileg! 


jú. TRAFFICMANAGER 

GS 2011 06 - 859 

A hazai illetőségű fejlesztő- 
csapat funkcionális grafiká- 
val alkotta meg a logikusan 
felépített, közlekedésszerve- 
zést feldolgozó játékot. 


ANNO1404 

GS 2009 09 - 929 
Az Anno sorozat aligha- 
nem legjobb darabjához 

" van szerencsénk, amiben 
"a mesés Kelet kincsestára 
is megnyílik előttünk. Gyö- 
2 nyörű és kihagyhatatlan. 


PATRICIAN IV: 

RISEOF A DINASTY 

5 GS20I1 06 -779 
Kibővített térkép, új városok, 
továbbfejlesztett kezelőfelü- 
let és kooperatív többjátékos 
mód vár rád a Patrician IV 
kiegészítőjében. 


ASSASSIN"S CREED: 
BROTHERHOOD 

GS 2011. 03 - 9690 
Kedvenc történelmi 
bérgyilkosunk továbbra sem 
sziesztázik a mediterrán 
környezetben. 


DEAD SPACE 2 

GS 2011. 01 - 9096 

Az elménkre települő pánik 
egyre jobban összekuszálja 
a gondolatainkat, és már... 
mi volt az ott? Aáá! 


SPLINTER CELL: 

"1 CONVICTION 

§ GS2010 04 - 909 
Bár utolsó porcikánkat is 
humanizmusból és pacifiz- 
musból gyúrták, most leg- 


nénk össze emberi fejekkel. 


GTAIV: EPISODES FROM 
LIBERTY CITY 
GS 2010 05 - 8790 
Nem is sejtettük, hogy eny- 
nyire ki voltunk éhezve egy 
kis GTA-ra. Liberty City új 
rosszfiúkkal lett gazdagabb. 


ALICE: MADNESS 
RETURNS 

GS 2011 06 - 7890 
Szórakoztató visszatérés a 
sötét hallucinációk félelme- 
tes világába. 


szívesebben piszoárokat tör- 


NBA 2KTI 

GS 2010 10 - 9096 

A gyengébb elment, a jobb 
pedig megérkezett PC-re. 
Igazi kosárlabda-orgia, 

Hi Michael Jordan vezetésével. 


PES 2011 

GS 2010 10 - 8690 
Nem kapott több pontot, 
mint a FIFA 11, ugyanakkor 
megvannak a maga egyedi 
tulajdonságai, amikért 
nagyon lehet szeretni. 


FIFA TI 

GS 2010 09 - 9096 
Szeretjük látni, amikor egy 
legendás sorozat is képes 
valami újat felmutatni. 
Ám ha lehet, a FIFA 11-et 
4 konzolon játsszátok! 


NBA2K9 

GS 2008 11 - 8796 

A 2k Games mindig is tudta, 

hogy kell meglévő franchise- 

okat úgy feljavítani, hogy év- 

ről évre elégedettek legyenek 
a vásárlók. Zsákolásra fel! 


VIRTUA TENNIS 2009 
GS 2009 08 - 709 
Ritmikus testmozgás, 
patakokban csurgó ve- 
rejték és folyamatos női 
sikoltozás — nincs is jobb 
egy kiadós... tenisznél. 


GOTY 
2990 Ft 
Még mindig nagyon jó 


TRANSFORMERS: 
REVENGE OF THE 
FALLEN 

1790 Ft 

Robot vagy autó? Autó 
vagy robot? Netán 
földönkívüli? 


ORDEROF WAR 
1999 Ft 


Eljön az idő, amikor harcba 
kell menni 


Aliens vs. Predator 1990 Ft 
Assassins Creed 2 4990 Ft 
Batman: Arkham Asylum 1990 Ft 
Battlefield: Bad Company 2 4990 Ft 
Borderlands 3990 Ft 
FEAR. 2: Project Origin 4990 Ft 
FIFA IL 4990 Ft 
GTA San Andreas 4990 Ft 
Just Cause 2 1990 Ft 
Kane and Lynch 2: Dog Days 1990 Ft 


CALLOF DUTY 4 


SPORE 
4490 Ft 


Hass, alkoss, gyarapíts 


BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY 2 
2490 Ft 


FIFA MANAGERTI 
4999 Ft 

Hiába a focifrizura, ha nincs, 
aki kereskedjen velük 


Left 4 Dead 2 4990 Ft 
Medal of Honor (2010) 4990 Ft 
Need for Speed: Hot Pursuit 4990 Ft 
Resident Evil 5 4990 Ft 
Risen 4990 Ft 
Splinter Cell: Conviction 2990 Ft 
The Witcher (bővített kiadás) 4990 Ft 
Unreal Anthology 4990 Ft 
Warhammer 40k: Dawn of War 2 4990 Ft 
X-Men Origins: Wolverine 1990 Ft 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


1 


LEGOSTAR WARS III: 
THE CLONE WARS 
GS 2011 04 - 8290 
Kicsi a legó Yoda, de 
ERŐ-s! 


SHIFT 2: UNLEASHED 
GS 2011 03 - 919 
Felejtsd el, amit eddig 
. a Need for Speedről 
gondoltál! 


DIRT 3 

GS 2011 05 - 8496 
Nem hiányzik a DIRT- 
esszencia, de némi fűszer 
még elkelt volna belé. 


OMSI: THE OMNIBUS 
SIMULATOR 

GS 2011. 03 - 8190 

A nem túl csicsás grafika 
ellenére az egyik legjobban 
kidolgozott fizikával rendel- 
kező buszos játék. 


LONDON 
UNDERGROUND 
SIMULATOR 

GS 2011 06 - 8390 

A WoS folytatásában 
szebb grafika, jobb fizika, 
eredeti hangok várnak 
minket. 


FALLOUT 3 
2990 Ft 


Klasszikus sorozat, klasszikus 
rész 


UNLEASHED 
2990 Ft 


Az Erő Starkillerrel van! 


SIMS 3: VÁROSSZÉPÍTŐ 
CUCCOK 

3990Ft 

Újabb kiegészítő az 

§ életszimulátorhoz 


201L szeptember 


FIFA 12 

FL20IL 201L. szeptember 
Red Orchestra 2 20lLszeptember 
Rage Anarchy Edition 2011. október 
Might 8. Magic: Heroes 6 2011. október 
Pro Evolution Soccer 2012 2011. október 
Batman Arkham City 2011. október 
FIFA Manager 12 2011. október 
Battlefield 3 2011. október 


Call of Duty: Modern Warfare 3 20II november 


STAR WARS: THE FORCE 


AMNESIA: THEDARK 
DESCENT 

GS 2010 II - 9696 
Hősünk a kihalt Brennen- 
burg kastélyban ébred, és 
semmire nem emlékszik. 
Csak ki ne aludjon a lámpa. 


GRAY MATTER 

GS 2010. 12 - 9390 
Egy néhai feleség megke- 
veri azt, amit lehet, ebből 
aztán lesz egy kis bonyo- 
dalom, de ez megszokott 
dolog a halálból visszatért 
feleségektől. 


MACHINARIUM 

GS 2009 II - 9096 
Josef robot és az ő ütött- 
kopott, rozsdásodó világa 
hamar belopta magát a szí- 
vünkbe. 


LARA CROFT AND THE 
GUARDIAN OF LIGHT 

GS 2010 07 - 96906 

Az új perspektívába 
helyezett dögös régésznő 
mostani kalandja a sorozat 
legjobbjává vált. Ötletes, 
pörgős és szemtelenül olcsó. 


THE NEXT BIG THING 

GS 2011. 04 - 8196 

Dicséretes próbálkozás 

: . a kalandjátékok életben 
. tartására. 


. ER 


JUST CAUSE 2 
1990 Ft 
Adrenalinbomba 
adrenalinfüggőknek! 


NEED FOR SPEED: HOT 
PURSUIT 

4 2490 Ft 

Rajtnál tövig a gázt, célnál pe- 
dig felengedni. Ezenkívül csak 
egyetlen feladat van: nyerni! 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 20IL november 
Saints Row: The Third 2011. november 
Assassins Creed: Revelations 20II. november 
Need for Speed: The Run 2011 november 
Star Wars: The Old Republic  . 20IL december 
Diablo III 201L december 
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ZAJLIK 
AZ UBORKASZEZON 


Nem sok minden történik mostan- 
ság a hardverek világában, ugyanis 
indenki a hamarosan induló őszi 
szezonra készül, amikor is a legtöbb 
gyártó teljesen új termékekkel fog 
előrukkolni. Addig is nézzük, mi jutott 

az e havi GameStar Mélyvíz rovatá- 
ba. Először is összeszedtünk néhány 
tippet, amivel a számítógépünk se- 
bességét kissé feljebb tornászhatjuk, 
amelyet egy rövid, ám annál velősebb 

Sony Vaio-teszt követ. A YouTube-on 
zenét hallgatók tábora sem marad ér- 

dekesség nélkül, ugyanis bemutatunk 

néhány olyan szolgáltatást, amivel 
komplett DJ-szetteket állíthatunk 
össze, teljesen legálisan, a népszerű 
videomegosztón található anyagok 
segítségével. 
Végül, de nem utolsósorban muszáj 
megemlíteni a GS Tábort, ahol min- 
den volt, mi szem-szájnak ingere. 
Akik ott voltak, felejthetetlen esemé- 
nyek részesei lehettek, de akik idén 
kimaradtak, azok se csüggedjenek, 
mert jövőre még magasabb szintre 
emeljük az idén látottakat! 
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//Disorder 


MSI GTSS3DX - GAMER 
. NOTEBOOK NAGYOKNAK 


Az MSI már az év első felében is jelentkezett egy igen durva 
játékos noteszgéppel, de erre most rátettek még egy lapáttal 


NNAK IDEJÉN KICSIT ÉR- 
Ave ÁLLTUNK A 

GAMER NOTEBOOKOK FE- 
LETT, mivel a játékokról mindenkinek 
rögtön egy brutális asztali konfigurá- 
ció jutott az eszébe. Mára ez megvál- 
ozott, ugyanis a hordozható gépek egyre 
nagyobb teret nyernek a desktop varián- 
sok rovására. A mobilitás előtérbe került, 
de emellé a nagyobb címek futtatásához 
izmos belső is kell. Az MSI már sokad- 
szorra bizonyítja, hogy ezt a két dolgot 
mesterien tudják ötvözni. A cég legújabb 
gyermeke a GTO83DX, amely természe- 
esen az Intel Sandy Bridge platformján 
alapul. A 2 gigahertzes Core i7-26308M 
processzor már nem mondható meglepő- 
ek ebben a kategóriában, de a mellépa- 
kolt 15 gigabájtnyi GDDR5 memóriával 
megtámogatott NVIDIA GeForce GTX 
57OM - amely a s zöldek" legújabb mobil- 
GPU-ja - annál inkább örömteli meglepe- 
és. A háttértáraknál a már korábban lá- 


tott ,dual-disk" megoldást alkalmazzák, 
vagy két RAID-O-ba pakolt merevlemez 
forog a burkolat alatt, de igény szerint 
akár egy 120 gigabájtos Intel SSD-vel 
is felturbózhatjuk. A négy darab DDR3- 
slotba akár 16 gigabájtnyi RAM-ot is te- 
hetünk, bár kérdéses, hogy egyelőre mi 
szükség ennyire. 
Természetesen saját technológiákkal is 
telepakolta az MSI a gépét, így beke- 
rült a , TDE" (Turbo Drive Engine) név- 
re keresztelt tuningos opció is, amely egy 
gombnyomással megemeli az órajeleket, 
és minden extrát kiprésel a gépezetből. 
Ezenfelül a Cooler Boost nevű funkció is 
elérhető, amely szintén egy gombnyo- 
másra minden létező hűtést a maxi- 
mumra kapcsol, így némi zajért cserébe 
extra légkavarási teljesítményt kapunk. 
A hangrendszer a már előző generáci- 
óból megszokott Dynaudio megoldáson 
alapul, amely az átlagos notebook- 
hangszóróknál sokkal komolyabb minő- 


séggel szolgál. Persze ettől 
csodát várni, de kétségtelen, 


ég nem kell 
a lehetősé- 


gekhez mérten szépen szerepelnek a Zaj- 


keltők. 
A 156 hüvelykes 


nénk viszontlátni 


itort vagy tévét 


karékos mód is 
pességeit felsoro 
den bizonnyal se 


űre. 
A robusztus dizáj 


ára is, így akik ko 
egy ilyen gépezet 
em lesz elég a t 

i. 3 


kivezetés segítségével bármi 


kijelző természete- 
sen full HD-felbontású (1920x1080), 
de ha ennél komolyabb eszközön szeret- 
Áá a képet, akkor a HDMI- 


lyen mo- 


használhatunk. Kissé 


ki nem fogja 


a már ennyi pénzt áldozott eg 


beszerzésén, 


alacperselyt 


n megmaradt, 
az elődnél is láthattunk - és ai 
ószínűbb, hogy az eszméletlen 


ironikus, de a kihagyhatatlan energiata- 
egtalálható a gép ké- 
ó listában, bái 


ezt min- 
asználni, 
y erő- 


, amit már 
ni még va- 
ül magas 


molyan gondolkodnak 


azoknak 
eltör- 


EMCSAK A JÁTÉKOSOK, HA- 
NI NEM A HARDVERGYÁRTÓK 

SZÁMÁRA IS VÉSZJÓSLÓ KI- 
JELENTÉST TETT AZ ELECTRONIC 
ARTS VEZETŐJE, John Ricitiello, mi- 
szerint a vásárlók nem mutatnak ele- 
gendő érdeklődést a térhatást nyújtó 
technológiák iránt, így kimondhatjuk, 
hogy egyelőre sikertelenek az ez irá- 
nyú próbálkozások. A legnagyobb vál- 
lalatok súlyos dollármilliókat öltek a 3D- 
be, így egy ilyen nyilatkozat után a leg- 
többen a szívükhöz kaphatnak. Persze ez 
még kevés ahhoz, hogy más irányba te- 


relődjen 


hogy ideje átvizsgálni a piaci igényeket, 


és aszer 
Reméljü 
sokka 
jóval 


0 - 


egyik legjobban hype-olt jelenségét, a 


3D-t. Ta 
lendíthe 


leg akkor, ha addigra a 3D-képes HDTV-k 
árai is ki 
leg 4-500 ezer forint alatt ne 
jövünk ki, ha ilyen rendszert építünk ott- 


ek a fejlesztések, de annyi biztos, 


int alakítani a jövő stratégiáit. 

k, hamarosan olyan új megoldá- 
kkolnak elő a mérnökök, amely 
köznapibbá teheti az elmúlt évek 


án az új konzolgeneráció nagyot 
a kissé döcögő szekéren, fő- 


ssé lejjebb esnek, ugyanis jelen- 
igazán 


honra. (3 


ASUS EEE PAD SLIDER 


ÉHÁNY HÉTTEL EZELŐTT 
Ka RAJTOLT EL HAZÁNK- 

BAN IS AZ ASUS EEE PAD 
TRANSFORMER, amelynek különle- 
gessége a csatlakoztatható billen- 
tyűzetes dokkolóban rejlik. Akik szá- 
mára a netbookokra hajazó kivitel nem 
tetszik, azoknak lehet alternatív meg- 
oldás az Eee Pad Slider, amely a már 
Transformer esetében is bejáratott táb- 
lagépen alapul, ám a dokkolóval ellen- 
tétben a fizikai billentyűzet kicsúsz- 
tatható formában mindig velünk van, 
ahogy azt már a legtöbb RWERTY-s 
okostelefon esetében megszokhattuk. 
Az Android Honeycomb (3.2) operáci- 


ós rendszert futtató eszköz IPS-paneles 
kijelzővel, USB-porttal, minih4DMI- 
csatlakozóval és microSD-bővítő hely- 
lyel is rendelkezik, amelyek által minden 
lehetséges extrát megkapunk, amit egy 
csúcskategóriás tablettől elvárhatunk. 
A kétmagos Tegra 2-alapokon nyugvó 
Slider , Gorilla Glass" előlapi üveget ka- 
pott, amelynek köszönhetően a karco- 
lásoknak is ellenáll a kijelzőnk. Az esz- 
köz 16 és 32 gigabájtos beépített hát- 
tértárral rendelkező verziókban létezik, 
ám hazánkban egyelőre csak az utób- 
bi megjelenése biztos, amelynek vég- 
felhasználói ára valahol 150 000 forint 
környékén várható. (3 


THUNDERBOLT-CSATLAKOZÓS VIDOCK? 


A VILLAGE INSTRUMENTS 

NÉVRE HALLGATÓ VÁLLA- 
LATRA, amely annak idején már 
próbálkozott olyan külső PCI- 
Express dokkok megalkotásával, 
amelyek Express Card-csatlakozón 
keresztül kommunikálnak a 
notebookokkal. A ViDock néven futó 
megoldás azóta is létezik, ám közel sem 
terjedt el annyira, amennyire azt a cég 
várta. Most ismét megpróbálkoznak a 
bevezetésével, ám a jóval nagyobb sáv- 
szélességgel kecsegtető Thunderbolt- 
csatlakozókat szemelték ki az adatátvi- 
telre, amiből már a legtöbbek számára 
kiderülhetett, hogy kifejezetten a Mac- 


P. TALÁN EMLÉKEZNEK 


felhasználókat célozzák meg, mivel egy- 
előre csak az Apple alkalmazza az em- 
lített interface-t. A gyártó nem megy 

a véletlenre, ugyanis egy Facebook- 
bejegyzésben kérdezte meg a Mac- 
felhasználókat, hogy mit szólnának egy 
ilyen kialakítású dokkolóhoz. Az eddigi 
visszajelzések alapján az ,almások" szí- 
vesen látnának egy ilyen eszközt a bol- 
tok polcain, mivel így például egy jóval 
erősebb videokártyát csatlakoztathat- 
nak a Macbookjukhoz, arról már nem is 
beszélve, hogy egy gépcsere alkalmá- 
val sem kell lemondani a korábban be- 
szerzett PCI-Express-szes kiegészítők- 
rőli(cg 
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BULLDOZER 300 DOLLÁRÉRT 


BULLDOZER, AZ AMD KÖ- 
Ass PROCESSZORGE- 

NERÁCIÓJA, amelyet a kö- 
zép- és felső kategória meghódításá- 
ra szán a gyártó, az ígéretek szerint 
augusztus végén, szeptember elején 
remélhetőleg tényleg elrajtol, ám az 
árakról egyelőre nem esett szó. Most 
végre erről is megtudtunk valamit, még- 
hozzá egy, az AMD által szervezett ver- 
senynek köszönhetően, ahol FX jelzésű 


alapórajellel büszkélkedő központi egy- 
ség a Turbo Core technológiának köszön- 
hetően akár 4,2 gigahertzen is ketyeg- 
het, 125 wattos TDP mellett. A 8 mega- 
bájtnyi L2 és a szintén 8 megabájtnyi L3 
gyorsítótárral rendelkező processzor ára 
egy hajszálnyival az Intel Core i7-2600K 
alatt van, ami arra enged következtetni, 
hogy a teljesítményük is nagyjából azo- 
nos lehet. Az AMD-nek nagy szüksége 
lenne egy ilyen erővel rendelkező procesz- 


ag Pr0Gt359t "RKOCK SUPREMACY 
ab 11 B-LORB PE. 


2-48308 
ame va 4-GONS OZ 


Bulldozer CPU-kat sorsolnak ki. A leírás 
szerint ezen eszközök értéke egyenként 
300 dollár környékére tehető, amely a 
legerősebb variáns, a nyolcmagos FX- 
8150P ára lehet. A 36 gigahertzes 


szorra, ugyanis a highend kategóriában 
egyelőre igen messze állnak a konkurens- 
től. Ha a vállalat a tőlük megszokott ára- 
zási politikát alkalmazza az FX sorozat- c —  — 
nál is, akkor szép jövő elé nézhetnek. (€3 sú 


STAR WARS-IHLET TE XBOX 560 


ÉG A TAVALYI E3 ALKAL- 
Hót] MÁVAL KAPTUNK EGY 

KIS ÍZELÍTŐT EGY KÉ- 
SZÜLŐ KINECTES STAR WARS JÁ- 
TÉKRÓL, amely igencsak megosz- 
totta a tömeget. Azóta nem hallot- 
tunk róla semmit, egészen az idei E3-ig, 
amikor is kiderül néhány részlet, illetve 
láthattunk játékmenet-videókat is. Úgy 
látszik, a Microsoft komolyan gondolja 
ezt az egészet, ugyanis egy igen komoly 
Xbox-csomagot állított össze a játék 


FE 


Ny ; tiszteletére. Az egyedik konzol R2-D2 és 
E, C-3PO stíluselemeit alkalmazza - előbbi 


a gép megjelenéséhez adta a , ruháját", 
míg utóbbi az arany kontrollerek képé- 


au 91 4-0 


ben fog visszaköszönni. Nemcsak a kiné- 
zetet, hanem a hangokat is megörököl- 
te a 320 gigabájtos merevlemezzel ellá- 
tott Xbox 360, ugyanis bekapcsoláskor, 
valamint a tálca kinyitásakor kedvenc 
asztromechanikai droidunk sípolása hal- 
latszik. A dobozban természetesen a já- 
tékhoz elengedhetetlen Kinect is helyet 
kapott, amelynek ezen kiadása fehér 
színben pompázik. A Kinect Star Wars 
című játék mellett a Kinect Adventures 
is helyet kapott a dobozban, amelyért 
összesen 450 dollárt kérnek el. Nem 
lesz tehát olcsó a limitált kiadású Xbox 
360, de a fanatikusok biztos nem ez 
alapján fognak dönteni. (3 


TOXIKUS 6950 A SAPPHIRE MŰHELYÉBŐL 


BIOS-szal is rendelkezik, így az egyik hi- 
bás beállítása után (például mellélőtt 
tuning) egyszerűen átválthatunk a má- 
sikra. A kimenetek között két DVI, két 
mini DisplayPort és egy HDMI találha- 
tó. A hardver pontos áráról a Sapphire 
egyelőre nem nyilatkozott. (3 


ABÁR AZ AMD MÁR IGEN 
(Hi RÉGEN KIADTA A 6900-AS 

SOROZAT GRAFIKUS LAP- 
KÁIT, néhány gyártó még mindig 
foglalkozik velük, és épít rájuk újabb 
megoldásokat. Ilyen többet között a 
Sapphire is, akik aRRadeon 6950-el ját- 
szottak el egy kicsit, hogy abból egy 
sToxic" jelzővel ellátott variánst készít- 
senek. A Cayman kódnevű GPU gyári 
800 megahertzes órajelét 80-nal emel- 
ték meg, míg a 2 gigabájtnyi GDDR5 
memóriák 5 gigahertzes effektív óraje- 
le 5,2 gigahertzre módosult. Ezen spe- 
cifikációk alapján a Sapphire videokár- 
tyája az egyik leggyorsabb 6950 a pi- 
acon. A hőkamrás rendszerű hűtésben 
egy ventilátor asszisztál, amely már 
egy megszokott megoldás a gyártótól. 
A digitális VRM-mel operáló eszköz két 


si 
.N 
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Grafikus kártya //docuuuT 


Urald a 
játékol! 


Az Új ROG MATRIX orafikus káértyusa a hardveres finomhangoláós alfája és omegája 


A vérbeli játékosok szüntelenül a legerősebb grafikus kártyákat keresik, Terhelés alatti is hűvös marad 


és jelenleg is számos felső kategóriás megoldás közül választhatnak, A szinte állandó magas terhelés elviselése érdekében a ROG MATRIX GTX 
amelyek képesek megbirkózni a legújabb játékok által támasztott magas 580-nak masszívnak és erősnek kell lennie. Hogy a kártya megfeleljen eme 
grafikai követelményekkel is. Néhányan a túlhajtást is kipróbálják valamely követelményeknek, a hardver az ASUS különleges fémötvözetét alkalmazó 
segédprogram segítségével, de belegondoltatok-e már valaha abba, hogy Super Alloy Power technológiájára épül, ami a referenciavezérlőhöz képest 
létezhet olyan tuningeszköz is, amihez csak egy gombnyomás szükséges? Az 15 százalékkal nagyobb teljesítményt és alacsonyabb üzemi hőmérsékletet 


ASUS pontosan ezt alkotta meg az új ROG MATRIX GTX 580 hardveren. garantál, miközben a hardver 


élettartama 2,5-szer hosszabb lesz. 


Tuningolj, mint egy PROFI! 
Az ASUS ROG MATRIX GTX 580 grafikus kártya E 
gyárilag megemelt, 816 megahertzes órajellel és 


Az új ROG kártya hűtése az egyedi 


5 tervezésű  DirectCU  II-technológián 


1,5 GB-nyi, 4008 MHz-es frekvencián üzemelő alapul, ami közvetlen kapcsolatot 


memóriával büszkélkedhet. Ez elég komoly biztosít a GPU és a réz hőcsövek 


ugrásnak nevezhető a referenciakártyához képest, között. A csövek ezáltal hatékonyabban 


de ami még izgalmasabbá teszi ezt a modellt, az a szállítják a meleget a lamellák felé, 


teljesen áttervezett NYÁK, illetve a TweakIT- és amelyeket két óriási, a referenciahűtéshez képest 60099-kal nagyobb 
ProbelT-eszközök, amelyekkel hardveres szinten finomhangolhat a vezérlő. légszállítást eredményező ventilátor szellőztet át; ennélfogva a hardver 20 
Csak nyomd meg a ,1" vagy ,-" gombokat a kártyán, amikkel azon nyomban százalékkal alacsonyabb hőfokot biztosít a referenciatervekhez képest. 

növelheted vagy csökkentheted a feszültséget! A kártya ugyan gyárilag 816 megahertzen jár, de csak meg kell nyomni a 100 


százalékos ventilátorsebességet bekapcsoló gombot, majd növelni a 
feszültséget, és az 1 GHz is elérhető lesz! 
Safe g 


Mode A sikeres túlhajtáshoz és a legjobb beállítás megtalálásához Eredmények 

3DMark 11 (Performance) 

MATRIX GTX 580 Platinum EÖW Ebbe bpddlLL.lsoo2 
Referencia GTX 580 JR 5.487 


Unigine Heaven 2.1 (1920 x 1200, 4x AA, 16 x AF) 


rengeteg tapasztalatra van szükség, de akár egy eltúlzott 
módosítás is a vezérlő összeomlásához vezethet. A kártya eredeti állapotának 


visszaállítása sok esetben trükkös lehet, a ROG MATRIX GTX 580 esetében azonban 


a Safe Mode gomb azonnali gyógyírt jelent a kellemetlenségekre; egy gombnyomás, MATRIX GTX 580 Platinum INNNNNNNKKKEKEKKKKKNIKKNNN 45.4fps 
és újra használható a ROG fenevad. Az ötszintű MATRIX LED-terhelésjelző Referencia GTX 580 JNNKKKKKK.... 44. fps 
beépítése révén azonnal láthatóvá válik a GPU aktuális terhelése — a mérnökök Metro 2033 (1920x 1200, 4x AA, 16x AF) 

egyedi módon valósították meg azt, hogy a felhasználó a számítógépház plexi MATRIX GTX 580 Platinum  NGNYWIIEE.EiddZ4ddeeFdtdbl 45.ootps 
oldallapján keresztül lássa, hogy épp mennyire dolgozik a grafikus kártya. Referencia GIX 580 JENKI 43.33íps 


Összegzés 
A ROG MATRIX GTX 580-at az alapoktól újratervezték, megfelelve ezzel az 


5 AEK PT kéfa 


ASUS ROG termékcsalád , rendíthetetlen hírnevének. Az egyedi 


ASUS-jellemzők egybegyúrásával magasabb tuningpotenciál, hűvösebb 


A teljesen új GPU Tweak segédprogrammal valós időben szabályozhatók az működés és hosszabb élettartam érhető el, amélyek révén-az Új MATRIX 


órajelek, feszültségek, memóriaidőzítések és a ventilátorok fordulatszáma — jelentős fölénnyel győzedelmeskedik a referencia változatok felett, megadva 
továbbá a szoftver képes egy gombnyomásra rögzíteni az aktuális ezzel a tökéletes választást azon profi játékosok számára, akiknek 
játékmenetet, amit a barátaiddal is megoszthatsz. A gondosan kiválogatott szükségük van az extra teljesítményre. 


hardveres és szoftveres összetevőknek köszönhetően, a ROG MATRIX GTX isi jég ejéle 
; vo. s. HA pecifikáció 

580 képes elérni a 6000-es pontszámot a 3DMark 11 Performance beállítása MATRIX GTX580 P/2DIS/1536MD5 

mellett. Grafikus processzor: NVIDIA? GeForce? GTX 580, 816MHz 
Memória: 1536MB GDDRS, 4.008 GHz effektív 
Memóriabusz: 384-bit interface 
Kimenetek: DVI x 2, HDMI x 1, DisplayPort x1 
Kimenetek: 289 x 15,.2x 6 cm 


A gyártó honlapja / www.asus.hu 


HARDVERPIACTÉR 


CM STORM -SIRUS 


A Cooler Master kifejezetten játékosokat megcélzó brandje új termékkel bővült, még- 
hozzá nem is akármilyennel 


CM STORM MÁRKANÉV ALATT 
már jó néhány hardvert 


megtalálhatunk, amelyek 
kifejezetten a hardcore játékosokat 
célozzák meg, méghozzá az átlagnál 
jóval elfogadhatóbb áron. 
A család legújabb tagja egy igen különle- 
ges eszköz, ami egy újabb rést töm be a 
branden belül, így már szinte mindenféle 
kütyüvel tudnak szolgálni, amire egy iga- 
zi gamernek szüksége lehet. A Sirus nem 
más, mint egy 5.1-es fejhallgató, ami ön- 
magában még nem lenne különleges, de 
a szolgáltatásaival együtt több mint szív- 
melengető. A dobozban az első feltűnő 
kellék nem is maga a méretes fejhallga- 
tó, hanem a sci-fi filmekben látott kezelő- 
pultokat megszégyenítő , keverő", amely 
egy LED-sorral és egy nagy tekerővel 
rendelkezik. Az említett eszköz egyben 
egy hangkártya is, amely a többcsator- 
nás zajok előállításához szükséges. A gé- 
pünkhöz két darab USB-csatlakozón ke- 
resztül kapcsolódik a Sirus hangkártyája, 
amelyek közül az egyik csak az energiael- 


látásért felel. A pulton több funkciót is el- 
érhetünk, mint például a fejhallgató és a 
rajta található mikrofon némítása, illet- 
ve a különböző hangcsatornák közötti vál- 
togatás -— ezeknek a hangerejét a tekerő- 
vel állíthatjuk. Amennyiben inkább a saját 
hangkártyánkat kí- 
vánjuk használ- 
ni, ezt is megte- 
hetjük, ugyan- 
is 3.5 mm-es 
jack csatla- 
kozókkal 
ellátott 


kábelvégződés is illeszthető a fejhallgató- 
ra, bár egy USB-re ekkor is szükség van, 
szintén energiaellátási okokból. 
Magának a fejhallgatónak a kialakítása 
igen egyszerű, viszont annál kényelme- 
sebb. Hosszabb használat után sem érez- 
tük kellemetlennek, annak ellenére, hogy 
van némi súlya. A masszív eszközön a 
már korábban is említett lehajtható mik- 
rofon is helyet kapott, amely igen flexibi- 
lis, így mindenki kénye-kedve szerint lő- 
heti azt be. 
A hangminőség kérdésében három dol- 
got vizsgáltunk meg: zenét, filmeket és 
játékokat. Előbbi- 
vel kapcsolatban 
kissé vegyesek 
voltak az érzé- 
seink, de kije- 
lenthető, hogy a 
hardver az árá- 
hoz képest telje- 
sen korrekt szol- 
gáltatást nyújt, 
bár egy picit ko- 


molyabb mélyet el tudtunk volna kép- 
zelni. A filmek terén hasonlókat ta- 
pasztaltunk: szépen kijött a térhang- 
zás, annak ellenére, hogy igen közel 
állnak egymáshoz az , első" és ,hátsó" 
hangszórók. Játékok terén viszont ab- 
szolúte tarolt a Sirus, és a dobhártyánk 
mellett az állunkat is erőteljesen meg- 
mozgatta. 

Nincs mese; aki ma komoly gamer fülest 
akar vásárolni, és nem szeretné, hogy 
akár minimális hang is elvesszen abból, 
amit a játékfejlesztők az egyes jelene- 
tekhez elképzeltek, az szaladjon a bolt- 
ba, ugyanis ennyi pénzért szinte ajándék 


GamesStar 94 


Ára: 35 000 Ft 


Ennyiért gyakorlatilag nem lehet jobbat 
találni 


ASUS CROSSHAIR V FORMULA 


Megindult az AM3- foglalatos alaplapok dömpingje, amiből az ASUS sem kíván kima- 
radni, így több termékkel is készülnek a Bulldozer rajtjára 


CROSSHAIR SOROZAT MIN- 
A: is a csúcskategóriát 

képviselte az ASUS AMD-s 
termékpalettáját tekintve, így az 
új foglalat eljövetelével ismételten 
elővették a márkanevet. Az AM3-t 
foglalat kifejezetten az AMD Bulldozer, 
vagyis az FX jelzésű processzorok tisz- 
teletére jött létre, amelyek mellé egy új 
chipset is társult, a 900-as széria képé- 
ben. Már magából a lapkából adódóan 
sok újdonsággal találhatjuk magunkat 
szemben, mint például az NVIDIA 
SLI-technológia támogatása, vagy az 
új verziójú HyperTransport bevezeté- 
se. Előbbi már csak azért is érdekes, 
mivel a , zöldek" az utóbbi időben nem 
engedélyezték az AMD chipsetekben 
az SLI-támogatást, így a kisebbik pro- 
cesszorgyártó termékeivel rendelkezők 
csak CrossFire-rendszereket építhettek. 
A Crosshair V Formula minden szem- 
pontból a legjobbat próbálja kínálni, 
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így nem kérdés, hogy esetében a leg- 
komolyabb felszereltséggel rendelkező 
apkakészletet alkalmazták, a 990FX- 
et. A 3 darab 16x-os PCI-Express mel- 
ett egy négyszeres és egy egysze- 

res is helyet kapott, de egy sima PCI- 
csatlakozó is ráfért a nyomtatott 
áramkörre. Ha SLI- vagy CrossFireX- 
kiépítést alkalmazunk, akkor két kár- 
ya esetén mindkét csatoló 16x-os se- 
bességgel fut, ám három kártyánál a 
második és a harmadik számú VGA 
csak 8x-oson működik. Memóriamo- 
duljainkat négy DDR3 slotba pakol- 
atjuk, amelyek akár 2133 megahert- 
zen is ketyeghetnek. A meghajtókat 

ét SATA III-csatlakozó szolgálja ki, 
de egy eSATA is rendelkezésünkre áll a 
átlapon. Emellett még négy USB 3.0 
és nyolc USB 2.0 is megbújik a hátol- 
dalon, az 1 gigabites Intel hálózati kár- 
ya kivezetése mellett. A hangkeltésért 
egy SupremeFX X-Fi 2, nyolccsatornás 


(7.1) vezérlő felel, amelyet minden ma 
népszerű technológiával elláttak. 

Mivel egy Republic of Gamers család- 
ba tartozó alaplapról van szó, minden 
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szokásos RoG-feature helyet kapott a 
deszkán, mint például a ROG Connect, 
ami egy USB-kábel segítségével köti 
össze az asztali gépünket például egy 
oteszgéppel, amely segítségével fi- 
gyelemmel követhetünk különböző 
statisztikákat, például egy esetleges 
uning során. 
A remek ár-érték aránnyal rendel- 
kező ASUS Crosshair V Formula az 
AM3--os alaplapok közül az egyik 
egjobb ajánlat, amely főleg a RoG- 
besorolásnak köszönhető extrák miatt 


kerül ebbe a pozícióba. (3 


GamesStar 


Ára: 57 000 Ft 


Kiemelkedő ROoG alaplap a készülő 
Bulldozer processzorokhoz 


HARDVERPIACTÉR 


SAMSUNG GALAXY SII 


85 nap alatt 5 millió darabot adtak el az androidos termékpaletta 
egyik zászlóshajójából - jól döntöttek a vásárlók? 


NNAK IDEJÉN A SAMSUNG 
As S hatalmas sikert 

ért el a csúcskategóriában, 
amelyet nem éppen az alacsony árú 
telefonok armadája jellemez. Ennek 
ellenére vitték, mint a cukrot, így igen 
hamar komoly eladási rekord született. 
Ki gondolta volna, hogy a következő 
generáció még ezt is felülmúlhatja? 
Nem véletlenül, ugyanis minden téren 
komolyat lépett előre a dél-koreai gyártó 
legkomolyabb készüléke. Bár maga a 
verziószám a Galaxy S családba sorol- 
ja a telefont, azt mégis teljesen átter- 
vezték, így egy minden nemében új al- 
kotással van dolgunk. Kezdjük a legfon- 
tosabb előrelépéssel, amely a System 
on Chipet (S0C) érintette: a Samsung 
Hummingbird helyére egy kétmagos, 1.2 
gigahertzes megoldás lépett, az Exynos, 
amely szintén a gyártó saját megoldá- 
sa. A Cortex A-9 processzormagok mel- 
lett a grafikus vezérlő is szintet lépett, 
így már egy Mali-400 pakolgatja a tex- 
túrákat, amely jóval erősebb, mint az 


GIGABYTEGIX530SUPER 


előző generációban szereplő PowerVR. 
A RAM mennyisége is megnőtt, így már 
egy gigabájt áll rendelkezésünkre. A ki- 
jelzőben is komoly előrelépés történt, 
ugyanis a sok kritikát ka- 
pott Super AMOLED tovább- 
fejlődött, és egy ,Plus" jelző- 
vel látták el. Ez annyit jelent, 
hogy elhagyták a PenTile el- 
rendezést, és visszatértek a 
,hagyományos" megoldás- 
hoz. Ennek köszönhetően a 
felbontás most már tényle- 
gesen 800x480. A kijelző 
mérete is változott, egészen 
pontosan 4.27 hüvelykre, ami 
miatt a kisebb kézzel rendel- 
kezőknek többet kell bűvész- 
kedniük, hogy a felület min- 
den egyes pontját elérjék. 

A kamera 8 megapixelesre 
hízott, és már 1080p-s vi- 
deók rögzítésére is képes. 

A készülék háza igen impo- 
záns, arról nem is beszélve, 


ÖVERCLŐOCK 


Az ASUS után a Gigabyte is piacra 
dobta a legdurvább egy GPU-s megol- 
dását, a GTX 580 Super Overclockot 


KÉT LEGNAGYOBB GYÁRTÓ 
Ass versengés újabb feje- 

zetéhez értünk, amikor is a je- 
lenlegi legerősebb grafikus lapkára 
épült kártyáikból készített szörnye- 
tegek csapnak össze. A Gigabyte nehéz 
helyzetben van, hiszen az ASUS Matrix 
Platinum igen jól sikerült - lássuk, helyt 
ud-e állni a Super Overclock Edition. 
A csomagolás kevésbé exkluzív, mint a 
atrix esetében, ám semmi fontos nem 
maradt ki, ami szükséges a kártya haszná- 
atához. Magát a hardvert megvizsgálva 
nyilvánvalóan a hűtés a leginkább szem- 
betűnő, amely a már korábban is bejára- 
tott Windforce hűtésnek egy új varián- 
sa. A 3X névre keresztelt ventilátortrió a 
hőcsövekkel tarkított bordázatot hivatott 


hűsebb levegővel ellátni. Ennek az a külön- 


legessége, hogy a légkavarók nem merő- 
legesen, hanem kissé döntve fújják a leve- 


gőt, ami által a felmelegedett levegő gyor- 


sabban tudja elhagyni a bordák közötti 
réseket. Kell is a komoly megoldás, ugyan- 
is a hidegre vágyó GF1IO-es grafikus lap- 
ka szignifikáns gyári tuningon esett át. Az 
NVIDIA ajánlásához képest - amely 772 
megahertz - 80 megahertzcel magasabb 
órajelet sikerült belőni, amely által 855 
megahertzen operál az eszköz. A shader- 
órajel is változott, amely 1544 helyett 
1710 megahertzen operál. Az 1536 me- 
gabájtnyi GDDR5 memóriák is egy kis- 

sé gyorsabbak lettek, szám szerint 4100 
MHz-en üzemelnek. A többi specifikáció 
változatlan, így 384 bites memóriabusz, 


hogy jelenleg lehetetlen vékonyabb tele- 


font találni. Az androidos verziószám te- 
rén sincs okunk panaszra, hiszen 2.3.3-as 


Gingerbread fut a telefonon. 


GIGABYTE 


PCI-E 2.0-csat- 
akozó, PhysX- és 
DirectX 11-támoga- 
ás is várja a ren- 
delkezéseinket. 
Csatlakozóból hár- 
mat is kapunk: két da- 
ab DVI-D-t, illetve egy miniHDMI-t, ami 
ez egy átalakítókábelt is mellékeltek. 
A gyors mérések után nagyon nehéz hely- 
zetbe kerültünk, ugyanis természetesen a 
konkurens által produkált számokkal már 
isztában voltunk. Akármennyire is sze- 
etnénk, nem lehet a kettő között dönte- 
, lévén szinte tizedre pontosan hasonló 
framerate-értékeket generáltak. Még az 
órajelek emelésénél is azonos a két kártya 
űréshatára, valahol 940-945 megahertz 
környékén ütköztünk akadályokba. Az ár 
és a magasabb gyári órajelek azok, ahol 
a Gigabyte versenyzője minimális előnyre 
esz szert, de a márkafanatikusoknak ez 
úgysem nyom a latban. 
i alapján válasszunk, ha egy ilyen, 
uningra született VGA-t akarunk vásá- 


Nehéz ilyen terjedelemben átadni, hogy 
mit is nyújt a Galaxy S II, de egy biztos, 
hogy nem lőtt mellé az az 5 millió em- 
ber, aki megvásárolta, ugyanis kétség- 
telen, hogy az egyik, ha nem a legjobb 
androidos telefonnal állunk szemben. Se- 
hol egy röccenés, vagy egy lassan betöl- 
tött alkalmazás. Ehelyett szédületes kijel- 
ző és iPhone-t megszégyenítő weboldal- 
renderelési idő áll a rendelkezésünkre, 
hogy csak néhányat említsünk a Galaxy S 
II által nyújtott pozitív élményekből. 

Aki tud ennyit áldozni egy okostelefonra, 
az biztosan mindent meg fog találni a 
Samsung legerősebb ajánlatában, amire 
szüksége lehet. (3 


GamesStar ha 


Ára: 150 000 Ft 


Az androidos paletta egyik legdurvább 
készüléke 


COOCH 


rolni? Gyakorlatilag csak a szívünkre hall- 
gathatunk, ugyanis az ASUS-hoz hasonló- 
an a Gigabyte is brutális videokártyát épí- 
tett, ami minden ma piacon lévő játékkal 
gond nélkül meg tud küzdeni - ha van rá 
elég pénzünk. (€3 
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A csúcskategória felett egy hajszállal 
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A Sony VAIO laptopok eddig is a PC-s világ élharcosainak számítottak, ha külsőről volt 
szó, most azonban bátran beletapostak a gázba. Színpompás , dizájnlaptop"-széri- 
ájukat lehet szeretni vagy nem szeretni, de egy dolog biztosan elmondható róluk: 
észreveszik őket. Minden más kizárólag ízlés dolga 


HATÓ VAIO laptopjainak több esetén. A kijelző egy 14 hüvelykes, 16:9- fény már túl kevés. Érzékelőszenzor bizto- rendszerről és a kényelmes méretek- 
új sorozatát dobta piacra. Ezek es képarányú, fényes darab. A felbontása sítja a mindig optimális kijelzőbeállításokat ről sem. €3 
közt találhatunk pici ,netbookokat", WXGA (1366x768), és egy AMD Radeon is, az integrált ,Exmor" HD webkamera se- 
hordozható szuperlaptopokat és golf- HD 6470M hajtja meg 512 MB RAM-mal. " gítségével pedig jó minőségű HD-képeket 


Ni EMRÉGIBEN A SONY HORDOZ- ba lehet hozni bármilyen ésszerű használat automatikusan bekapcsol, ha a környezeti rébe nem akarnak lemondani a gyors 


labda felületű, elegáns munkagépeket. — Az adattárolásról gyárilag egy 5400-as —  továbbíthatunk a videochathez. A billen- Termék: Sony VAIO VPCCAZSIE 
i azonban most egy speciális készülék- fordulaton pörgő 500 GB-os HDD gon- tyűzet felett találhatók a hagyományos Forgalmazó: Sony Central and 
csoportból, a VAIO C szériájából kaptunk doskodik, illetve egy DVD Supermulti ,Sony-s" extra gombok. Southeast Europe Kft. 
eg egy példányt tesztelésre, ami máraz meghajtó, ami a linzerkarikán - és sajnos A WEB billentyűvel pillanatok alatt le- Ár: 209 000 Ft 

első pillanatban feltűnést keltett a szer- a Blu-ray-en - kívül mindent olvas és ír, het kapcsolódni az internethez még ki- Web: www.sony.com 
kesztőségben. A laptop többféle színben amit bele tudunk helyezni. kapcsolt állapotból is: ekkor a gép nem 
elérhető, mi pedig a piros darabbal talál- Csatlakoztatási lehetőségeink is bősége- bootol teljesen és értékes időt taka- Adatok: 

koztunk. Kicsomagolás után az első pilla- sek egy ilyen laptoppal, hiszen a ,kötele- rít meg például a repülőgépbe való be- . Intel Core i132-2310M 

at a meghökkenésé volt - ez valószínű- ző elemek" (VGA, fejhallgató, mikrofon, szállás előtt. A gyártó szerint ekkor s 4 GB DDR3 1333 Mhz SDRAM 
eg mindenkinél így lesz, aki először kap 2xUSB 2.0) mellett találunk itt HDMI- nem több, mint 16 másodperc alatt fel- 

kézbe egy C szériás VAIO-t. A gép felülete kimenetet, kártyanyílást, amibe SD- áll az internetezésre alkalmas rendszer. (max. 8 GB) 
ugyanis áttetsző plexibevonattal rendelke- . kártyát vagy Memory sticket helyezhe- Nekünk ez 21 másodpercet vett igény- . 500 GB Serial ATA 5400 rpm 
zik, amely a laptop élein vezeti ki a teljes ünk, valamint egy USB 3.0 kaput alehe- " be, de még így is messze gyorsabb, mint s AMD Radeon HD 6470M 
készülékházon keresztül összegyűlt fényt, ő leggyorsabb adatáramlás érdekében. bármiféle operációs rendszer bootolása, $§ DVDXRW/XR DL/RAM 

így olyan érzést kelt, mintha belső világi- A hálózati csatlakoztatást az Ethernet- és igazából ennek a funkciónak a fő elő- s SuperSpeed USB 3.0 

ással rendelkezne, főleg olyan helyeken, kábelen kívül Wi-Fivel is megoldhatjuk nye a gyors rendelkezésre állás mellett, s ,.Exmor" HD-webkamera 
ahol a borítás felülete megtörik, például a IEEE 802.11b/g/n), illetve Bluetooth- hogy ilyenkor nyugodtan hagyhatjuk s Dolby Home Theater technológia 
ouchpadnél. kapcsolatra is lehetőségünk van. netezni a gyermekünket is, nem fog hoz- 

, B , , záférni a fájljainkhoz és munkánkhoz. Értékelés 

SZÉP IS, ERŐS IS APRÓ FINOMSÁGOK A szintén dedikált ASSIST gombbal a ÉRÁRYRÁNRANÁRANNENTÉMYSNNNTAI 
A laptop hardvere nem gyenge. Természe- — A billentyűzet háttérvilágítással rendelke- VAIO Care szoftver indítható el. Vaio noteszgépek, egészen elfogadha- 
tesen nem a csúcskategóriát képviseli, de zik, ami ebben a kategóriában nem meg- A VAIO C sorozatú gépei azon felhasz- tára 
az Intel Core i3-2310M processzort 4 GB- . . szokott. Az egymástól markánsan elvá- nálók számára jelenthetik a tökéletes 
nyi memóriával (amit maximálisan 8 GB-ig lasztott billentyűk (chicklet keyboard) pre- megoldást, akik különleges gépet sze- GS ÉGŐ 0 
lehet bővíteni) nem valószínű, hogy zavar- cíz gépelést tesznek lehetővé, a világításuk . — retnének az asztalukon tudni, és cse- 
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gaz 


Összeszedtünk néhány trükköt, amivel női többet kihozhatunk a számítógépünk- 
ben meglapuló hardverekből 


LEGTÖBB KÜTYÜNK JÓVAL 
A: dologra képes, mint azt 

hisszük, de ezek előhozása 
többet igényel, mint egy gomb meg- 
nyomása. Jelen cikkünkben bemutatjuk, 
hogy némi odafigyeléssel és türelemmel 
ilyen plusz funkciókat hozhatunk ki az 
eszközeinkből, amelyek által gyorsít- 
tjuk azt, vagy éppen a képességeik 
repertoárját bővíthetjük. Mielőtt hoz- 
zákezdenénk, fontos megemlíteni, hogy 
a következő módszerek közül néhány 
semmissé teheti a termék garanciáját, 
így csakis fokozott odafigyeléssel lássunk 
hozzájuk. Akinek megéri a kockázatot, 
rendkívül jól járhat, de mindenképpen 
számoljunk ezzel a rizikóval. 


ej 
ej 


erni 
jav] 


Egyértelmű, hogy mindenki folyamato- 
san a legnagyobb teljesítményt próbálja 
kisajtolni a gépének összetevőiből, ám 
nem mindig tehetjük meg azt, hogy egy- 
egy komponenst vagy akár az egész gé- 
pünket lecseréljük néhány extra másod- 
perc érdekében. Habár az egyes kom- 
ponensek túlhajtása nem ér fel egy 


komolyabb fejlesztéssel, de a 
esetben komolyabb sebesség 
dést tapasztalhatunk. 

Ahogy a bevezetőben említettük, figyel- 
jünk a biztonságra, és számoljunk az- 
zal, hogy garanciavesztést szenvedhe- 
ünk el, amennyiben a leírtak közül vala- 
melyik folyamat által a szilícium végtelen 
mezejére küldjük néhány alkatrészün- 
ket. Amennyiben olyan eszközzel rendel- 
kezünk, amelyet kifejezetten túlhajtásra 
erveztek, akkor a gyártók valamivel en- 
gedékenyebbek szoktak lenni a jótállás 
kérdésében, de természetesen ez sem je- 
enti azt, hogy az ész nélküli feszültség- 
és órajelemelés indokolt. Azt sem szabad 
félvállról venni, hogy a tuningolás okozta 
izikai sérülés még az említett eszközök 
esetén is automatikus garanciavesztéssel 
jár, tehát tényleg csak azoknak ajánljuk 
a következőket, akik nem lesznek szívba- 
josak egy kis processzorfüst vagy éppen 
néhány kiégett kondenzátor láttán. 
Először is a legfontosabb, hogy legyen 
endszermonitorozó alkalmazásunk, 
amely segítségével folyamatosan figye- 
emmel követhetjük az egyes kompo- 
nensek pontos értékeit, így például a fe- 
szültséget, az órajelet vagy a szorzót. 


egtöbb 
öveke- 


Az egyik leghasznosabb applikáció e te- 
rületen a CPU-Z, amely ingyenesen el- 
érhető a www.cpuid.com weboldalon. 
Másik rendkívül fontos lépés, hogy a 
gépünk legyen tiszta, ami alatt a po- 
osodást értjük, ugyanis a megemelt 
órajelek fokozottabb hőtermelésse 
járnak, amelynek következményekép- 
en nem nehéz megsütni a procesz- 
szort vagy a videokártyát. Szintén jó öt- 
et, ha néhány extra légkavarót is beve- 
ünk a procedúra előtt, hogy megfelelő 
evegőcirkuláció legyen a gépházunk- 
ban. Aki még tovább szeretne men- 
ni, annak a vízhűtés a legjobb válasz- 
tás, amit kicsit később bővebben ismer- 
tetünk. 


TUNING: PROCESSZOR 
A központi egységünk tényleges frek- 
venciája az alapórajel felszorzásá- 
ól jön létre (például 15x200 mega- 
hertz). Ebből már nem nehéz kitalálni, 
hogy az előbbi érték (szorzó) emelésé- 
vel juthatunk a legegyszerűbben ext- 
a megahertzekhez, ám ezt nem min- 
den esetben tehetjük meg. A két nagy 
rocesszorgyártó, az Intel és az AMD 
is alkalmaz úgynevezett szorzózárakat, 


amelyeknek köszönhetően nincs lehető- 
ségünk ezen értékek állítására. Ekkor 
az alapórajelet kell kozmetikáznunk, ám 
itt jóval korlátoltabbak a lehetősége- 
ink. Aki konkrét tuningos tervekkel ren- 
delkezik, az a CPU vásárlásakor figyel- 
jen azok kiadására, mivel mindkét válla- 
lat gyárt , feloldott" szorzós darabokat. 
Az Intel CPU-k esetében a verziószám 
végén elhelyezkedő ,K" betű tanúsko- 
dik a szabad garázdálkodás lehetősé- 
géről (legalábbis a Sandy Bridge archi- 
tektúra bevezetése óta), míg az AMD a 
,Black Edition" fémjelzéssel megáldott 
processzoraival hirdeti a hasonló meg- 
oldásait. 
Habár ma már kezdik átvenni az ural- 
at az UEFI-vel ellátott alaplapok, 
em sokban különbözik az értékek ma- 
ipulálása a BIOS-ban megszokottak- 
ól. Mi egy Intel Core i7 2600K-val 
próbálkoztunk, amelynek megpiszká- 
ása alig igényelt pár kattintást. A be- 
épés után csupán meg kellett keres- 
nünk a ,Performance" - azaz a telje- 
sítménnyel foglalkozó fület, ahol két 
kattintással megadhattuk az eredeti 
34x99.8 megahertzes érték helyett a 
40x998-ast, ami által a következő be- 
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Failsafe Watchdog 


Host Clock Freguency 


Processor Oyverrides 


Memory Overrides 


töltéskor már 4 gigahertzen pörgött 

a processzor. Természetesen nem sza- 
bad azonnal ekkora értékkel kezdeni, 
ugyanis ki kell tapasztalnunk a mi pél- 
dányunk tűrőképességét - mivel köztu- 
dottan minden CPU egyedi olyan szem- 


pontból, hogy milyen feszültség mellett 
ekkora órajelre képes. Apró lépések- 
kel haladjunk, és amikor a rendszerünk 
ár nem hajlandó betölteni, próbál- 
kozzunk egy kis feszültségemeléssel, 
ám óvatosan, ugyanis könnyen elsülés- 
ez vezethet. A mi processzorunkka 
46x998-as beállítások mellett 1,35 
voltos feszültségre volt szükség, ami 
ellett teljesen stabilan operált a gé- 
pezet, léghűtéssel. 
Aki nem akar rögtön kísérletezni, az vá- 
aszthat az előrekonfigurált profilok- 
ból, amelyek esetében tényleg csak egy 
kattintást kell elvégezni, vagy néha egy 
gombnyomást, ha olyan alaplappal ren- 
delkezünk, amelyen elhelyeztek a mér- 
ökök egy dedikált frekvenciaemelő 
gombot (ez legtöbbször 4 GHz-es beál- 
ítást jelent). 
A rendszer betöltődése után ellenőrizzük 
a CPU-Z-ben, hogy a konfigurált érté- 
kek megmaradtak-e, lévén sokszor szem- 
besülhetünk azzal, hogy az alaplapunk 
a gyári beállításokra állt vissza. Ha ez 
öbbször előfordul, próbálkozzunk meg 
az alaplap gyártójának honlapjáról letöl- 
eni a legfrissebb BIOS-t vagy UEFI-t, 
ajd frissíteni azt. Ne ijedjünk meg, ha 
gyanúsan alacsony értékekkel találko- 
zunk a CPU-Z-ben, mivel mind az Intel, 
ind az AMD processzorokban van ener- 
giatakarékos üzemmód, ami Idle - azaz 
yugalmi - állapotban leveszi a frekven- 
ciát, így a hőtermelés és a fogyasztás is 
érséklődik. Amennyiben tuningolunk, 
érdemes ezeket a beállításokat kikap- 
csolni, csak hogy tisztán lássuk a dol- 
gokat - ezt szintén a BIOS-ban vagy az 
UEFI-ben tehetjük meg. 
Ha elértük a legmagasabb, stabilnak 
vélt órajelet, futtassunk benchmark- 
programokat, amelyek maximális terhe- 
és alá helyezik a központi egységünket, 
valamint egy pontszámot is kapunk, így 
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esz összehasonlítási alapunk. Az egyik 
egkedveltebb megoldás a Prime95 
program Torture módja. Ha hibát je- 
ez számolás közben a szoftver, akkor 
érdemes lejjebb venni az órajelet, mi- 
vel terhelés közben a processzor insta- 
billá válhat. 

Amennyiben egy hosszabb stresszteszt s0- 
án ,kék halál" és fagyás nélkül megúsz- 
szuk, akkor sikeresnek mondhatjuk a 
processzorunk tuningolását, és tovább- 
éphetünk a következő komponensre. 


TUNING: VGA 
A másik legkedveltebb célpont a tunin- 
gosok körében a grafikus vezérlő, 
amelynek túlhajtása manapság már 
gyerekjáték. A legtöbb esetben csupán 
az eszköz meghajtóprogramjában kell 
éhány csúszkát arrébb löknünk, és 
áris élvezhetjük az extra sebességet. 
Ezen okból kifolyólag fontos, hogy a 
egújabb driverrel rendelkezzünk, ami a 
gyártó weboldaláról (nvidia.com vagy 
amd.com) tölthető le. Minden hónap- 
ban kiadnak 1-1 új verziót, így érde- 

es mindig visszalátogatni, hogy nap- 
akész legyen a meghajtónk. Az AMD 
programcsomagja alapból tartalmazza 
az AMD OverDrive nevű szolgáltatá- 
sát, ami a már előbb említett csúszkás 
egoldással teszi lehetővé a tuningot. 
Az NVIDIA-felhasználóknak külön le 
kell tölteni az NVIDIA System Toolst, 
ami szintén hasonló szemszögből kö- 
zelíti meg a kérdést. Néhány videokár- 
ya-gyártó saját szoftvert is a rendel- 
kezésünkre bocsát (például az ASUS 
vagy az MSI), amelyek szintén teljes 
körű ,izzasztó" pakkal szolgálnak. 
iután a legfrissebb driverrel rendel- 
kezünk, nyissuk meg a vezérlőprogra- 
ot, amelyen belül keressük meg az 
OverDrive (AMD) vagy a Performance 
(NVIDIA) fület. Ahogy a processzo- 
ok esetében, itt is apró, 5, maximum 
10 megahertzes lépésekkel haladjunk, 
ezután mentsük el a beállításokat, in- 
dítsuk újra a gépet, majd teszteljünk. 
A mai modern videokártyák miatt ér- 
demes egy komolyabb, DirectX 11-es 
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benchmarkprogrammal próbálkozni, 
mint például a Heaven (www.unigine. 
com), amely mindent bevet annak ér- 
dekében, hogy a grafikus vezérlőnk 100 
százalékon járjon. Ha kb. 15 perc után 

is stabil a gépezet, akkor érdemes még 
egy kicsit feljebb tolni az órajelet. Ami- 
kor furcsa textúrákat, elszíneződéseket, 
apróbb szaggatásokat vagy vibráló ké- 
pet látunk, akkor elértük a határt, és ér- 
demes kissé lejjebb venni az előtte meg- 
adott értéket. 
Ahogy az érződik, a processzor-, de fő- 
eg a videokártya-tuningolás komoly tü- 


relemjáték, és sokszor időigényes is, 
annak függvényében, hogy az adott 
komponensek milyen tűréshatárral ren- 
delkeznek. 


em mondunk újdonságot azzal, hogy 
a számítógépünk működése komoly hő- 
ermeléssel jár, főleg, ha azt még túl 

is hajtjuk. A legtöbb esetben elég a 
agyományos hűtőborda-ventilátor 
kombó, ám mi lesz akkor, ha komolyabb 
uningot és az ezzel járó hőtermelést 
szeretnénk kezelni? Ekkor jöhet szóba 

a léghűtés száműzése, és a folyadékos 
megoldások bevetése. 

Amit első körben fontos megjegyez- 

ni, hogy komoly folyadékhűtést építeni 
em olcsó, de ma már vannak egészen 
kompakt megoldások, amelyek a doboz- 
ból való kibontás után csak néhány csa- 
varozást igényelnek, és máris hűtik a 
processzort. Ezek természetesen nem 
olyan teljesítményűek, mint egy komp- 
lett rendszer, de az egyszerűségükből 
adódóan sokak számára vonzók lehet- 
nek. Ha komolyabb megoldásokra vá- 
gyunk, a következő alkatrészekre lesz 
szükségünk. 
HÁZ: nem mindegy, milyen számítógép- 
házzal rendelkezünk, mivel a csövek és 
az egyéb alkatrészek beszereléséhez na- 


a 


A folyadékhűtéssel alacsonyabb hőmérsékle- 
teket érhetünk el, de a megépítése időigényes, 


és tervezést igényel 


gyobb helyre lesz szükségünk. Válasz- 
szunk az átlagosnál nagyobb méretű há- 
zat, amelyeket már gyárilag felkészítet- 
tek a vízhűtéses rendszerek fogadására. 
Ez nagyban megkönnyíti a beszerelést és 
a használatot. 

RADIÁTOR: a radiátor feladata nagyon 
egyszerű, a felmelegedett folyadék keresz- 
tülfolyik rajta, majd a rácsok nagy alapte- 
rületének köszönhetően könnyen és gyor- 
san lehűl a hozzá erősített ventilátor se- 
gítségével. Radiátorból sok fajta van, az 
egészen kicsiktől (amelyek a házba épít- 
hetők) a nagyokig, amelyek már-már a 
szobai radiátorok méreteivel is felveszik 

a versenyt. Természetesen utóbbi véglet 
már csak azoknak ajánlott, akik nagyon 
extrém szintű tuningot terveznek, vagy 
éppen a sivatag közepén élnek. 
HŰTŐBLOKK: végtelen mennyiségű le- 
hetőség áll rendelkezésünkre, amiben az 
egyetlen korlátozó tényező a procesz- 
szorfoglalatunk, illetve a pénztárcánk 
vastagsága. Az egyetlen tanács, amit 
ezzel kapcsolatban adni lehet, az az, 
hogy ne vásároljunk fémötvözetekből 
kialakított blokkokat, mivel ezek köny- 
nyen korrodálódnak. 
PUMPA: a pumpa forgatja a rendszer- 
ben lévő folyadékot, így annak kiválasz- 
tása attól függ, hogy hány komponenst 
szeretnénk hűteni. Ha csak a processzort, 
akkor elég egy kisebb teljesítményű, mi- 
vel a csövek jóval rövidebbek, ám ha a vi- 
deokártyát is hidegebb éghajlatra kíván- 
juk küldeni, már egy erősebb megoldá- 
son kell elgondolkodnunk. 

TARTÁLY: minő meglepetés, de itt tárol- 
ja a rendszer azt a folyadékot, ami a hű- 
tési folyamat főszereplője. Itt ellenőriz- 
hetjük a szintjét, és szükség esetén itt 
korrigálhatjuk azt. Itt is találkozhatunk 
engeteg fajta mérettel, ám a legkom- 
paktabb megoldások között olyat is ta- 
álhatunk, amelyek 5,25 hüvelykes fog- 
alatba illeszkednek, így a folyadékszin- 
tet anélkül is tudjuk ellenőrizni, hogy a 
gépházat meg kéne bontani. 
CSATLAKOZÓK: ezekkel kötjük össze a 
csöveket és a hűtőrendszer egyes ele- 
meit. Ezen apró dolgok jelentéktelennek 
tűnnek, ám érdemes minőségi darabokat 


választani, mert komoly problémákba üt- 
közhetünk, ha egy silányabb példány mi- 
att szivárogni kezd a hűtőfolyadék. 
CSÖVEK: milliónyi opció áll a rendelke- 
zésünkre, ha csövek vásárlásáról van szó, 
de fontos, hogy ugyanolyan méretűt vá- 
asszunk, mint amilyenek a csatlakozóink. 
A nagyobb csöveken természetesen több 
folyadék halad át, ám komolyabb pumpá- 
a és nagyobb tartályra lesz ezekhez szük- 
ségünk. A kisebb csövek beszerelése egy 
fokkal több türelmet igényel, viszont haj- 
ékonyabbak és valamivel olcsóbbak is. Ha 
több komponenst hűtünk, akkor minden- 
képpen gondoljunk a nagyobb átmérőjű 
variánsokra. 
LESZORÍTÓK: amennyiben nagyobb 
csöveket (például 1/2-t) használunk, ak- 
kor érdemes leszorítókat alkalmazni, 
hogy biztosan a megfelelő helyen ma- 
adjanak. Mivel nem túl drágák, érde- 
mes rájuk költeni a biztonság kedvéért. 
FOLYADÉK: habár rengeteg lehetősé- 
günk van a folyadék kiválasztását il- 
etően, mi mégis az egyszerű desztil- 

ált vizet ajánljuk. Fontos, hogy kerül- 
jük a sima csapvizet, ugyanis az tele van 
olyan, nem odaillő dolgokkal, amelyek 
hamar tönkretehetik a nehezen összera- 
kott rendszerünket. 


AZ ÖSSZESZERELÉS 
Mielőtt elkezdenénk a beszerelést, ter- 
vezzük meg a rendszer elrendezését. 
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HARDVERTESZT 


Érdemes egy kis rajzon megjeleníte- 

ni az elképzelésünket a következők tu- 
datában: a folyadék akkor a leghide- 
gebb, amikor elhagyja a radiátort, mi- 
vel ott hűtik le a légkavarók. Fontos 
tehát, hogy a radiátor távol legyen a fő 
hőtermelő egységektől, mint a procesz- 
szor, a grafikus kártya vagy a merev- 
emezek. A víz innen a komponenseink 
felé halad (CPU, GPU stb.), ahol felme- 
egedik, majd eljut a tartályba. Onnan 

a pumpa hivatott elküldeni a folyadé- 
kot vissza a radiátorba - így lesz tel- 
jes a kör. 
A legpraktikusabb, ha az üres ház- 

ba először a tartályt, a pumpát és az 
alaplapot szereljük be, mivel ezek elhe- 
yezése kritikus. A radiátort ezek után 
úgy rakjuk be, hogy a hozzá tartozó 
ventilátor ne fújjon rá forró levegőt. 
Ezután következik a csövek beszere- 
ése, valamint a blokkok felerősíté- 

se, amit fokozott odafigyeléssel végez- 
zünk. Vizsgáljuk meg az illesztéseket, 
óvatosan helyezzük fel a csatlakozókat 
és szorítsuk le a csöveket. Ha a csat- 
lakozók nehezen akarnak felcsúszni a 
csövekre, próbáljuk meg egy hajszárí- 
tóval minimálisan meglágyítani utób- 
bit, így az rövid időre könnyebben ke- 
zelhető lesz. Miután fent vannak a 
blokkok és a radiátor, illetve a vezeté- 
kezés is kész, csatlakoztassuk a rend- 
szert a pumpához. 

Bekapcsolás után először csak egy kis 
vizet tegyünk a tartályba, hogy meg- 
nézzük, nincs-e szivárgás. Ha mindent 
megfelelőnek tartunk, rendesen meg- 
tölthetjük a rendszert, és már készen 
is vagyunk. 


VÁLTSUNK SSD-RE! 


Az SSD-k az elmúlt időszak legnagyobb 
durranásának számítanak, ami a számí- 
tógépes fejlesztéseket illeti. Nemcsak 
hogy kevesebbet fogyasztanak, nem any- 
nyira rázkódásérzékenyek, valamint kiseb- 
bek is, mint a merevlemezek, hanem ösz- 
szehasonlíthatatlanul gyorsabbak is. Eljött 
a flashalapú tárolók ideje, főleg, hogy ma 
már az áruk is jelentősen csökkent. 


A hagyományos HDD 
lecserélése megnövelheti 
a noteszgépek akkumu- 
látorának idejét, és 

a rendszer általános 
sebességét 


Az egyik legfontosabb dolog, amit az 
SSD-k esetében meg kell említeni, a 
hozzájuk való közelítés, ugyanis a leg- 
többen csak szimplán tárolóként gon- 
dolnak rájuk, pedig esetükben en- 

nél jóval többről van szó. Ezek a meg- 
hajtók sokkal inkább olyan eszközök, 
amelyek inkább a gépünk általános se- 
bességén dobnak nagyot, semmint a 
videóinkat és zenéinket hordozzák. 

A rendszerünk sebessége, a progra- 
mok betöltődése és munkavégzési fo- 
yamatai jelentősen gyorsabbak lesz- 
nek. Nem szabad tehát a tárkapacitás 
alapján elítélni őket - az SSD-kre csak 
a rendszert és a legtöbbet használt al- 
kalmazásokat kell telepíteni. 

Persze egyéb haszna is van az SSD- 
knek, elég például a noteszgépekre 
gondolni, ahol kritikus az akkumuláto- 
ok állóképessége. Egy SSD sokat erő- 
síthet az akkumulátorokon, ugyanis a 
mechanikus alkatrészekkel operáló me- 
evlemezhez képest elenyésző fogyasz- 
tással rendelkezik. 
Néhány pontban összeszedtünk a 
ontosabb tudnivalókat, amelyek az 
SSD-re való váltás előtt hasznosak 
ehetnek. 
WINDOWS XP: amennyiben ezt a rend- 
szert használjuk, komoly problémákba 
ütközhetünk, ugyanis a kissé korosodó 
XP-t nem optimalizálták ezen meghaj- 
tók kezelésére, így érdemes egy Win- 
dows 7-et beszerezni, amely rendszer 
az eszköz élettartamának, valamint 
teljesítményének kezelésében is fény- 
évekkel jobb. 
BIOS: a rendszer mellett a BIOS-nak 

is támogatnia kell az SSD-ket, de sze- 
rencsére az elmúlt néhány évben ki- 
adott alaplapok esetében nem kell emi- 
att aggódni, emellett legtöbb esetben 
a régebbi alaplapokhoz is van BIOS- 
frissítés. 
ÚJRATELEPÍTÉS: az új meghajtóra va- 
amilyen rendszert kell tenni, ám sokan 
nem szeretnék a régi szoftverüket le- 
cserélni, a programokat újratelepíte- 

ni és konfigurálni. Ilyenkor klónozhatjuk 
a merevlemezünkön található adatokat, 
ami által minden ugyanúgy fog működ- 
ni, mint azelőtt, kivéve, hogy jóval gyor- 
sabb lesz. Persze ez nem olyan tökéletes 
megoldás, mint egy tiszta telepítés, de 
fájdalommentesebb. A legegyszerűbb 
megoldás a Windows Easy Transfer 

evű program (http://hopp.pcworld. 
u/3038), ami pár kattintással meg- 
oldja a problémánkat. 


e) 


s 


Összehasonlításképpen egy notebook- 
ban kicseréltük a hagyományos merev- 
lemezt egy SSD-re, klónozásos mód- 
szerrel, így az 55 másodperces betöl- 
tési idő 38-ra, míg a kikapcsolás 18-ról 
13 másodpercre csökkent. Érdemes te- 
hát meggondolni a váltást, ugyanis ma 
már egészen baráti áron találhatunk 
középkategóriás SSD-ket. (3 
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A Muziic.com megoldása kiemelkedik a hatunk a YouTube-on meglévő zeneszá- A Muziic megoldásához hasonló prog- kell elhelyeznünk egy pipát. Ezen eset- 
vetélytársai közül azzal, hogy a segítsé- ok között, úgy, hogy a lejátszáshoznem rammal próbálkoznak a TurnTubelistké- ben amint véget ér egy videó az egyik 
gével egy igazi virtuális lemezlovasnak kell egy embernek mindig a gép előtt ül- szítői is, mivel a webszolgáltatásukkal ablakban, a kezelés átkerül a másik csa- 
érezhetjük magunkat. A főoldalt meg- ie. A Muziic esetén a mindig szón van a is készíthetünk YouTube-alapú lejátszá- tornához, a webszolgáltatás pedig rög- 
nyitva ugyanis egyrészt válogathatunkaz — hangsúly, mivel a DJ fülre kattintva jut- si listákat, illetve a két külön csatorná- tön megkezdi a következő klip betölté- 
elérhető zeneszámok, a webes rádiók, a hatunk el a megoldás lényegéhez, a digi- nak köszönhetően alapvető keverésre is sét. A listák kezelésénél egyelőre még 
ejátszási listák és a karaoke számok kö- ális keverőpulthoz, amely bár képes au- ehetőségünk van. A szoftver azonban, csak szöveges alapon - keresési kulcs- 
zött, másrészt a kedvenc zenéinkre is rá- omatikusan cserélgetni a beállított le- mint ahogy a jobb fenti sarokban lévő szavak szerint - másolhatjuk ki az ele- 
kereshetünk, amely elemekből egyedi ösz- " játszási listát (az Auto DJ üzemmódot ,béta" jelölés is mutatja, egyelőre még meket, amely egy ,bétás" ötletnek tűnik. 
szeállításokat készíthetünk, s egy gyors mindenképp engedélyezzük ehhez), néha e van maradva a közvetlen vetélytársá- Emiatt egyszerűbb, ha inkább a publiká- 
regisztrálás után akár el is menthet- érdemes egy picit eljátszadozni vele, ól. Ez egyrészt a fapados megjelenés- ás (Publish this set) lehetőséggel élünk, 
jük a gyűjtésünket, hogy később bármi- hogy igazán forró hangulatot teremtsünk ben, másrészt abban érezteti a hatá- amely esetben a listánkat egy egyedi 
kor elővehessük. Tapasztalatunk szerint a tánctéren. A lista összeállítása után eh- " sát, hogy a TurnTubelist gyakran listáz URL-címre menthetjük ki, hogy azt ké- 
Firefox 5 esetén gondunk lehet a vide- hez kapcsoljuk ki a véletlenszerű leját- olyan YouTube-videókat, amelyeketidő- sőbb könnyedén elérhessük. Persze így 
ók megjelenítésével; ha ez megtörténne, szást (Shuffle) és az Auto DJ üzemmó- közben már eltávolítottak a Google szol- . mások is hozzáférhetnek, de ez nem 
akkor próbálkozzunk más böngészővel dot, majd hajtsuk meg mindkét lemezt gáltatásáról. Ezt a jelenséget a többi gond, hiszen ezen a módon mi is tallóz- 
(esetünkben például az Internet Explo- és kezdjünk el keverni, egyedi hatások el- . három honlapnál nem tapasztaltuk. Au- atunk mások gyűjtései között, és köny- 
rer 9 már megoldást jelentett). Ha min- éréshez pedig bátran kísérletezzünk a tomata lejátszásra itt is lehetőségünk yedén rálelhetünk értékes összeállítá- 
den jól működik, akkor könnyedén tallóz- lenti vezérlővel. van, ehhez az , Auto play mode" mellett sokra is. 
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A weboldalon található információk alap- 
ján 2010 végén kezdett bele három ma- 
gyar programozó - nevezetesen Gera Já- 
nos, Krupa György és Viszt Péter - a szol- 
gáltatás fejlesztésébe, amely fél év alatt 
eglehetősen jól használható YouTube- 
alapú zenelejátszó programmá nőtte ki 
magát. Az általunk tesztelt megoldások 
közül ráadásul a legszebb felhasználói fe- 
ülettel rendelkezik, amelynek pofonegy- 
szerű a használata. A klasszikus megje- 
enésen túl - ahol az éppen játszott szá- 
okat és a saját lejátszási listáinkat 
kezelhetjük -, rendelkezik egy YouTube- 
videomegjelenítő oldallal, valamint egy 
úgynevezett teljes képernyő móddal, ahol 
tetszetős formában megjelenik az éppen 
játszott előadó nagy felbontású képe és 
neve, rövid leírás a zenészről vagy a csa- 


patról, valamint természetesen az aktuá- 


lis szám címe. Az itt található 
rint a Cantio nemcsak a YouTi 
a last.fm webszolgáltatására 


is 


kodik, ugyanis a népszerű rádiós 


dástól kéri 


e a megjelenített 


lamint a szöveget, sőt a magyar 


dás rendelkezi 
amikor szintér 


a last.fm-től 


az ajánlások. A Facebook-cs 


hála pofor 
rehozása, ame 
hogy saját 


egyszerű egy Cai 
y elengedhete 
ejátszási listákat 


re, amelyek utána lekérhető 


buli közepén, ! 
számokból. 


rehozza a 


a éppen kifog 


Ezenfelül sajnos 
tudunk böngészni mások lejátszási listái 
között - talán e funkciót is hamarosan 
azai fejlesztőcsai 


k egy rádió üzemn 
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ROLLING.FM - KÖZÖSSÉGI ZENEKEVERÉS 


A ,wannabe DJ-k annak idején a 
VirtualDJ pultjait nyúzták, ám ma már 
ez kissé kulturáltabban is működhet, leg- 
alábbis ha komolyabban elterjed a mos- 
tanában felszínre törő szolgáltatások 
használata. A közösségi zenehallgatás- 
nak már több formáját is láthattuk, ám 
amivel most foglalkozunk, ott a DJ-pult 
előtt és mögött is mi lehetünk. A sok kö- 
zül az egyik a Rolling.Fm, amely egy 
Facebook-alapú zenehallgatási szolgál- 
tatás. Annyi a lényege, hogy bejelentke- 
zés után választhatunk szobákat, ahol 
belépés után grafikus felületen láthat- 
juk a helyben szóló dallamokat hallgató 
avatárokat, valamint az azt szolgáltató 
DJ-figurákat, akik szintén ott ülnek, va- 
lahol a gép mögött. Választhatunk, hogy 


DJ-ként vagy szimplán hallgatóságként 
szeretnénk jelen lenni a ,rendezvényen". 
Ha utóbbit választjuk, pillanatok alatt 
összedobhatunk egy szettet az oldal 
adatbázisából, vagy a gépünkről feltöl- 
tött anyagokból, és beállhatunk a többi 
DJ mellé, akik folyamatosan rotálódnak 
egy-egy zeneszám után. Az ,előadást" 

a hallgatók pontozhatják, amiért a DJ-k 
krediteket kapnak. Ezekből új ruhákat, és 
kiegészítőket vásárolhatunk a karakte- 
rünknek, bár ennek nincs túl sok gyakor- 
lati haszna. 

Habár igen egyszerűnek tűnik az egész 
rendszer, mégis zseniális és igen addiktív 
tud lenni, arról nem is beszélve, hogy 
rengeteg új zenével ismerkedhetünk meg, 
akármilyen stílusról is legyen szó. 


DRAGONTAPECOM em 


Rihanna mix" 
byhmolran 24 


Sossch tor tapos 
More by uses 


Fővoritos 


A májusi PC Worldben már röviden Ír- 
unk a Szakál Tamás és Szakál Péter ál- 
al alapított videokeverő szolgáltatás- 

ól, amikor a 10 legígéretesebb ma- 

gyar startup cég között szerepeltettük a 
Dragontape-et. Nem véletlenül, a megol- 
dás ugyanis remekül sikerült, és az újabb 
fejlesztéseknek hála könnyen belefeled- 
kezhetünk a YouTube-alapú ,szalagunk" 
szerkesztésébe. A megoldás nem rendel- 
kezik beépített keverővel, sőt a Cantio ál- 
al legjobban alkalmazott lejátszási li 
ákat sem támogatja. Esetében igazá- 
ból egy olyan szerkesztőről beszélhetünk, 
amellyel összeállíthatunk egy maximum 
áromórás, YouTube-videókból össze- 
fűzött felvételt. A megfelelő eredmény 
érdekében a megoldással megvághat- 
juk a mozgóképeket, sőt áttűnéseket is 
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beállíthatunk, azaz bátran elengedhet- 
jük a fantáziánkat, hiszen a videók sza- 
bad szerkesztésére is lehetőségünk van. 
A Dragontape minden összeállításhoz 
egyedi webcímet rendel, így az könnyen 
megosztható, sőt akár egy honlapba is 
beilleszthető. Természetesen a látogatók 
em a szerkesztőt fogják látni, hanem a 
onlap lejátszóját, amelyet valamelyest 
személyre szabhatunk. A szolgáltatás ab- 
ban is egyedi, hogy képes a Twitterhez is 
aktívan csatlakozni, felkészítették a cso- 
portmunkára, illetve a videók keresésé- 
nél az egyedi korlátozásokat is megjele- 
níti, amely alaposan megkönnyíti a szer- 
kesztő dolgát. Végezetül az iPhone- és az 
iPad-kliens igazi különlegességnek szá- 
mít, amelyekkel akár útközben is szer- 
keszthetjük a szalagjainkat. 
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MELY VÍZ Taxácsapó 


INFO 


A friss vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató jellegűek, 
az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 


, . Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


PHILIPS 
273E3SB 


ÁRA 79 000 Ft 
WEB 
www.philips.com 
Lassan már elmondhatjuk, hogy a legnép- 
szerűbb monitor-képátló méret a 24 hü- 
velyk, mivel az effajta monitorok ára már 
40 000 Ft környékére csökkentek. Ideje 
tehát megnézni, hogy mi a helyzet az egy- 
gyel nagyobb kategóriában. A 27 hüvely- 
kes 273E3SB már egészen baráti árcédulá- 
val érkezik, legalábbis a méreteit tekintve. 
A full HD-felbontású, 1000:1 kontraszt- 
aránnyal rendelkező monitort D-Sub és 
DVI-kábellel csatlakoztathatjuk a gépünk- 
höz nagyobb kategóriába lépéskor. 


POPCORN A-210 


ÁRA 55 000 Ft 


WEB 
www.popcornhour.hu 


A manapság igen nagy népszerűségnek 
örvendő médialejátszók egyik legjobb- 
jának számítanak a Popcorn Hour-féle 
eszközök, amelyek közül az A-210 gyakor- 
latilag minden fájlformátummal megküzd, 
akármivel is kínáljuk meg. Ha egy merev- 
lemezt teszünk bele, egy komplett média- 
tárunk lesz, így néhány mozdulattal elérjük 
az összes anyagunkat, akár az otthoni 
hálózatunkon keresztül is. A HDMI mellett 
régebbi csatlakozókkal is felszerelt eszköz 
komplett multimédiás megoldást nyújt. 


SSD-K 


TP-LINK TL- 
WR1043ND 


ÁRA 13 000 Ft 


www.tp-link.com 


A mai gyors internetkapcsolatok kezelé- 
séhez és megosztásához egy komolyabb 
routerre is szükségünk van, amely az akár 
100 megabites sávszélünket is hiányta- 
lanul tudja szórni a vezeték nélküli eszkö- 
zeink felé. Az ,n"-nes Wi-Fi-szabványt is 
támogató TP-Link útválasztó a szokások- 
hoz hűen négy vezetékkel kapcsolódó esz- 
közt támogat, amelyekkel akár 1 gigabites 
sávon is képes kommunikálni. A három 
leszerelhető antennával érkező router na- 
gyobb területek lefedésére is képes. 


ASUS EEE PAD 
TRANSFORMER 
16GB 

ÁRA 130 000 Ft 


WEB 
Www.asus.com 


Rögtön egy felső kategóriás megoldással 
lépett be az ASUS a táblagépek piacára, 
amire rádobott még egy lapáttal egy 
igen egyedinek mondható kiegészítővel, 
egy billentyűzetes dokkolóval. Ennek a 
kombinációnak az olcsóbbik variánsa e 
nélkül érkezik, de így is egy komoly esz- 
közzel találjuk magunkat szemben. Az 
Android Honeycomb operációs rendszert 
futtató, Tegra 2-alapokon nyugvó gépe- 
zet 1280x800-as felbontású kijelzővel és 
16 GB-os belső tárral rendelkezik. 


P OLCSÓ PC-S 
HANGFALAK 


HITACHI HDS- 
723020OBLA640 


ÁRA 25 000 Ft 
WEB 
www.hitachigst.com 
A nagyméretű merevlemezek ára mára 
már igen mélyre zuhant az SSD-k rohamos 
térnyerése és a gyártási költségek folya- 
matos csökkenése miatt. Ezen okból már 
25 ezer forint környékén kapunk 2 TB-os 
megoldásokat, amelyeket SATA II-csatla- 
kozással vérteztek fel. A Hitachi eszköze 
64 megabájtnyi gyorsítótárral kedveske- 
dik, ahova a percenként 7200-at forduló 
tányérokról húzza be az adatokat. A 35 
hüvelykes helybe illeszkedő merevlemezből 
kapható 1.5 és 3 terabájtos változat is. 


MSI NS6OGTX-TI 
TWIN FROZR II 


ÁRA 59 000 Ft 
WEB — 
Wwww.msi.com 

A GTXS5GO Ti egy rendkívül jól sikerült 
grafikus kártya, ami főleg az ár-érték 
arányával büntet a középkategóriában. 
Az MSI erre a lapkára is készített egy 
Twin Frozr II hűtéssel ellátott vari- 
ánst, amely a hőcsöves kialakításának 
köszönhetően jóval komolyabb teljesít- 
ménnyel szolgál, mint a referenciameg- 
oldások. A 880 megahertzes órajelen 
ketyegő GPU mellé 1024 megabájtnyi 
GDDR5 memória társul, amely 4200 
Hz-en üzemel. 


USB-HUBOK 


TOP TIPP 


[TÁPEGYSÉG 
FSP AURUM AU-650M 


ÁRA kb. 30 000 Ft 
WEB: 
www.fsp-group.com 


Még év elején jelent meg az 
FSP új tápsorozata, az Aurum, 
amelynek a sajátossága a 80 Plus Gold 

besorolás volt. Az egyik szívfájdalmunk akkoriban - 
az egyébként jó minőségű eszközzel kapcsolatban 
- a moduláris kialakítás hiánya volt, de már akkor 
tudatában voltunk annak az információnak, misze- 
rint később effajta kiszerelés is érkezik. Most jött 

el ennek az ideje, így gyorsan meg is néztük, hogy 
miként sikerült a gyártónak meglépnie a fejlesztést. 
A 650 wattos variáns négy 18 amperes -- 12 
voltos ággal operál, hogy minden eszközünknek 
egyenletes áramellátást szolgáltasson. A hűtésért 
ugyanaz a 120 mm-es ventilátor a felelős, ami az 
előző Aurum szériában is megtalálható, sőt a MIA 
IC (Multiple Intelligence Ability) névre hallgató 
chip sem hiányzik, amely komplex védelmet nyújt 
a túlfeszültség, az áramingadozás, valamint a szi- 
várgás visszaszorításának érdekében. 

A kábelek alacsony profilú kialakítást kaptak, ami 
annyit jelent, hogy az ATX-kábelen kívül az ösz- 
szes vezetéket lapos gumiharisnyával vonták be, 
így könnyebben elvezethetjük azokat az alaplap 
mögötti részen. Ha már a csatlakozóknál tar- 
tunk, érdemes kiemelni a 4 darab 642 pines 

PCI-e végződést, amelyek által akár két ko- 
molyabb videokártyát is meghajthatunk. 

Külön öröm viszont az ötéves garan- 

cia, ami főleg egy táp esetében 

biztató jel. 


PROCESSZOR 


AMD A6-3650 


ÁRA kb. 26 000 Ft 
WEB www.amd.com 


Gőzerővel nyomul 
előre az AMD mind 


1. OCZ VERTEX 3 120 GB 1.  Creative-Labs GigaWorks T20 SERIES II 1. D-Link DUB-H7 


belépő szintű, mind a 
Li (dl €8 000 Ft TIPP ZO Li dl 7990 Ft ő ; 
PP PP A PP 8 mainstream kategóriás 
www.ocztechnology.com www.creative.com www.dlink.com számítógépek piacán. 
2. A-DATA S511120 GB 2. Logitech 2323 2. Ednet7 A Fusion névre keresz- 
17 úzl 55 000 Ft 15500 F 7690 Ft telt szemléletük alapján 
www.adata.com.tw www.logitech.com www.ednet-gmbh.de eikészült Biszes gizi útán Hé HE emel 5 
5; komolyabb teljesítményű noteszgépek és az általános 
3. Intel 510 120 GB 3. Genius SP-HFI255A 3. Trust HU-5870 felhasználásra szánt számítógépek piacát kívánja meg- 
67 000 Ft 12400 F TIPP 5490 Ft hódítani. Az Ao-3650 egy erősebb asztali variáns, amely 
www.intel.com www.genius.hu www.trust.com négy maggal operál, 2600 megahertzes frekvencián. 
4. Corsair Force 3 60 GB 4. Trust XpertTouch 2.1 4. ElecomX Ez Jahvájgeleletoal § jezíetb dzperű fské] pesta 
grafikus vezérlővel is rendelkezik, amely néhány egysze- 
36 000 Ft 11200 Ft 2990 Ft rűbb játék futtatására is alkalmas, de aki kifejezetten 
Wwww.corsair.com www.trust.com www.elecom.co.jp erre szánná a processzort, az számoljon egy diszkrét 
5. PLEXTOR PX-128M25 128 GB 5. Philips 5PA5300 5. Sweex USOI7 KRGHESA, KESAHÉÉKKN h Az KEZEL íe és a mellé 
társított relatíve komoly teljesítmény abszolút vonzóvá 
70 000 Ft Li. di 14 990 Ft 4290 Ft teszi az AMD új CPU-családját. 
www.goplextor.com www.philips.com Www.sweex.com 
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ETNA KZUZESNNNA LIZETENNA 


100 000 Ft-os PC 
Processzor 
Intel Pentium G840 2.8 Ghz 1830001F 
Processzorhűtő OFt 
CPU tartalmazza 
Alaplap 
Gigabyte GA-H6/7M-D2 ELO B 
Memória 
Kingston 2 GB DDR3-1333 MHz 204010 [de 
Grafikus kártya 
Gigabyte GV- R5570€-IGI é000K 
Hangkártya OFt 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Seagate 2 TB SATA-II 32MB 900015 
DVD író 
Sony Optiarc AD-72435-OB 401040 Itt 
Ház 
Cooler Master RC335 Elite 4000F 
Táp 
FSP400-OOAPN SO Ír 
ÖSSZESEN 101000Ft 
Jobb VGA-val 
Sapphire Radeon HD6790 33000 Ft 
Routerrel 
D-Link DIR-615 ILO00 Ft 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, amely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


, Játékteljesítmény kikikkí 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT CGIGABYTE99OFXA-UD7 


EGÉRKEZETT AZ AMD kö- 
1] vetkező generációs chipset- 

je a 900-as széria képében, 
amelynek fő újdonsága a Bulldozer 
kódnéven futó csúcskategóriás asz- 
tali processzorok támogatása. Ebből 
kifolyólag ezen alaplap esetében máris 
egy komolyabb problémába ütközünk, 
méghozzá abba, hogy jelenleg nincs 
hozzá processzor, ugyanis a kisebbik 
CPU-gyártó csak augusztus végén fog- 
ja piacra dobni az FX jelzésű központi 
egységeket. Természetesen az alaplap 
támogatja a régebbi AM3-as Phenom 
II-t, illetve Athlon II-t, így mi is ezekkel 
próbálkoztunk. 
A Gigabyte 990FXA-UD7 a gyártó 
egyik legkomolyabb megoldása az AMD 


200 000 Ft-os PC 
Processzor ző; ka 
AMD A8-3850 ESO 
Processzorhűtő 0F 
CPU Tartalmazza 
Alaplap 3000F 
Asrock A75 Extreme6 7 
Memória 
Mushkin Blackline DDR-3 1600 MHz 2x2Gb 700010 
Grafikus kártya ha 
Sapphire Radeon 6870 IGB Toxic ARO 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester 
Westem Digital ITb SATA-III 32MB Green 16 000 F 
DVD író si 
NEC 24x AD-5260S SATA 310000 
Ház 
Thermaltake Armor A90 0048 
Táp e. 
Corsair VX450 8000 
ÖSSZESEN 206000Ft 
Blu-Ray íróval 
Pioneer BDR-2O0BK 28 000 F 
Egérrel 
Roccat Kova Pure Performance 1L000F 
Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 


300 000 Ft-os PC 
TELT TOÉÖÖK 68 000 F 
TEETSÉAILÉD 21000 F 
ELS ENBÉS Deluxe 50000 F 
paggyine tő DORSZISSS EGB el 
elvesz KENETET 88 000 F 
FENESSÉ 18 000 F 
Nesemi Dotai2TB SATAJIT64mp 92000 F 
EGNZEKZÖK DVR-218L. 5000 F 
élés AEGIS CX-O5B-B 25 000 F 
ÉGES CXGOOW 18 000 F 
ÖSSZESEN 350 000 Ft 
kezte 3120GB 62 000 Ft 
Monitorral OGÓG-Et 


Samsung S527A350H 27" LED 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 

is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 


grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 
között. 


Játékteljesítmény 


termékei között, amiről már a doboz 
tartalma is árulkodik. A CrossFire mel- 
lett SLI-hidakat is találunk a csomago- 
lásban, ugyanis a 900-as sorozatban az 
NVIDIA ismét engedélyezte a többkár- 
tyás GeForce-kiépítéseket az AMD chip- 
setekben. Az egyéb, szokásos kiegészí- 
tők mellett csak a komoly megjelenésű 
fekete hardver leledzik, amely követi az 
eddigi UD7-ek stílusvilágát. A felsze- 
reltsége sem hazudtolja meg az eszköz 
hovatartozását, mivel a 6 PCI-e, a nyolc 
SATA (6 GB/5) és az USB 3.0-támogatás 
sem hiányzik róla. A hátlapon elhelyez- 
kedő eSATA-, valamint digitális audio- 
kimenetek már nem is adnak okot a 
meglepetésre. Memóriáinkat négy darab 
1.5v-os DDR3 foglalatba helyezhetjük, 


kikkikkr 


jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


! Játékteljesítmény 


amelyek 1066/1333/1600/1866/2000 
megahertzesek lehetnek. 

Mivel még nincs kifejezetten ehhez a 
chipsethez és foglalathoz szánt procesz- 
szor, a teljesítményhez kötődő adatok- 
kal egyelőre nem érdemes foglalkozni, 
hiszen egy Phenom II processzor aligha 
lesz gyorsabb ezzel a deszkával, mint 
egy AM3-assal. 

A 990FXA-UD7 ettől függetlenül szem- 
mel láthatólag komoly szereplője lesz a 
felső-középkategóriának, így akik ko- 
moly felszereltséggel rendelkező alap- 
lapot akarnak vásárolni a közeljövőben, 
és egy Bulldozer processzor beszerzé- 
sét tervezik, azok biztosan nem fognak 
kifogásolható pontot találni a Gigabyte 
termékében. (3 


ikkkk 


ték z A (A 
ranácsanó MÉLY VIZ 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/1156/1155 dobozos 


Core iz 2600K 68 000 Fi 
Core i7 860 / 2.8 GHz 55 000 Fi 
Core i5 2500K 47 000 F: 
Core i5 661 / 333 GHz 45 000 Fi 
Core í3 540 / 306 GHz 24 000 Fi 
Core 2 0uad 08300 / 25 GHz 31000 F 
Core 2 Duo E7500 / 293 GHz 26 000 Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 17 000 Fi 
Celeron E3400 / 2.6 GHz 11000 F 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 dobozos 


Phenom II X6 1100T / 33 GHz 42 000 Fi 
PhenomII X4. 965 Black Edition / 34GHz 29 000 Fi 
Phenom II X4 945 / 3 GHz 29 000 Fi 
Athlon II X4 645 / 31 GHz 23 000F 
Athlon II X4 635 / 29 GHz 21000 Fi 
Athlon II X3 445 / 3.1 GHz 19 000 Fi 
Phenom II X2 550 / 3.1 GHz 22 000 Fi 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 13 000Fi 
Athlon X2 7750 / 27 GHz 12 000 Fi 
Sempron 140 2,7 GHz 72.000 E 


ALAPLAPAJÁNLÓ ; 


INTEL 


Intel Socket 1155 

Gigabyte GA-P67A-UD7-B3 78 000F 
Asus P8P67 Deluxe 51000FI 
Asrock P67 EXTREME 6-B3 46 000 Fi 
MSI P67A-GD65 B3 42 000FI 
Gigabyte P67A-UD3-B3 33 000 Fi 


AMD Socket AM2/AM2t/AM3/AM3-t- 


ASRock 890GX Extreme4 30 000 Fi 
ASUS M4A785TD-V EVO 24 000 Fi 
Foxconn A9DA-S 26 000FI 
Gigabyte GA-88OGMA-UD2H 25 000 Fi 
MSI 790GX-G65 30 000 Fi 


GamesStar 


ára:57 000 Ft 


Komoly felszereltséggel rendelkező, 
Bulldozer-kompatibilis alaplap 
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ÁR LERÁGOTT CSONT- 
HA NAK SZÁMÍT A SZÁMÍ- 

TÓGÉPES JÁTÉKOK ÁL- 
LÍTÓLAGOS ERŐSZAKRA BUZ- 
DÍTÓ HATÁSA, oly sokszor 
hallhattuk már ezeket az érveket 
a játékok ellen pszichológusoktól, 
politikusoktól, Jack Thompsontól 
és híveitől. Természetesen vannak 
konkrét esetek is: X amerikai egyete- 
men megőrült egy fiatal srác és miu- 
tán - állítólag - valamilyen durva já- 
tékkal játszott, kiment a campusba 
és jó pár társát megölte. A játékok- 
a való acsarkodás során legtöbb- 
ször szenzációhajhászásról volt szó, 
vagy Thompson mániákus játékok el- 
eni gyűlöletéről, a gyilkosok pedig 
eggyakrabban egyszerű elmebete- 
gek voltak, értelmes motiváció nél- 
kül. A játékokhoz való kötődésük ál- 
talában mindössze arra szűkült, hogy 
a , CS-zett egy kicsit" vagy , szerette 
a GTA-t". A frissen napvilágot látott 
információk alapján azonban az oslói 
gyilkos, Breivik nem ebbe a kategóri- 
ába tartozik. 


rPROFLÉS MAXIMALISTA 
VEZETŐ" 

Így jellemezte Szax, egy magyar 
World of Warcraft-játékos Breiviket. 
A norvég tömeggyilkosság elkövetője 
nemcsak egy egyszerű WoW-játékos 
volt, hanem egy óriási klán vezető- 
je. Aki huzamosabb ideig játszott a 
WoW-val és egy igazán nagy, erős 
klán tagja volt, az jól tudja, hogy az 
ilyen klánok vezetői nem egyszerű já- 
tékosok. Csak a karizmatikus, legin- 
kább irányításra termett, és nagyon 
intelligens egyének alkalmasak arra, 
hogy egy esetenként több száz fős 
klánt irányítsanak és a raideket (a 
dungeonökben való 10-25 fős harco- 
kat) vezessék. Ahhoz, hogy egy ilyen 
klán a legerősebb lehessen egy több 
ezer fős szerveren, keményen és cél- 
tudatosan kell megszervezni a guild 
életét. Ebben a tekintetben az újság- 
írók kicsit túl is lihegték Breivik te- 


//BadSectol éz 
V/ / 


vékenységét. , Breivik egy idő után 
vezető szerepbe került a klánban" - 
szerepelt egy beszámolóban, ,és vol- 
tak, akiket ki is rúgott onnan, mert 
egy ideje inaktívak voltak. xRájuk 
már nincs szükségcx - mondta ak- 
kor." Aki egy nagyobb klánban játszik 
a WoW-ban és inaktív, azt minden 
klánvezér kirúgja, tehát ez nem egye- 
di eset és nem Breivik , hideg kegyet- 
lenségére" utal. 
Ugyanakkor Breivik nemcsak ráter- 
mett vezető, hanem rendkívül ügyes 
kereskedő is volt a WoW-on belül. 
Abban az időszakban, amikor még 
az 1-2 ezer arany birtoklása is rit- 
kaságszámba ment, Breiviknek több 
tízezer arany figyelt a bankjában. 
Aki aktív WoW-os és raidelő, na- 
gyon jól tudja, hogy mekkora mun- 
ka ennyi aranyat összeszedni; nem 
elég farmolni, mint a güzü, hanem 
az aukciósházat is úgy kell ismerni, 
int a tenyeredet, vagy (a való élet- 
re kivetítve) úgy, mint a profi bróke- 
rek a tőzsdét. Anélkül, hogy istení- 
tenénk az oslói gyilkost (ez minden- 
képpen távol álljon tőlünk), el kell 
ismerni, hogy a WoW gazdasági ré- 
szének beható ismeretére, emellett 
pedig rengeteg szorgalomra és intel- 
ligenciára utal, hogy Breivik pusztán 
az aukciósházzal ilyen jól tudott ke- 
resni a játékon belül. 


DEPRESSZIÓ VAGY ÁLCA? 

Egy nemrég megjelent cikk állítá- 

sa szerint Breivik depressziójának el- 
lenszere volt a WoW. Merész kije- 
lentés, lévén ezt nem egy pszicholó- 
gus mondta, hanem egy játékostársa, 
az újságíró viszont készpénznek vet- 
te a véleményt. Az biztos, hogy a kő- 
kemény WoW-játékosok hajlamosak 
lehetnek a depresszióra, különösen 
akkor, amikor kezdenek kiábrándul- 
ni a játékból. Ilyenkor nem egysze- 
rűen arról van szó, mint más, egyjá- 
tékos programnál, hogy egyszerűen 
megunták, kész, vége, uninstallálják 
a gépről, hanem a játék magába szip- 
pantó varázsa veszett el. Az igazán 
kemény kockáknál az is előfordulhat, 
hogy a külvilág, amely megszűnt lé- 
tezni számukra, éppúgy nem nyújt 
perspektívát, hiszen a környezetük- 
kel megszakították a kapcsolatot, így 
nincs igazán közösségük, ahova ,visz- 
szamehetnének". Hogy Breiviknek a 
WoW lett volna az , ellenszer a de- 
pressziójára", mint ahogy ezt egykori 
klántársa állítja, egyáltalán nem biz- 
tos, inkább az a jellemző, hogy a já- 
tékból való kiábrándultság okozhat 
depressziót az igazi kockáknál. 
Ugyanakkor Breivik saját állítása 
szerint WoW-os kockasága való- 
jában arra szolgált, hogy terroris- 

ta terveit nyugodtan szövögethes- 


BREIVIK NEMCSAK RÁTERMETT VEZETŐ, 
HANEM ÜGYES KERESKEDŐ IS VOLT A 
I! WOW-ON BELÜL 


se. Szerinte az olyan , túlzott közös- 
ségi elhivatottság", mint a World 

of Warcrafttal való játék (magya- 
rán kockaság) tökéletes módszer ar- 
ra nézve, hogy az ismerősei, barátai 
ne nyaggassák túl sokat azért, hogy 
nem válaszol a telefonjaikra. , Mondd 
nekik azt, hogy elkezdtél játsza- 

ni a World of Warcrafttal, vagy más 
online MMO-val és az elkövetkező hó- 
napokban ezzel szeretnél foglalkozni. 
Ez az új sprojektx tökéletesen igazol- 
ja, hogy miért izolálod magad annyi- 
a és miért nem válaszolsz a telefon- 
jaikra. Egyszerűen mondd nekik azt, 
hogy rákattantál a játékra, raidelsz 


Breivik WoW karakterei 


stb." - 
,Egész egyszerűen elképesztő, hogy 
mennyi mindent meg lehet tenni úgy, 
hogy a játékra fogod. Ha a terve- 

id miatt utaznod kell, akkor elég, ha 
annyit mondasz, hogy egy WoW-os 
barátodat látogatod meg, vagy egy 
lányt a guildből, aki egy másik or- 
szágban lakik. Ezután már senki sem 
fog több kérdést feltenni." 

Breivik három évig írta az 1500 olda- 
las politikai irományát. Az első év s0- 


írta Breivik a beszámolójában. 


rán ,hardcore" módon WoW-ozott, 


aszketikus és izolált életstílust követve. 


Erre az időszakra azért volt szüksé- 
gem, hogy teljesen elszakadjak a játék- 
tól, az üres fogyasztói életmódomtól, 
azért, hogy a céljaimra koncentrálhas- 
sak." 


AGE OF CONAN, VAGY AGE OF 
SZABADKÖMŰVESEK ? 

A WoW mellett azonban felmerült 
egy másik MMORPG neve, amellyel a 
sajtó nem nagyon foglalkozott, pedig 
kézenfekvő lett volna. Aki megnéz- 
te Breivik YouTube-os videóját, annak 
feltűnhetett, hogy milyen epikus ze- 
nét használt fel hozzá. Aki pedig ne- 
tán játszott a norvég, szintén oslói il- 
letőségű Funcom MMORPG-jével, az 
Age of Conannel, az felismerhette 
az aláfestő muzsikát; bizony, Breivik 
az AoC zenéjét használta fel hozzá. 
Nemzeti büszkeség? Lokálpatriotiz- 
mus? Talán... Ámde utánanéztünk a 
Funcomnak és néhány érdekes infor- 
mációra bukkantunk: a Funcom ve- 
zetője, Torn Arne Aas a szabadkő- 
műves titkos mozgalom tagja (lásd 
a dobozban), csakúgy, mint az os- 

ói gyilkos, Breivik. Véletlen egybe- 
esés? Bár a szabadkőműves moz- 
galom rengeteg taggal büszkélked- 
het, azért az kevéssé valószínű, hogy 
két oslói emberük egyáltalán nem is- 


merte egymást. Az is érdekes, hogy a 
Breivik-videót nem a rendőrség vagy 
a YouTube vezetősége távolította el a 
YouTube-ról, hanem maga a Funcom, 
állítólag ,szerzői jogokra" hivatkoz- 
va. Pusztán azért szedték volna le, 
mert a zenéjüket felhasználták? E 
képzelhető, bár kicsit valószínűtlen... 
Vagy az lett volna az ok, hogy kínos, 
hogy a zenéjük is kötődik egy elmebe- 
teg terrorista véres akciójához? Ez is 
elképzelhető, de mégis furcsa, hogy 
maga a Funcom lépett közbe ilye 
drasztikusan. Ráadásul a Funcom 
egy újabb MMORPG-n dolgozik The 
Secret World néven, amelyben a há- 
rom kaszt közül kettő az Illuminati 
és a templomosok lesznek - ráadásul 
maga Breivik is templomosnak tart- 
ja magát. 


TEMPLOMOS? 

Aki egy kicsit most kapkodná a fejét, 
hogy mi közük a szabadkőművesek- 
nek a templomosokhoz, annak elárul- 
hatjuk, hogy a szabadkőműves moz- 
galom a templomos rend utódja; er- 
e utalnak a szertartásaik és a mód, 
ahogy ezeréves titkaikat őrzik. A sza- 
badkőműves beavatási szertartáson 
például a jelölt kap egy kardot, hogy 
megvédje a páholyát és megbosszul- 
ja atemplomosok nagymesterének, 
Jacgues de Molaynak a meggyilkolá- 
sát. Érdekesség, hogy ugyan sok já- 
ték foglalkozott a templomosok tit- 
kaival, de a legtöbben csak a fel- 
színt kapargatták, csupán kevés játék 


Conservative 
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ent bele komolyabban a témába. 
Az egyik leghíresebb régi cím, amely 
igencsak behatóan foglalkozott a 
emplomosokkal, a Gabriel Knight 3. 
A klasszikus kalandjátékban a fősze- 
eplő Gabriel egy franciaországi kis- 
városban nyomoz a templomosok 
után, és szabadkőművesekkel is talál- 
kozik, akik az életére törnek. A játék- 
ban egy kis helyi múzeumban rendkí- 
vül részletes leírást kapunk a temp- 
omosok eredetéről, tevékenységéről 
és a sorsukról. Egy másik klasszi 
kus kalandjáték, amelyben a temp- 
omosok is megjelennek, a Broken 


te) 


(A 
BELEM EN ES KÖZTÜNK JÁRT? 


Sword: Shadow of the Templars, ami- 
ben George Stobbard, egy amerikai 
urista keveredik bele egy gyilkossá- 
gi ügybe, amelynek szálai szintén a 
emplomosokhoz vezetnek. A játék 
során egyfolytában George és a hoz- 
zá csapódó csinos újságírónő életére 
örnek, miközben hőseink fokozato- 
san derítik ki a templomosok titkait, 
akik egy pogány istent, Baphometet 
imádják. A sztori nem egészen kita- 
ált alapokon nyugszik: a templomo- 
sokat valóban azzal gyanúsították a 
középkorban, hogy Baphomet köve- 
ői voltak, ám konkrét bizonyítékokat 


sohasem találtak erre, és egyes fel- 
tételezések szerint Baphomet valójá- 
ban Mohamed megfelelője, amelyet a 
frank királyságban nem tudtak kiej- 
teni, ezért torzult el a név. Nem me- 
hetünk el az utóbbi idők legsikere- 
sebb akció-kalandjáték sorozata mel- 
lett sem, amely talán a legnegatívabb 
fényben tünteti fel a templomos ren- 
det. Az Assassin: Creedben két szer- 
vezet harcol egymás ellen: a gyilko- 
sok szövetsége, az ,assassinok" (vagy 
az első részben a ,hassassinok", mert 
ott a középkori muzulmán gyilkos 
szervezet tagja volt a főszereplő) és 
az Abstergo, amely nem más, mint a 
emplomosok által irányított multi- 
nacionális cég. A templomoss rend a 
játékban egy diktatórikus szervezet, 
céljuk pedig, hogy egy tökéletes vi- 
ágot hozzanak létre, ha kell, erősza- 
kos módszerekkel. Az assassinok vi- 
szont a szabad akaratban hisznek, 

ég akkor is, ha ez az emberiség 
pusztulását okozhatja. Szintén ne- 
gatív fényben tüntetik fel a templo- 
mos rendet a Dantes Inferno készí- 
ői. A játék főszereplője, Dante egy 
bekattant extemplomos, aki a rend- 
jének keresztes jelképét saját mezte- 
en mellére varrja, miután - társai- 
val egyetemben - tömérdek ártatlan, 
fogva tartott muzulmán fogolyt mé- 


Conservative 


Andersnordic 
TÖBBES TÉN —esnsamos— COnServatism 
First seen Jul 0$, 07 Race Human 
Last $een Feb 19, 09 Class Mage 
Becert Batregrusndi Level ss 
Gáz Gulld Nevermore 
Server EM-Silvermoon 


190 Jan 24, 09 
190 Jan 21, 09 
180 Jen 07, 09 
190 Jan 02, 09 
78 Sint Odyssey Dec 29, 08 
77 Spirit Dec 29, 06 
76 Sot Dec 28, 08 
174 Soirit Dec 27, 08 
73 Spirit Dec 27, 08 
70 Never Sep 11, 07 
70 Unit Jul 05, 07 


" Unguítőed entries cövíJ De Dogus dve to prodlems mil the Workg of Warcraft csent not 
dengrs 10075 0/ the trme gettng gvág rtormebon rom Bizrard s servert 


Battlegroup Cycione 


1s5 Nevermore 
84 Nevermore 
83 Unguilded 
80 Ungullided 
80 Goosífraba 


" Unyuiided entries could be bogus due to problems with the Worid of Warcraft client 
not always 10094 of the time getting gutld information from Biizzard s servers. 


WarcraftRealms ID 97526640 
First Seen Feb 20, 09 
Last Scen Jan 28, 13 
Recent Batttegrounás 

Armory Link 


szárolt le Acre városában. A fősze- 
eplő egyfajta ,bukott hős", aki sa- 
ját bűnei miatt veszíti el a szerelmét 
és emiatt kénytelen lemenni a pokol 
élyére, hogy megpróbálja vissza- 
szerezni a lelkét. A nemrég megjelent 
First Templar azon ritka játékok közé 
artozik, amelyben a templomosok vi- 
szonylag pozitív figurák - bár itt sem 
indenki. 


A TEMPLOMOSOK MA 


Breivik vallomása során saját magát 
a Pauperes commilitones Christi 
Templigue Solomonici, vagyis a Krisz- 
us és Salamon templomának sze- 
gény követői rend tagjának nevezte 
magát, amely nem más, mint a temp- 
omosok klasszikus, középkori elneve- 
zése. (Breivik a rendre PCCTS-ként 

is hivatkozott.) Ennél negatívabb rek 


Warcraftíteadms ID 110546591 
first seen 02 10,09 
Last Seen Jan 25, 11 
Recent Battegt oo 


ArTbOPy Lak 


Jan 08, 


Jan 06, 11 

Jan 08, 11 

Dec 12, 10 Jan 02, 11 
Dec 10, 10 szeget 
Dec 09, 10 81 We baz a bucket Dec 30, 10 
Sep 10, 10 80 Unguilded Nov 25, 10 
Feb 20, 09 180 The Consul Oct 10, 09 
80 Ungulided Oct 10, 09 


" Unguddeg entres could be Dogus due 10 POgDjeMS WIEN the Worig of Warcraft cent not 
awways 10094 of the bme gettng gi INformaton from Bazzard s servers. 
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A WORLD OF WARCRAFT MELLETT MÁSIK 
SIN AGY KEDVENCE A MODERN WARFARE 2 


ámot talán nem is lehetne a temp- 
omosoknak szerezni, azonban tud- 
ni kell, hogy nem a terrorista Breivik 
volt az első, aki napjainkban csorbí- 
totta az egykori templomos rend hí- 
ét. A kilencvenes években hatalmas 
otrányt és felindulást kavart Fran- 
ciaországban az a tömeges gyilkos- 
ság- és öngyilkosság-sorozat, ame- 
yet az Ordre du Temple Solaire, vagy 
övidítve OTS vezetői rendeltek el. 
Ez a titkos társaság szintén a temp- 
omosok leszármazottjának vallotta 
magát és céljuk egy új rend és hatal- 
i rendszer kialakítása volt az egész 
világon. A szélsőjobbos elgondoláso- 
kat megfogalmazó szervezet Krisztus 
második eljövetelét hirdette és más, 
égebbi okkult és szélsőséges moz- 
galmak elgondolásait is felhasznál- 
ta. Az OTS rituáléi során a vezetők 
és magasabb rangú tagok templomos 
ovagoknak öltöztek be, és kétkezes 
karddal a kezükben imádkoztak. Az 
első véres esemény a rend egyik tag- 
jának, Tony Dutoiltnak három hóna- 
pos csecsemőjének rituális kivégzé- 


se volt, akit az OTS vezetője, Joseph 
Di Mambro ítélt halálra, mert szerin- 
te a kicsi az Antikrisztus megteste- 
sítője volt. Később - mind a mai na- 
pig ismeretlen okokból - Di Mambro 
egy , utolsó vacsorát" tartott alve- 
zéreivel, majd pár nappal később a 
Franciaországban és Svájcban is mű- 
ködő szervezetek tagjai mind rituá- 
lis öngyilkosságot követtek el. A ta- 
gok zacskót húztak a fejükre, majd 
egy kört formálva egymás mellé fe- 
küdtek és egy társuk pisztollyal min- 
denkit fejbe lőtt. Az áldozatok között 
több gyerek is volt. Állítólag a szer- 
vezet hiedelme szerint a zacskók azt 
az ökológiai katasztrófát jelentet- 
ték, amely az emberiségre vár, mi- 
közben az OTS tagjainak lelke mind a 
Szíriuszra száll. 


MODERN WARFARE 2 
Ugyanakkor Breivik nem a templomo- 
sokat ábrázoló játékokba merült be- 
le igazán, hanem a World of WarCraft 
mellett másik nagy kedvence a Mo- 
dern Warfare 2 volt. Az 1500 olda- 


A Modern Warfare 2 botrányos reptéri 
jelenete 


GYORSAN ÉS DRASZTIKUSAN REAGÁLT A BLIZZARD, AMIKOR BREIVIK ÜGYE 


KAPCSÁN KIDERÜLT, hogy az oslói gyilkos aktív WoW-játékos és két magas szintű 
karaktere is volt: azonnal törölték a norvég fiatalember accountját. Breivik karaktereinek ne- 


vei egyébként beszédesek voltak: Conservatism és Conservative. A játékon belül ugyanakkor 
sohasem képviselt szélsőséges nézeteket: a guildjében a különböző nemzetiségű játékosokat 
(köztük például a törököket is) ugyanolyan, szigorú, de normális elbánásban részesítette, 


mint a honfitársait. 


as írásában ezt olvashatjuk: ,Éppe 
most vásároltam meg a Modern War- 
fare 2-t. Valószínűleg ez a legjobb ka- 
tonai szimuláció, amelyet kapni le- 
het és ez az idei év legütősebb játéka 
is. Az MW2 számomra sokkal inkább 
számít katonaikiképzés-szimulációnak, 
int bármi más. Majdnem teljes töké- 
etességgel lehet aktuális katonai ak- 
ciókat szimulálni vele." Hátborzonga- 
tó szavak ezek az események tükré- 
en. Az biztos, hogy ez a kétes értékű 
,reklám" nem tesz igazán jót a soro- 
zat hírnevének, bár az közismert, hogy 
a negatív reklám is jó lehet az eladá- 
sok szempontjából, még ilyen borzal- 
mas ügy kapcsán is. Hozzá kell azon- 
ban tenni, hogy Breivik állítólag nem- 
csak játékban informálódott, hanem 
valódi katonai kiképzésben is részt 
vett. Mikhail Reshetnikov, a belorusz 
ellenálló front vezetőjének állítása 
szerint a norvég fiatalember egy visz- 
szavonult KGB-s tiszt, Valerij Lunev 
kiképzőtáborában kapott különleges 
kiképzést. Állítólag Breivik háromszor 
is járt emiatt Fehéroroszországban és 


erős kapcsolatokat alakított ki az or- 
szágban. 


ROSSZAT TESZ NEKÜNK? 

A norvég fiatalember ügye mind a na- 
pig nincs lezárva, igazi céljait nem 
árulta el. Breivik a kormány, a vezérkar 
és a király lemondását követelte ahhoz, 
hogy további részletekről tájékoztassa 
a nyomozókat, ez pedig természetesen 
teljesen irreális követelés. Nem nyilvá- 
nították elmebetegnek, de az is egy- 
értelmű, hogy nincs ki a négy kereke. 
Az viszont biztos, hogy más hasonló 
ügyekkel ellentétben nem egy teljesen 
flúgos őrültről van szó, aki csak úgy tü- 
zet nyit egy egyetemi campusban, mint 
más, hasonló ügyekben, amelyek speci- 
alistája a jó öreg Jack Thompson volt. 
Breivik félelmetesen összeszedett figu- 
a, van ráció az őrületében, még akkor 
is, ha teljességgel elfogadhatatlan. Bár 
nem valószínű, hogy bármilyen konk- 

rét következménye lenne a játékvilág- 
ra nézve, az biztos, hogy egy újabb ne- 
gatív történet kötődik hozzánk, amely 
sokkal megrázóbb, mint valaha. 


e 
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! TOWER 
DEFENSE 


Műfaj és cím 


A TOWER DEFENSE KIFEJEZÉS 
MEGALKOTÓJA FOGHATJA A 
FEJÉT, UGYANIS NEM JUTOTT 
ESZÉBE LEVÉDETNI A NEVET. Sőt, 
egészen 2007-ig szabad volt a gazda, 
mígnem egy szemfüles dél-koreai stúdió 
(Com2US) 2007-ben rá nem tette a 
kezét. A név jogainak birtokában meg- 
tehették, hogy az évek folyamán több 
mobilra fejlesztő kis csapatot felszólítot- 
tak, hogy fizessenek a névhasználatért, 
vagy változtassák meg a játékuk címét. 
A Com2Us idén májusban saját játékot 
adott ki iPhone-ra Tower Defense: Lost 
Earth címmel, de nem sikerült kasszát 
robbantania vele. 
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ELŐRE A KÍGYÓKÉNT TE- 

KERGŐ SZŰK FOLYOSÓN az- 
zal a céllal, hogy leromboljanak 
egy erődöt. Az egyikük hirtelen fel- 
kiált, majd összeesik, szemüregé- 
ben még rezeg a néhány pillanat- 
tal korábban becsapódott nyílvessző. 
Társai rendületlenül nyomulnak to- 
vább, mígnem valahonnan a magas- 
ból villám csapódik közéjük, agyon- 
újtva egy újabb szerencsétlen pá- 
át. Elhatározásukat ez sem ingatja 
meg, mind közelebb és közelebb ke- 
rülnek célpontjukhoz, miközben a szá- 
muk egyre fogyatkozik a mesterien 
elhelyezett védműveknek köszönhe- 
tően, amelyek tűzzel, vassal, villám- 
mal, jéggel és savval marnak beléjük, 
mígnem a végén az utolsó bestia né- 
hány lépésnyire a vár kapujától élet- 
telenül esik össze. Ekkor valahol, egy 
egyszerű MI elméjével fel nem fog- 
ható távolságban egy különös masi- 
na előtt ülő lény elégedetten dől hát- 
a, és felkészül a következő hullám 
fogadására. 


TORONYOR 

A fenti jelenet ismerős lehet minden- 
kinek, aki valaha is játszott Tower 
Defense- (továbbiakban TD) stílusú al- 
kotással. A stratégiai játékokból szü- 
letett műfaj lényege rendszerint nem 
más, mint az ellenséges támadók visz- 
szaverése különféle tornyok építésével. 
Az ostromlók vagy előre meghatározott 


E- CSAPATNYI ORK ROHAN 


(72) 


útvonalon érkeznek hullámokban, vagy 
pedig nyílt területen rohamoznak a szél- 
rózsa minden irányából. Utóbbi eset- 
ben a tornyok megfelelő elhelyezésé- 

vel kényszeríthetjük a menetüket szűk 
folyosókba. Az első pillantásra egysze- 
rűnek tűnő játékműfaj nem kevés agy- 
munkát igényel, hiszen a siker egy-egy 
rosszul elhelyezett építményen is múl- 
hat. Mivel nem csupán a tornyok le- 
hetnek többfélék, hanem a támadók 
is, kulcsfontosságú, hogy megismerjük 
azok gyenge pontjait, és úgy emeljünk 
védműveket, hogy azok hatásai lehető- 
leg kiegészítsék egymást. A megfelelő 
pozíció és kombináció megtalálása felér 
egy logikai játékkal, a kihívás pedig nem 
merül ki ennyiben. Az elpusztított el- 
lenség után járó pénzből tudunk ugyan- 
is újabb tornyokat felhúzni, illetve fej- 
lesztéseket végrehajtani. Mivel pedig az 
erőforrásaink nem végtelenek, alaposan 
meg kell fontolnunk, hogy mire költünk. 
A győzelem iránti vágy és a késztetés, 
hogy megdöntsük saját rekordunkat, 
valamint másokét, újra és újra a gép elé 
szögezi a játékost. 

A TD-játékok legnagyobb hibája, hogy 
könnyen frusztrálóvá válhatnak; sokszor 
csak úgy érhetünk el sikert, ha fejből is- 
merjük a pályákat és tisztában vagyunk 
azzal, hogy mikor milyen ellenségtípus 
támadására kell felkészülnünk. 


ELEFÁNTCSONT TORONY 
A műfaj gyökerei egészen messzi- 
re nyúlnak vissza az időben, mégpe- 


iiekavalier 


dig egészen 1983-ig. Japánban ek- 
kor jelent meg a Bokosuka Wars, egy 
olyan akciójáték, amelyben a felada- 
tunk egy tornyokkal és falakkal őrzött 
vár megtámadása volt, afféle fordí- 
tott TD-ként. (Szinte hihetetlen, hogy 
egy hasonló játékra 28 esztendőt kel- 
lett várnunk, ugyanis idén jelent meg 
az Anomaly: Warzone Earth, amiben 
egy járműkonvojt kell végigvezetnünk 
a nagyvárosok utcáin, miközben fo- 
lyamatos zaklatásnak vannak kitéve 
az őrtornyok részéről.) Ezt a receptet 
alkotta újra az Atari, amikor az ere- 
deti összetevőket hiánytalanul meg- 
hagyta, csak épp a szerepeket cserél- 
e fel a Rampant című játékában. Még 
csak 1990-et írtunk ekkor, de a védel- 
met biztosító tornyok máris a stra- 
égiai játékok szerves részévé váltak. 
Az 1992-ben megjelent Dune 2), a vi- 
ág legelső RTS-einek egyike lehető- 
vé tette, hogy a játékosok lövegtor- 
nyokat emeljenek, amelyekkel akkor 
is megvédhették főhadiszállásukat, 
ha a csapataikat épp máshol kötöt- 

e volna le egy támadás. Ezek a rög- 
höz kötött defenzív építmények válto- 
zó formában ugyan, de az összes ne- 
vesebb valós idejű stratégiai játékban 
felbukkantak. A műfaj népszerűség- 
ét a Blizzard játékai alapozták meg, 
pontosabban az a tény, hogy elsőként 
az 1998-as StarCrafthoz mellékel- 
tek egy olyan pályaszerkesztőt a fej- 
lesztők, amelyekkel az eredeti játék- 
mechanizmusoktól a legkevésbé sem 


függő térképeket kreálhattak a já- 
tékosok. Amit később a stílusterem- 
tő DotA jelentett Warcraft 3-nak, 
ugyanazt jelentette a Turret D a 
StarCraftnak. Rakétatornyok tucatjai 
szegélyeztek egy kacskaringós utat, 
és szedték le sorra az arrafelé szár- 
nyaló ellenséget. A Turret D később a 
már említett Warcraft 3-on belül fej- 
lődött tovább, egyebek mellett olyan 
térképeket inspirált, mint az egyszer- 
re maximálisan nyolc játékost kiszol- 
gáló Element TD. 


TORONYÓRA LÁNCCAL 

Ilyen előzmények ismeretében igen- 
csak meglepő, hogy az első teljesen 
önálló TD-stílusú játékra elég soká- 
ig kellett várni. A fantasykörnyezetbe 


Pi 
Ta vak és gyengénlátó j 
—- kal, ugyanis ekkor jel 


helyezett 2005-ös Master of Defense 
Oroszországból érkezett egy kísérlete- 
ző kedvű páros munkájának eredmé- 
nyeként, s bár nem robbant be kitö- 
ölhetetlenül a köztudatba, mégiscsak 
sikeresen indított el egy máig tartó to- 
ronyépítési lázat. A nagy áttörés 2007 
márciusában érkezett a Desktop Tower 
Defense képében. Az egyszemélyes 
projekt 15,7 millió játékost ragadott 
magával, Paul Preece hobbifejlesztő 
pedig olyan jól megélt az oldalán elhe- 
yezett reklámok után kapott pénzből, 
hogy még a Wall Street Journal is fog- 
alkozott vele egy cikk erejéig. 

Két évvel később újabb üstökös buk- 
kant fel a toronyépítő játékok hori- 
zontján, ami többek között olyan pa- 
tinás lapok szerkesztőinek figyelmét 
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özössége 2010-ben ismerkedhetett össze a Tower Defense-stílusú 


. MAGYAR TORONYOK 


Dugovics Titusz után szabadon 


A TOWER DEFENSE JÁTÉKOK EGYRE NÖVEKVŐ TORTÁJÁBÓL TÖBB MAGYAR 
CÉG IS KIHASÍTOTTA, VAGY MOSTANÁBAN TERVEZI KIHASÍTANI A MAGA 
SZELETÉT. Az első komoly sikert a budapesti Game In A Bottle aratta le többszörösen 
díjnyertes GemCraft című alkotásával 2008 nyarán, ami mára többrészes sorozattá bővült. 
A játék különlegességét a tornyok tetejére helyezett drágakövek jelentik, amelyek eltérő 
hatását kombinálhatjuk, a köveket magukat pedig szabadon cserélgethetjük, amíg csak 
manával bírjuk. Az azonos típusú ékkövek összeolvasztása magasabb szintű, s ezáltal 
erősebb követ eredményez. A nagy sikerre való tekintettel már be is jelentették a széria 
következő epizódját GemCraft Chapter Two: Chasing Shadows címmel. 

A német Candygun Games fejlesztése, a Dead Block újabb keletű produktum, amiben ugyan 
egyetlen árva torony sincs, ám mégis gátat kell szabnunk a zombik folyamatosan özönlő 
hordáinak torlaszok építésével és furfangos csapdák állításával. Az XBLA-n és PSN-en már 
elérhető, PC-re pedig rövidesen megjelenő alkotás magyar vonatkozása nem más, mint hogy 
az egyszerű fejlesztőből kiadóvá avanzsált Digital Reality adta ki. 

Szintén magyar alkotás a Most Wanted (Joint Task Force) játéka, a Majesty széria világára 


építkező Defenders of Ardania. Ennek különlegessége az átlagon felüli grafikai köntös mel- 
lett, hogy védművek építésén túl harcosokat is toborozhatunk, akik aztán megindulnak az 
ellenség szíve felé. A csapatainkat varázslatokkal támogathatjuk majd, miközben az ellenfél 
előrenyomulásának megnehezítésére is akad néhány varázsige a tarsolyunkban. A fejlesztők 
ezenfelül többszemélyes játékmódot is terveznek a szeptemberben PC-re, XBLA-ra és PSN- 
re megjelenő játékukba. 


A MŰFAJ GYÖKEREI EGÉSZEN MESSZIRE 
NYÚLNAK VISSZA AZ IDŐBEN, MÉGPEDIG 


EGÉSZEN 1983-IG 


is felkeltette, mint a New York Times 
és az Independent. A témát nem épp 
hagyományos alapokon megközelí- 

tő Plants vs. Zombies címéhez hű- 

en harcias növényeket eresztett ösz- 
sze aranyosra rajzolt zombikkal, aki- 
ket inkább sajnáltunk, mint rettegtünk 
tőlük. A sajtó elismerő kritikái és a já- 
tékosok rajongása milliós eladáso- 

kat eredményezett, a zöldségek és a 
zombik első háborúja pedig a PC- 
tán sorra meghódította a konzolo- 
kat és az okostelefonokat is. Innentől 
már nem lehetett megállítani az ára- 
datot, boldog-boldogtalan TD-játékok 
fejlesztésébe kezdett a lehető legtöbb 
platformra, a független fejlesztők 
ugyanis a kitörés lehetőségét látják 
bennük toronnyal vagy torony nélkül. 


Napjainkra a piac kezd telítődni, szinte 
minden hónapra jut egy-két említésre 
méltó megjelenés, amelyek igyekeznek 
a játékmechanizmusok variálásával 
(Anomaly: Warzone Earth), különbö- 
ző műfajok ötvözésével (a Sanctum az 
FPS, a Dungeon Defenders az akció- 
RPG műfaját vegyíti a TD-vel), eset- 
leg egy nagyobb franchise hátsze- 

lét kihasználva ( Two Worlds 2: Castle 
Defense) megkülönböztetni magukat 
riválisaiktól. 

A TD műfaja tehát él és virul, sőt mi 
több, az egyre éleződő versenynek kö- 
szönhetően folyamatosan fejlődik, az 
okostelefonok és a táblagépek előre- 
törésének köszönhetően pedig belát- 
ható ideig potenciális célplatformok- 
ban sem fog szűkölködni. 
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"MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 


nézned és olvasnod! 


lönböző okokból némelyik jó 
is lett, bár megmondom őszintén, 
sosem lettem igazán szuperhős-ra- 
jongó. Túlzottan amerikainak tartom 
a stílust, legyen az egyes filmek 
főszereplője akár Batman, Superman, 
Vasember vagy bárki más. Természe- 
tesen élvezem az ilyen alkotásokat, 
de ami számomra egy film esetében a 
legfontosabb, a velük való azonosulást 
sosem sikerült elérni, hiszen nem va- 
gyok sem gazdag fegyvergyáros, sem 
gazdag örökös, sem kriptoni menekült, 
sem pokolfattya. 


z megn 
EGY SRÁC, KÖZÜLÜNK 

Erre idejön ez a ,szemtelen" Amerika 
Kapitány, aki a film elején a vizuális 
trükköknek köszönhetően mindenkinek, 
akinek valaha is volt kisebbrendűségi 
komplexusa, tökéletes tükröt tart. Be- 
le is kötnek persze, ahogy szoktak, így 
azonnal a szívembe zártam a srácot. 
Nem azért, mert pici volt, esendő, meg 
béna, hanem azért, mert ennek ellenére 
nagyra vágyott, mint a mesében. Nem 
adta fel. Helyes. Így kéne mindenki- 
nek hozzáállnia a dolgokhoz. Persze er- 
re lehet jönni az ,ez Amerika" dumával, 
meg a generálszósszal, amivel leöntöt- 
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AGY DIVAT MANAPSÁG szu- 
perhősös filmet csinálni, kü- 


ték szegényt, de amikor feltűnt a film- 
ben a zseniális Hugo Weaving, Stanley 
Tucci és Tommy Lee Jones, akkor már 
sejtettem, hogy itt valami komoly do- 
log van készülőben. És bamm: a srácból 
szuperember lett, akit egyszerű cirkuszi 
szerepre kárhoztattak béna előadások 
keretében jó csajokkal. Ez a hozzáállás 
persze Amerikában, ahol a háborúnak a 
szele sem érte el a hősünket, be is jött, 
ám a fronton bizony a katonák kockás- 
ra röhögték magukat a propaganda- 
gépezet által elképzelt háborún. Pedig 
a Kapitány már azt hitte, hogy ő aztán 
tényleg szuper... 

Elő tehát a képregényből ismert menő 
pajzzsal és hajrá. Egy csapat ,vidám 
fiúból" kommandó jött létre mellé, így 
kiegészítve egymást, a francia három 
(azaz négy) testőrre emlékeztetve ne- 
kiálltak a német birodalmat téglán- 
ként leépíteni. Bravó! 


BULLSEYE 

Ez a beceneve a dartsban a kör köze- 
pének, de a telitalálatot is így nevezik 
angolul. Úgy érzem, hogy a filmben az 
eredeti képregény sztorijának embe- 
ri oldalát emelték ki, amitől az egész 
történet sokkal befogadhatóbb, szim- 
patikusabb és átélhetőbb maradt. Ki- 
váló színészek játszanak a melléksze- 


KLLÉNL 


repekben, a sztori megfelelően fordu- 
latos és egy pillanatig sem unalmas, a 
levegőben pedig vibrál a be nem tel- 
jesülő szerelem és az ez iránti folya- 
matos vágy - nem véletlenül említem 
a vibrálás szót, hiszen a bájos Hayley 
Atwellnek és Chris Evansnak sikerül 
úgy előadnia ezt, hogy abszolút a ma- 
gaménak éreztem az érzelmeiket is. 
Félreértés ne essék: lehet ezt a filmet 
,Csak" akciófilmként vagy , csak" kép- 
regény-adaptációként is nézni, Így is 
igencsak élvezetes lesz. De aki nyi- 
tott lélekkel, a világra rácsodálkozva 
nézi, jóval többet kap majd tőle, mint 
bármely más képregény-adaptáció- 


tól. Emellett érdemes még megemlíte- 
ni Alan Silvestri zenéjét is, ami nagyon 


remekül sikerült. Számomra kellemes 
csalódás volt a film, így hát mostan- 


tól kezdve félreteszem minden prekon- 


cepciómat a képregény-adaptációk- 
kal szemben. 


Sokszor felmerül bennem, hogy 
vajon a világnak szüksége van-e 
erre a rengeteg szuperhősre. 
Hirtelen minden képregénykiadó 
látványos filmekben akarja vi- 
szontlátni a hőseit. Van vajon 
ennek értelme? Az Amerika Ka- 
pitányt megnézve egyértelmű a 
válasz: van! 


Gyu LJ 


A föld invázója 
-— Csata: Los Angeles 


ÉGY EGY RÉGI TÖRTÉNE- 

TET, amely még a II. világ- 

háborúból származik - Los 
Angelesben harci riadót rendeltek 
el japán támadástól tartva, miután 
azonosítatlan repülő tárgyak tűntek 
fel az egén. Ez az esemény inspirálta 
a filmet, amelyben az emberiség egyik 
legnagyobb kollektív félelmével kell 
szembenéznünk: megérkeznek az idege- 
nek, és értelmezhető ok nélkül azonnal 
ránk támadnak. Persze nemcsak Los 
Angelesre, hanem a világ számtalan 
nagyvárosára meteorok hullanak, 
amelyekről kiderül, hogy voltaképp 
idegen űrhajók álcázására szolgáltak, 
és kezdődik a móka. 


AZ EMBERISÉG VÉDEKEZIK 
Első látásra nyomasztó az ellenség fö- 
lénye és végtelen a rombolási ösztöne, 
nem könnyű túlélni az első sokkot, en- 
nek ellenére egy, már visszavonulóban 
lévő katonatisztre újra szükség lesz, 
hogy hadba vezesse a fiait. Az egysé- 
ge egyszerű feladatot kap, egy köze- 

li rendőrállomáson ragadt civileket kell 
evakuálniuk, miközben permanens har- 
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ci érintkezésben vannak az ellenséggel. 
Ezek voltak azok a pillanatok, amikor né- 
ha olyan hangulatom támadt, mintha a 
Black Hawk Down inspirálta volna a fil- 
met. Ha nem tudtam volna, hogy fikció- 
ról van szó, azt hittem volna, egy valódi 
harci konfliktust ábrázol az alkotás. Szá- 
monra hiteles volt az a dinamika, ahogy 
a csoport változott, és a katonák kezd- 
tek rájönni, hol sebezhető az ellenfél. 
Persze a csapatba latin, afroamerikai ka- 
tona, sőt nő is bekerült, így aztán tény- 
leg elég hitelesen látszik az, hogy a ké- 
szítők megfelelően akarták ábrázolni a 
katonák közötti különbségeket. 


VESZTESÉGEK ÉS 
NYERESÉGEK 


Mindkét oldal nagy veszteségeket 
szenved, igazi háborúról van szó 
Azonban a harc alatt sok minden- 

re rájönnek az emberek, amely infor- 
mációkat a katonák megosztják egy- 
mással, bárhol is legyenek a világon. 
A főszereplő csapat sikeresen végre- 
hajtja a misszióját éjjel-nappal harcol- 
va, sőt a pihenő helyett is a harcot vá- 
lasztják. Igazi amerikai hősök ők egy 


ál-dokumentumfilmnek látszó világ- 
ban, amelyet elég jól töltenek meg a 
harcot ábrázoló jelenetek. Csak azt 
nem értem, hogy a készítők miért nem 
adtak több magyarázatot az invázióra, 
de ez már az én bajom. 


xE 


Tim Powers: 


Ismeretlen vizeken 


ALÓZOS TÖRTÉNETEKKEL 

bizony nem lehet Dunát 

rekeszteni, pont ezért 
méltányolandó, hogyha olyan 
kötet jelenik meg, amelyben hite- 
lesen ábrázolják a kalózok életét, 
valamint pluszként fantasy-ba illő 
varázsvilág jelenik meg (a voodoo 
képében). John Chandagnac fiatalon 
kerül a kalózok kötelékébe, amikor 
rajtaütnek a hajójukon, amellyel az 
Újvilágba igyekezett, a nagybátyja 
által elhappolt örökségét visszasze- 
rezni. Nagy reményekkel indult útnak, 
amikor azonban csatlakoznia kell a 
kalózokhoz, egy idő után megbékél a 
sorsával, és nagy kalandokat élhet át, 
amelyek során a legendás Feketesza- 
káll oldalán találja magát, valamint 
megismerkedik a leghíresebb női 
kalózzal, Anne Bonnyval is. 
Nem véletlen, hogy az izgalmas sztori 
sokakat inspirált, így például a fülszö- 
veg árulkodik arról, hogy a Karib- 
tenger kalózai sorozat legújabb tagja 
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is ez alapján a kötet alapján készült, 
azonban tudnunk kell, hogy nemcsak 
ez a filmsorozat, hanem a híres 
Monkey Island játéksorozat is innen 
merítette a történetének alapjait (a 
Monkey Island főszereplője például 
egy az egyben John Chandagnac 
alakját idézi). 

A szereplők karaktere jól kidolgo- 
zott, John személyisége jelentős 
változáson megy át, miközben 
megbarátkozik a kalózléttel, emellett 
a szerelme és a főbb mellékszereplők 
is érdekes alakok (nem nehéz felis- 
merni például a Johnny Depp által 
ábrázolt szereplőt a Johnt elfogó 
kalózkapitányban). Emellett a voodoo 
és a loák megjelenése ad különleges 
ízt a regénynek, miközben a félkarú, 
szinte már eszét vesztett Hurwood 
azon tevékenykedik, hogy visszahozza 
meghalt feleségét az élők világába. 
Ezért szövetkezik Feketeszakállal, 
aki a való életben is égő kanócokat 
font a szakállába csata előtt, és van 
annyira elmebeteg, mint az előbb 
említett Hurwood. Érdekes sztori 
kerekedik ki tehát, érdemes elolvasni 
a regényt azoknak, akik egy remek 
kalandregényre vágynak, és szeretik 
a kalózos történeteket. 
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MÁSVILÁG 


Robert E. Howard 
— Kull király és az ősök 


új otthont keres, ahol 

letelepedhet és saját törzset 
alapíthat; egy nyomorult texasi férfi 
nyughatatlan lelke letűnt korok 
eseményeit éli át álmain keresztül, egy 
atlantiszi barbár pedig arról álmodik, 
hogy egy napon ő lesz Valúzia királya. 
A koronát könnyebb megszereznie, 
mint gondolta, ám korántsem biztos, 
hogy képes lesz megtartani azt az 
ármányokkal és mérgezett tőrökkel teli 
udvari intrikák világában. Vitán felül 
Conan Howard legismertebb hőse, 
ám korántsem az egyetlen, mint az az 
eredeti forrásokból dolgozó, a novellák 
mellett verseket és töredékeket is 
tartalmazó kötetből kiderül. A könyv 
eszmei értékét jócskán megnöveli, hogy 
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R. A. Salvatore 


— Az orkkirály 


önkényes csonkítások és toldalékok 
nélkül olvashatjuk a szerző írásait nem 
egy esetben magyarul első alkalommal. 
A műveknek egyedi zamatot kölcsönöz 
azok kora, hiszen mindaz, ami közel 
egy évszázad távlatából kiforratlannak 
és klisét klisére halmozónak tűnik, a 
maga idején nemcsak forradalmian 
újszerű volt, hanem stílusteremtőnek 
is bizonyult. 


OBERT SALVATORE KO- 

RÁBBAN úgy nyilatkozott, 

hogy addig folytatja Drizzt 
kalandjait, amíg képes újat 
mesélni. Az utóbbi években ez egyre 
nagyobb nehézséget okozott neki, így 
teljességgel érthető, hogy végül azt 
az utat választotta a sok lehetséges 
közül, amin az Átmenetek trilógiával 
szándékozik végiglépdelni. 
Mithrill Csarnok az orkhordák háború- 
ja mindkét oldalon számos áldozatot 
követelt, a kemény tél alatt beállt 
kényszerű szünetet a felek állásaik 
megerősítésével töltik. Bruenor király 
ezalatt makacsul keresi a megoldást 
a problémára, amelynek neve Obould. 
Gauntlgrym a kulcsszó, így hát 
újabb utazásra indul Drizzt és Regis 
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kíséretében, amelynek végén olyan vá- 
laszok várják, amelyekről álmodni sem 
mert volna. Mindeközben Wulfgar 

és Cattie-brie a barbár nevelt lányát 
szeretné megtalálni. A Csarnok Ván- 
dorai új kihívásokkal néznek szembe 
és ismeretlen ösvényekre tévednek, 
miközben a horizonton lassan kirajzo- 
lódnak a változások első jelei. Faerűn 
sosem lesz már a régi. 


" 


Oueensryche 


- Dedicated to Chaos 


jr GY LÁTSZIK, A NAGY PROG- 

Us csapatok nem tudják a 
káosz szót kikerülni, előbb- 

utóbb mindnyájukat megihleti ez 
a ,fogalom", ami rájuk is fér, főleg 
egy olyan hektikus pályafutás 
során, mint amilyen a Cueensryche 
zenekaré. Geoff Tate és csapata 
ugyanis volt már a csúcson, és 
volt már a mélyben is. Egy ideje 
piszkosul kapaszkodnak felfelé, így 
ahhoz nyúltak, amihez a legjobban 
értenek: a 60-80-as évek hangzá- 
saihoz. Legjobb albumaik az Empire 
és az Operation Mindcrime, amelyek 
ezekre a hatásokra támaszkodva 
tették világhírűvé a zenekart, ámde 
most ez nem fog bekövetkezni, 
hiszen azóta a világ rengeteget vál- 
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Wolfpakk 
— Wolfpakk 


WOLFPAKK KÉT, FŐLEG 
A dallamos rockzenében 

tevékenykedő úriember 
közös metálalapú szerelemgyerme- 
ke. Michael Voss (ex-Casanova, -Mad 
Max) és Mark Sweeney (ex-Crystal 
Ball) írták és hozták létre a dalokat, 
amelyek ötlete egy közös lemez felvé- 
telekor merült fel; az egész lényege az 
volt, hogy a szakma legjobb zenészeit 
kellene egy metálalbumra összegyűjte- 
ni. Sajnos nem elég ahhoz a hely, hogy 
bemutassam az elképesztő csillaghul- 
ást, elég, ha az énekesek közül sorolok 
fel néhányat: Paul DT Anno, Tony 
Martin, Jeff Scott Soto, Rob Rock, 
Mark Boals, Tim Ripper Owens, Paul 
Shortino, de a többiek között is olyan 
bandák képviseltetik magukat, mint a 
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tozott. Ez a lemez nem azoknak szól, 
akiknek intravénásan az ereikben 
van a modern rohanás, a gyorsuló 
kommunikáció, a sietség - ez az 
alkotás ráérős, kicsit lebegős, olyan 
családösszeülős, amikor a negyve- 
nes szülők mesélhetnek a tizenéves 
csemetéknek a múlt csodáiról. 

Tény, hogy nem egy Empire II vagy 
Operation Mindcrime III, de a 
Dedicated to Chaos már önmagában 
is rengeteg értéket hordoz. 
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Primal Fear, Whitesnake, Gotthard, At 
Vance, Glenn Hughes, Rough Silk és 
még sokan mások. Tényleg döbbene- 
tes a névsor. Ezek a népek akkor is 
képesek lettek volna létrehozni egy jó 
albumot, ha csak rájuk zártuk volna 
az ajtót. A debütáló lemez legfőképp a 
powermetál műfajába sorolható, és a 
legfőbb gondom vele pont az, hogy bár 
rutinos mestermunka, ennyivel meg is 
áll a dolog. 


Sebastian Bach 
— Kicking and Screaming 


KINEK SEBASTIAN BACH 
Ae nem jutna eszébe 

semmi (és most nem a 
zseniális komolyzenei zeneszerzőre, 
Johann Sebastian Bach-ra kell gon- 
dolni), annak csak annyit súgnék: 
Skid Row. 1987-től 1996-ig énekelt 
az említett gilambandában, amikor is 
kirúgták, mert lekötött egy koncertet 
a Kiss előzenekaraként és a , kollégák" 
szerint a Skid Row nagyobb banda volt 
annál, minthogy más előtt játsszon. 
Azóta többféle formációban és főleg 
szólóban próbálkozott kisebb-nagyobb 
sikerrel. A magánéletben is elég balhés 
énekes új albuma is kemény címet 
visel, hiszen a Kicking and Screaming 
nem épp a békés viselkedés szinonimái. 
Maga az album modern amerikai rock- 
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Epysode 
- Obsessions 


amikor meghallgattam ezt a 

lemezt. Dallamos progresszív- 
metál koncepciós albumról van szó, 
amelyet Samuel Arkan, a Virus IV 
gitárosa hozott létre. A történetről 
magáról nem ejtenék most túl sok szót, 
de úgy képzeljük el a lemezt, mint egy 
misztikus, életen túli élettel foglalkozó 
színdarabot, amelyben egy fiatal rendőr 
nyomoz egy gyilkosság után, de a ter- 
mészetfeletti erők egyre inkább beszip- 
pantják, s amelyet progresszív metálban 
írtak meg. Nem, ez nem egy musical, 
inkább zseniálisan egymásnak felelgető 
párbeszédek és képek sora. A dalok, a 
jelenetek" mestermunkát képviselnek 
még akkor is, ha viszonylag ,ismeretlen" 
előadókról van szó. Az énekeseket ki- 
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zene a Sebastian Bach életét és mun- 
kásságát végigkövető zenei stílusok 
behatásaival; vannak itt metál-, glam-, 
dallamos rock-, sőt néhol country 
rock-áthallások is. Kétségtelen, hogy az 
album korrekt, mind a dalok komponá- 
lásában, mind a produceri munkában, 
ám összességében Így is csak erősen 
közepes. Az előadó rajongóinak feltét- 
lenül ajánlom, de egyébként amolyan 
,egyszer meghallgatom, aztán jól fog 
kinézni a polcon" album. 


válóan választották ki: Kelly Carpenter 
(Beyond Twilight), Oddleif Steinsland 
(Communic), Rick Altzi (At Vance, 
Thunderstone), Magali Luyten (Ayreon, 
Beautiful Sin, Virus IV), Liselotte Hegt 
(Ayreon, Dial, Valentine). És a zenészek: 
Kristian Gildenlőw, Christoph Godin, 
Leo Margarit, Julien Spreutels -— nagyon 
tehetséges banda. Kétségtelenül az ősz 
legkellemesebb progmetál-meglepetése 
lesz a lemez. 


Uriah Heep 


— Live in Ármenie 


ZANB 


ő. LTALÁBAN NAGY ÖRÖM 

Meesrees írni, 
ugyanis ilyen felvételeken 

a zenekarok a kipróbált dalaikat 
igyekeznek a lehető legjobban 
előadni, sőt jobb esetekben még 
megannyi pluszt is adnak hozzá, 
amit esetleg a stúdióalbum kötött- 
ségei nem engedtek meg. Léteznek 
olyan zenekarok, amelyek közismerten 
agyon jók élőben, akiket bárhol és 
bármikor érdemes megnézni, meghall- 
gatni, egyrészt mert a repertoárjukban 
nyüzsögnek a , slágerek", másrészt, 
mert az aktuális lemezük is kiváló, 
armadrészt pedig azért, mert jó 
zenészek. Mindhárom igaz a Uriah 
Heepre, amely sokáig pályázhatott vol- 
na a ,egtöbb rockzenészt elfogyasztó 
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House of Lords 


-— Big Money 


zenekar" díjára és hiába állítjuk mind 
a mai napig, hogy első évei voltak a 
,legnagyobbak", azóta is működnek, 
termelik az albumokat, a dalokat és 
a koncertlemezeket. Ezúttal Örmény- 
országban készült a felvétel, amely 
első korongján az aktuális turné dala 
(legújabb, illetve ezt megelőző lemez 
legjobbjai, egy-két régebbi sláger), míg 
a második korongján Heep-slágerek 
találhatók. Klasszikus rockhívőknek 
nagyon ajánlott. 


KI ISMERI JAMES CHRIS- 
TIAN énekes és társainak 
munkásságát, az nem vásárol 
zsákbamacskát ezzel az album- 
mal sem. Könnyen megjegyezhető, 
mégis igényesen kidolgozott dallamok, 
nagyívű kórusok a legklasszikusabb 
AOR/dallamos rock hagyományai 
szerint. Miközben a lemezt hallgat- 
am, egyre-másra elevenedtek meg 
a "80-as évekbeli emlékeim, pedig 
friss alkotásról van szó. Tökéletesen 
hordozza azokat a képeket, pilla- 
natokat, azt a hangulatot, azt az 
igényt, hogy kinyissam a borítót és 
együtt énekeljek az énekessel, ahogy 
azt rengetegszer megtettem annak 
idején olyan csodabandákkal, mint a 
Foreigner, a Survivor vagy a Toto. Nem, 
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a House of Lords nem egy másolat: 
önálló zenei világú, dallamos rockzenét 
játszó zenekar, azonban még a Guns n 
Roses munkássága is beleszólhatott az 
életükbe, a szakma legnagyobbjaitól 
eltanult megszólalási trükkökről nem 

is beszélve. Mivel jómagam büszke 
tulajdonosa vagyok több House of 
Lords-korongnak is, bátran állíthatom, 
hogy íme egy kiváló példája a 2011-ben 
újra támadó dallamos rockzenének. 
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DEAD TELJESJÁTÉK SPACE 
ISLAND — S.T.A.L.K.E.R. MARINE 


A TECHLAND RÉMÁLOMBA ILLŐ délten- AZ UKRÁN TITKOSSZOLGÁLATTAL IS ÖSSZE- HA SZÜLETÉSEDTŐL KEZDVE ARRA 
geri nyaralásra invitál mindenkit, aki sze- AKASZTOTTUK A BAJSZUNKAT, hogy megszerez- VÁGYTÁL, hogy egy két és fél méteres, ge- 
ret zombikat nézegetni, sörétes puskával zük szomszédaink nemzeti kincsként tisztelt játékát. A netikailag tuningolt harcos páncéljába búj- 
fejbelőni, vagy házilag barkácsolt fegyverekkel Strugackij fivérek által ihletett FPS-ben radioaktív anomáli- va motoros lánckarddal szeletelj, és sorozat- 
szét-/össze-/leverni/-ölni/-kaszabolni. ák, mutánsok és olyan ellenfelek várnak, akiknek már viszket vetővel lőj halomra orkokat, akkor ez a te já- 
az ujja a ravaszon. tékod! 
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SZEPTEMBERBEN MEGÚJULT KÜLSŐVEL! 
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